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ФеВруарският брой на Всяко списа- 
ние прилича малко на Вестника от по- 
неделник. А той, знаете, се прави В не- 
деля. Сушата .обикновено е тотална, 
трябВа да се запълнят страниците, 
ама с Какво - никой не знае. Понякога, 
тайно от шефовете на отдели, репор- 
терите се договарят да не пишат за 
нещо В петъки си го оставят за неде- 
ля. Когато няма да има събития, но ще 
има празни квадратчета за пълнене по 
страниците. Често се случва някой да 
се поддаде на изкушението и да пусне 
новината Веднага. Това не се смята за 
Колегиално. Събитията В повечето слу- 
чаи могат да изчакат ден-два и “да се 
случат” на страниците на Вестника, 
не В събота, а В понеделник. Понякога 
дори така може и да е по-добре. 

Можем ли така и ние? Не съвсем, за 
съжаление. Ако не сме могли да Вклю- 
чим нещо В миналия брой поради липса 
на място, сега може да го пуснем. До- 
тук. Обратното би било да си играем 
на Криеница с читателите, а това не е 
нашият спорт. Освен това, едно е да 
четеш у Вестника, че “Термити ядат 
дървен Крак” или, че “Золва изнасилва 
горила”, друго е да излезе алфата на 
World of WarCraft. Да си имаме уважени- 
ето Все пак... 

И тъй Като това е първият брой, 
Който правим през новата година, ис- 
Кам да пожелая на Вас Всичко най-хуба- 
Во, а на Всички нас - най-вече Качест- 
Вени заглавия, защото другото е хар- 
тия, мастило и малко талант, ако не 
броим работата и гейменето. Ето, 
изброих ВсичКо накрая. А резултата - 
на следващите страници. 

Петър Табов 
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Битката ме 


и и служби 
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за сигурност 


освирепава и се интернационализира... 


От наколко седмици поредната хито- 
Ва геймКа циркулира свободно В Интер- 
нет. Този път става дума за открадната 
алфа Версия на дългоочакваната онлайн 
ролева игра World of WarCraft. Създатели- 
тей от Blizzard Entertainment, разбира се, 
са побеснели и не спират да обясняват, 
че става дума за изключително ранна 
модификация на заглавието, Която не 
трябва да бъде Взимана под Внимание, 
защото няма да отговаря на окончател- 
ния Вариант. Този сърдшт апел обаче Ка- 
жи-речи нямаше ефект и не предотврати 
появата на първите нелегални сървъри, 
благодарение на Които геймърите по 
света имаха Възможност да се по- 
разтъпчат из онлайн-Вселената на 
WarCraft... 

Това e само един от най-пресните 
примери за лавинообразното разраства- 
не на партизанската Война, Която се 80- 
ди между нелегалните разпространители 
на развлекателен софтуер и защитници- 
те на авторските права. 

Производителите на игри, а Всъщ- 
ност и на Какъвто и да е софтуер, Вече 
разглеждат пиратите не просто Като 
дразнител, а Като съвсем реална заплаха 
за своето оцеляване. Те предприемат все 
по-крути мерки срещу нарушителите на 
своите търговски интереси, а санкци- 
ите Вече излизат извън рамките на 90- 
сегашното дърпане на уши на непослуш- 
ни хлапета и забрани за достъп до Ком- 
пютърна техника. 

Освен Всичко друго, борбата с геймъ- 
рското пиратство излиза извън тради- 
ционната си англо-американска зона на 
действие, придобива интернационален 
мащаб и Вече чука на Вратите на държа- 


Gume от Централна и Източна Европа. 
Само преди около седмица (8 средата на 
януари) служители на ФБР и “Сикрет 
СърВис” са атакували домовете на унга- 
реки програмисти по подозрение, че 
шмат Връзка с Кражбата на сорс-Кода на 
дългоочаквания 30-шутър Half-Life 2. 
Вървейки по следите на унгарците, 
щатските агенти са обискирали и дома 
на млад Калифорниец, конфискувайки ge- 
Вет компютъра 8 пторсене на |Р-адреси 
от мрежите на Valve, потребителски 
имена, пароли и изобщо Всякакъв софту- 
ер, свързан с нелегално изтеклата алфа 
Версия на хитовата игра. 

Съдейки по разказа на Въпросния аме- 
риканец В интернет-форуми, събитията 
са се развили почти като Във филма “Ха- 
Кери”. 

Всичко това Вероятно е следствие 
от появилите се по-рано през месеца съ- 
общения, че “локализиран” Вариант на не- 
легалната алфа Версия на Half-Life 2 и Half- 
Ше: Condition Zero Вече се продава сво- 
бодно на пазара В Русия и Украйна. Прог- 
рамистите от бившия СССР не само са 
Компилирали сорс-кода на откраднатия 
Уаме-ски хит, но дори са превели съобще- 
нията на матерния си език преди да пус- 
нат пиратката В продажба за суми от 
порядъка на 4-5 долара. 

Както изглежда, битката В сферата 
на нелегалните Компютърни игри се 
очертава да е свирепа. За Компании Като 
Valve (която понесе тежък удар с Кражба- 
та на Half-Life 2) това дори може да се 
окаже битка на живот и смърт. Битка, 
Която не признава правила и държавни 
граници. 

Морган Кроу 
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систе Studio – 
новите Core? 


Jeremy Heath-Smith и Adrian Smith, съз- 
датели на поредицата Tomb Raider, mo- 
зи месец обявиха, че сформират собс- 
твено геймстудио. То ще се казва Cir- 
се Studio и В него ще работи голяма 
част от стария екип на Соге. Засега се 
плануват игри за Р52 и Хбох, Като се 
заявяват и сериозни претенции за 
създаване на заглавия за конзолите от 
ново поколение PlayStation 3 и Хбох 2. 


в Ба 


Manhunt и за РС 


Таке 2 и RockStar Games разпространи- 
ха информацията, че техният най-нов 
екшън Manhunt ще Види бял свят и за 
РС! Играта порво бе обявена само за 
конзоли, но след Като разпространите- 
лите се убедиха, че има интерес и В РС 
средите, решиха да я пуснат и за пази 
платформа. В прессъобщението за то- 
Ва фигурираше и информация за ново 
продължение на тактическия шутър 
Hidden&Dangerous и Vietcong: Purple Haze. 


Ще има римейк 
на Pirates! 


Firaxis Games обявиха, че разработват 


римейк на Класическата геймка от 
близкото минало Pirates! Новата Версия 
на творението на Сид Майър ще Ви ga- 
де Възможност да се превоплотите 8 
Кровожаден пират от ХМ! Век, бродеш 
из Карибските морета на борда на сВоя 
Верен Кораб. СВетът ще бъде изцяло 
триизмерен, а показателите на героя 
Ви ще могат да се подобряват. Ще бъ- 
дат добавени значителни ролеви еле- 
менти, а битките ще бъдат доразви- 
ти. Новата ревизия на Pirates! ще е 20- 
това до Края на 2004 година. 


Ще има игра Вай Воуѕ 2 


Blitz Games оповестиха, че работят 


над екшън игра, озаглавена Вад Воуз 2. 
Тя, естествено, ще се основава на eg- 
ноименната холивудска продукция. Bad 
Воуз 2 ще се разпространява от Етрие 
Interactive и ще се появи на пазара през 
март за РС, PlayStation 2 и Xbox. 


World of WarCraft 


Осквепниха 
и World of WarCraft 


Масовата мултиплебър онлайн ролева 
игра World ої WarCraft на Blizzard бе ock- 
Вернена по подобен на Doom З начин. Гей- 
мъри-недоброжелатели са успели да omk- 
раднат алфа Версия, Която В момента 
разпространяват свободно. Производи- 
телите от Blizzard, естествено, са бес- 
ни. Встрани от тези проблеми те обя- 
Виха, че официалният бета тест на 
World of WarCraft ще започне съвсем cko- 
ро. Първи Впечатления om World of War- 
Craft можете да прочетете на стр. 10. 


Joint Operations: Typhoon Rising 


Om NovaLogic съобщиха, че предспоящо- 
то им заглавие Joint Operations: Typhoon 
Rising със сигурност ще се забави. Cno- 
ред последните информации, разпрост- 
ранени от разработчиците, играта 
трябва да Види бял свят някъде през 
Второто тримесечие на 2004 година. 
Joint Operations: Typhoon Rising е реалис- 
тичен тактически шутър, който се зах- 
ранва от еножина Black Hawk. Събития- 
та се развиват В Индонезия, но В близко- 
то бъдеще. 


EXCLUSIVE 


Новости около 
Grand Theft Ашо! 


През изминалия месец, из интернет u no- 
специално на amazon.co.uk, се появи UH- 
формация, че новата част на гангстерс- 
ката симулация Grand Theft Auto ще изле- 
зе за Р52 на 5 ноември и ще се нарича Ѕіп 
City. За съжаление се оказа, че тези слу- 
хове са неверни и безпочвени. За радост 
обаче Rockstar не издържаха и пуснаха UH- 
фо за истинската четвърта част. Тя 
най-Вероятно ще се Казва GTA: Зап An- 
dreas, защото Take-Two Interactive Вече са 
запазили този домейн. Още по-радостен 
е фактът, че домейните СТА5 и СТАб cv- 
що са запазени и наб-Вероатно това 03- 
начава още продължения! Засега Всички 
тези неща могат само да ни гаранти- 
рат интересно гангстерско бъдеще. 


Дизайнер на Fallout 3 
ще работи по The Fall 


Silver Style Entertainment, немските разра- 
ботчици на постапокалиптичната роле- 
Ва игра The Fall, потвърдиха информация- 
та, че са привлекли 6 екипа се Дамиен М. 
Фолето. Той е бивш дизайнер 8 Black Isle 
ше работил Върху игри като Вајдиг 5 бате 
2 и Icewind Dale 2. Заемал е и главния gu- 
зайнерски пост за бъдещите неосъщес- 
тВени проекти на фирмата: Fallout 3 и 
Baldur’s Gate 3. Засега Фолето е уверил 
немците, че ще им помогне при разра- 
ботката на новата им игра The Fall - 
Last Days of баг, но за бъдещи Колабора- 
ции, още не е ставало дума. 


Нов Anno 1503 от EA 


Electronic Arts Вече държат правата за 
разпространение на Anno 1503, творени- 
ето на немците от Sunflowers. Предс- 
тои издаването на експанжън, Който е 


озаглавен Treasures, Monsters апа Pirates. 
В него ще има дванадесет допълнителни 
сингълплейър сценария с различни cmene- 
ни на трудност. Новите приключения 
очевидно ще Включват множество сък- 
ровища, пирати и чудовища Като по то- 
зи начин акцентът Вече няма да пада 
предимно Върху сухото строителство. 
Играта ще боде локализирана на английс- 
ки, италиански, френски, испански и хо- 
ландски и ще излезе на пазара през про- 
летта на 2004 година. 


Официални подробности 
за Star Wars: Ваше топ 


След като миналия месец Ви информирах- 
ме за играта Star Wars: Battlefront, сега се 
получи и официално потвърждение от 
LucasArts за нейната разработка. От 
фирмата дори пуснаха малко повече под- 
робности, за да подклаждат любопитс- 
твото. Star Wars: Battlefront е 30 шутър 
8 стил Battlefield 1942, но 8 света на 
“Междузвезани Войни”. Той се разработ- 
Ва от Pandemic Studios и В него ще са 
Включени едни от най-епичните битки 
както от Класическите, така и от по- 
старите епохи на “Междузвездни Вой- 
ни”. Играчите ще могат да се сражават 
на десет различни планети, измежду Ко- 
ито и добре познатите Татиун, Набу, 
Явин и Хот. Специализациите за Войни- 
ците ще бъдат над двадесет, принаоле- 
Жащи Към четири различни фракции - 
Възстаници, имперска армия, Клонинги и 
дроиди. Всеки боец ще има собствени 
умения и ще може да използва и наличния 
арсенал, разпръснат по терена. Той ще 
Варира от наземни Кули и постройки 90 
над петнадесет различни превозни сред- 
ства, сред които АТ-51, X-Wing и спий- 
фор. РС Вариантът на играта, ще подър- 
жа мултиплей до 32 души през интернет 
и до 64 по LAN. Star Wars: Battlefront се 
очаква да излезе през есента на 2004 го- 
дина за РС, Xbox u PlayStation 2. 


AFTER BLACK ISLE... 


BioWare - 
новите полеви господари 


Според последните проучвания сред об- 
шеството на ролевите маниаци на 
BioWare се оказва, че броят на запале- 
ните фенове е достигнал рекордни ма- 
щаби – два поти повече В сравнение с 
миналата година по същото Време. То- 
гава страницата на BioWare е събрала 
над 768,787 членове. Сега тази цифра 
надвишава милион и половина. Този на- 
растващ интерес явно се дължи на 
творения Като Neverwinter Nights и Star 
Wars: Knights of the Old Republic, които 
поставиха нов стандарт за ролевите 
игри. Това, естествено, е резултат и 
оп липсата на адекватна Конкуренция, 
Която Вероятно ще липсва още повече 
след разформироването на Black Isle 
Studios... 


Star Wars: Battlefront 


Š ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


Заглавие Издател 
Team Sabre Novalogic 
Jack The Ripper DreamCatcher 
Jagged Alliance 2: Wildfire Strategy First 
IL-2 Sturmovik: Second Front Ubisoft 
IL-2 Sturmovik: 


The Forgotten Battles Gold Ubisoft 
Rainbow Six: Athena Sword Ubi Soft 


Two Thrones 

Alien Blast: The Encounter 

Microsoft Train Simulator 2 

A Quiet Weekend in Capri 

Got Game Entertainment 
DreamCatcher 


Strategy First 
Strategy First 
Microsoft 


Universal Combat 
Everquest: Gates of Discord 
Sony Online Entertainment 
Acclaim 
Whiptail Interactive 
Deep Silver 


Gangland 
Singles: Flirt Up Your Life 


Това са дати, обявени от фирмите – разпространители. 
Редакцията не носи отговорност при промени. 
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Кради и давай на себе си! 
П та и невзрачна на пръв поглед ком- 
пания Looking Glass Studios създаде 
една om най-уникалните игри на нашеј 
поколение — Thief: The Dark Project. Съ ey д 
нието на средновековие, магия и межани- 


ка, неповторимият геймплей, В (КО 
тихото промъкване и професиона/ 


реди има-няма шест години малка- 


т 


кражбата са Ключови за Вашия успех, и не 
на последното място — нестандартната 
история, направиха от тази игра тотал- 
но размазващ хит. Главният герой е Га- 
рет - една истинска егоистична натура, 
изпълнена с цинизъм и обучена В тънкос- 
тите на ожебчийския занаят. Човек, 
загорнат В тъмен плащ. Човек, дебнещ 
плячката си В сенките на измисления и 
опорочен до най-оълбокия си Канал град 
Дейпорт. Рядко може да го Видите или 
чуете, защото той пълзи по най-тъмни- 
те места на улиците В търсене на злато 
и ценни предмети. 


Последва просължение - Thief ||: The 
Мета! Аде, което на практика не предложи 
Кой знае Колко много новите елементи В 
геймплея, но доразви страхотния сюжет 
на играта. За съжаление на Всички фенове 
на Гарет през 2000 година Looking Glass 
Studios официално затвориха Врати (да 
почиват В мир) и останаха В историята 
сос заглавия като System Shock, Ultima 


ут | |. 


Underworld и естествено 
— двете части на Thief. 


Завръщането 
на Крадеца 
Отскоро обаче стана 
ясно, че не ВсичКо е загу- 
бено. Eidos решиха, че по една или друга 
причина трябва да Възкресят Гарет от 
Виртуалната пепел. Те Възложиха разра- 
ботВането на трета част на не Кого да 
e, а на lon Storm (или Всъщност това, ko- 
ето е останало от него след уволнението 
на геймгуруто Джон Ромеро) – студио- 
то, създало двете части на една от най- 
добрите стелт ролеви игри Deus Ех. Тряб- 
Ва задолжително да отбележим, че след 
2000 година голяма част от екипа на 
Looking Glass Studios се прехвърли именно 
8 тази Компания. А по думите на шефа ü 
Уорън Спектър, Thief е играта, Която Haŭ- 
много е Вдъхновила екипа му за направа- 


та на реиѕ Ех. 

И ето че В момента сме на няколко 
месеца разстояние от Thief |. Всъщност 
играта няма да се Казва така, когато из- 
лезе на пазара. Все още не се знае 
точното 0 име, но из интернет се носят 
слухове, че ще се Казва Thief: Deadly Sha- 
dows. lon Storm не желаят да слагат Hu- 
какви цифрички след основното заглавие, 
защото тяхната цел е новият Thief да се 
понрави както на закоравелите фенове, 
така и на току-що прохождащите Крад- 
ци. Добър, макар и не много оригинален, 
маркетингов ход, ако питате мен. Исто- 
рията 8 третата част ще започне малко 
след събитията В Thief ||. По Всяка Веро- 
ятност ще доразвие отношенията меж- 
ду Гарет и енигматичното съдружие на 
Пазителите. Информацията за сюжета 
на Thief | е доста оскъдна. Това, което се 
знае за момента, е, че Вие ще трабва да 
се опитате да предотвратите сбъдване- 


то на древно пророчество, В Което се 20- 
Вори за идването на Тъмната епоха. Ще се 
промъквате през замъци, имения, музеи, 
затвори, Катедрали. Ще Крадете едни от 
най-старите скъпоценности на града, ko- 
што може би ще Ви помогнат да спрете 
задаващата се moma. 


Класически геймплей 


В над-общи линии Thief III ще запази oc- 
новната структура на геймплея от пре- 
дишните две части. Специалният индика- 
тор, Който се ававаше под формата на 
малък скъпоценен Камък, е отново тук. 
Той ще Ви осведомява доколко сте успели 
да се скриете В сенките - т.е. за това до 
каква степен сте Видим за околните. 
Структурата на мисиите ще бъде съща- 
та, а задачите ще Варират В зависимост 
от нивото на трудност (кошто, от своя 
страна, ще са четири на брой). Т.е. КолКо- 
то по-високо е то, толкова повече допъл- 
нителни “куестоВе” ще трябва да изпъл- 
ните — точно Както и В предишните две 
части. Този път обаче условието “без да 
убиваш никого” нама да зависи от нива- 
та на трудност и ще може да бъде 
ВключВано или изключвано, само ако Вие 
пожелаете. 

Гледната точка В играта отново е от 
първо лице, а управлението наподобява 
това на Всички FPS игри, но с тази разли- 
ка, че е “просто, ясно и мощно” (по gymu- 
те на човек от екипа на lon Storm). Любо- 
питна новост В сравнение с предишните 
две части, а и с повечето игри от този 
Жанр, е, че когато погледнете Към Крака- 
та си, ще може да Видите обувките на Га- 
рет и неговата кожена броня. Това едва 
ли ще засегне геймплея Кой знае Колко, ае 
по-скоро естетическа екстра. 

В третата част на своите приключе- 
ния Гарет ще е понаучил няколко нови но- 
мера. С помощта на специални ръкавици 
ще може да се катери по стени и да goc- 
тига Крайно недостъпни места. Той Вече 
e и доста по-умел В преодоляването на 
здраво заключени Врати. Докато бърника 
8 ключалката (нещо Като мини игра, В Ко- 
ято ще трябва да разчитате на слуха си, 


за да налучкате правилната 
комбинация от завърта- 
ния), Гарет ще може да се 
озърта наляво и надясно, за 
да се подсигури, че никой не 
идва и няма да го изненада 8 
неудобна за него ситуация. 


Хитрост, ловкост и 

потайност 

Въоръжението на Гарет е претърпяло 
известни дребни промени. Неговият меч 
е Вече e отишъл В историята. Той е заме- 
нен от малка и удобна Кама, чието специ- 
ално приложение е изненадващ удар В 
гръб, резултатът от Който е тиха и 
бърза смърт. Всичко останало си е тук – 
кокот с най-различни стрели (Включител- 
но и Водни, с които угасявате факли) и 
специалният бухалкоподобен предмет, 
благодарение на Който Гарет пожелава 
“лека нощ” на разсеяните противници. 

Thief ще се захранва от енджина на 
Deus Ех: Invisible Маг. Разликата е, че lon 
Storm са се съсредоточили Върху усъвър- 
шенстВането на светлинните ефекти, 
Кошто Винаги са играли Ключова роля В 
геймплея на предишните два Тћіеѓ-а. A6- 
солютно Всеки един предмет В света на 
Гарет ще хвърля своя собствена сянка В 
зависимост това Къде се намира спрямо 
източника на светлина. Това е от особе- 
но Важно значение за геймплея на играта, 
тъй като именно тъмните места ще бъ- 
дат Вашето основно скривалище от зор- 
Кия поглед на стражите. 

Нивото на изкуствения интелект пък 
ще е изтеглено до нови Висини. Според lon 
Storm можем да очакваме Врагове, koumo 
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реагират на Всяка една промяна В околна- 
та среда — шум, странно движение или си- 
туация, поява на труп, човек, изпаднал В 
безсъзнание, Важен липсващ предмет и 
прочие. За най-голям ужас на Гарет ще има 
и противници, koumo ще носят факли, koe- 
то означава, че той ще трябва да се мес- 
ти от сянка на сянка, за да може да избег- 
не опасната за него светлина. Все още В 
lon Storm обсъждат идеята дали Врагът да 
може да реагира и на сянката на Гарет. 
Представете си Как се прокрадвате зад 
гърба на някого, но В един момент Ваша- 
та сянка се оказва пред очите на нищо не- 
подозиращия противник, той разкрива 
присъствието Ви и се разкрещява за no- 
мощ. Това определено е добра хрумка, koa- 
то обаче според мен може да повиши ни- 
Вото на трудност неколкократно. 

Thief Ш е насрочена за първото. mpu- 
месечие на 2004 г. Какъв ще е Крайният 
резултат? От lon Storm ни убеждават, че 
играта е останала Вярна на предишните 
две части на поредицата и че нама да pa- 
зочарова нито един закоравял фен на Га- 
рет. Дали това е така, ще разберем 
сравнително скоро. А за тези, които ну- 
Кога не са се докосвали до Thief | или ||, co- 
Ветвам ги горещо да го направят. По- 
добре Късно, отколкото никога. 

Владимир Тодоров 
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WarCraft ще бъде съпътствана с 

множество безсънни нощи и Върво- 
лица от невероятни емоции. Феновете на 
онлайн ВР@-тата със сигурност ще 6v- 
дат очаровани от новото творение на 
Blizzard, а закоравелите стратези и nok- 
лонници на WarCraft Ш ще бъдат подкане- 
ни за малко да сменят жанра и да се по- 
топят 8 ролевия Вариант на своята лю- 
бима игра. А може и Вече да са го напра- 
Вили Като мен с брутално откраднатата 
алфа Версия на World of WarCraft и някой 
нелегален сървър. Но Какво да се прави, 
явно никоя геймкомпания не е защитена 
от хакерски посегателства и атаки 6 
днешно Време. 

Действието В World of WarCraft ще се 
развива четири години след WarCraft ||: 
Reign of Chaos (или три след The Frozen 
Throne). Малко no малко изтощените от 
Войната с Изгарящия легион pacu успя- 
Ват да се съвземат и да Възстановят 


Э" много геймъри появата на Wo 


Воште домове и земи. Но те не знаят, че 
ново, древно и зловещо зло ще се надигне 
над хоризонта съвсем скоро. Затова, 
приключенци, стягабте се, защото MHO- 
го скоро ще трябва да се изправите сре- 
шу стотици ужасяващи чудовища и да 
поемете по знайни и незнайни пътеки 8 
един от най-популярните Компютърни 
светове - този на WarCraft. 


Създаване на герои 


Преди да Влезете 8 света на играта, 
ще трябва да направите свой герой. Ще 
можете да определите неговата раса, 
пол Външност, Клас и т.н. Расите В Мопа 
of WarCraft са общо осем на брой и са раз- 
делени В две основни фракции – Съглаше- 
нието и Ордата. Към първата спадат хо- 
ра, нощни елфи, гноми и джуджета, а Към 
Втората – орки, таурени, немъртви и 
гпролове. Що се отнася до Класовете - 
можете да се подвизавате Като паладин, 
бандит, свещеник, ловец, магьосник, ша- 

ман и друид. Всяка раса ще има 


достъп само до част от тези Кл 
Например единствено орките, тај 

те и троловете ще имат Възможнос 
та да бъдат шамани, нощните елфите и 
таурените — друиди, а хората и джудже- 
тата — паладини. 

При развитието на своште Виртуални 
Аз-ове ще можете да избирате измежду 
над хиляда умения и магии. Някои от тях 
са взети директно от WarCraft ||, но MHO- 
го са нови и оригинални. Те са разделени на 
два Вида – едните са характерни за om- 
делния Клас герои, а другите са общи за 
Всички. Пример за първия тип са умения- 
та на Воина да се бие с меч, брадва и 603- 
дуган. Докато Ком Втория спадат науки 
Като епоіпеегіпо (позволява Ви да създава- 
те различни механични устройства капо 
например механично животинче, което да 
изследва непознати за Вас райони) или 
herbalism (с негова помощ откривате и 
събирате редки билки и растения). 


Естествено, 8 света на World of 3 


WarCraft ще се сблъскате и с Всякакви 


други раси – огрета, Върховни и Кървави 
елфи, наги, гоблини и т.н. За момента 
обаче Blizzard нямат планове да добавят 
тези или други раси сред гореспоменати- 
те игрови персонажи. Нищо чудно обаче 
да се окаже, че когато играта излезе не 
само под формата на пиратска алфа, ще 
можем да се подвизаваме под формата 
на някое шкембесто огре например. 
Целият интерфейс се състои от HA- 
колко основни бутона и най-интересното 
е, че почти по Всяко Време ще бъдете на 
не повече от два клика разстояние от 
Всяка необходима Ви информация. Той съз- 
дава Впечатление за компактност и ефи- 
касност и е изключително лесен за овла- 
даване и използване. Това e u едно от Haŭ- 


големите преимущества на 
World of WarCraft пред nomo- 
ka om MMORPG-ma (масови 
мултиплебър онлайн ролеви 
игри), залял пазара 8 послед- 
но Време. Основната фило- 
софия на Blizzard е следната: 
“Лесна за научаване и труд- 
на за овладяване”. Освен 
това по Всяко Време ще мо- 
жете да промените гледна- 
та си точка (от първо или 
от трето лице) само чрез 
едно небрежно плъзване на 
скрола на мишката. 


Куестовете 


Огромна част от действията на иг- 
рачите ще бъдат съсредоточени Върху 
изпълняването на Куестове. А World of 
WarCraft ще прелива от тях. Първоначал- 
но Blizzard са имали намерението да съз- 
дадат общо шестстотин куеста. До мо- 
мента обаче Компанията е измайсторила 
над хиляда и шестстотин и с Всеки изми- 
нал ден тази цифра нараства Все повече и 
повече. Куестовете В World of WarCraft 
ще са изключштелно разнообразни. Едни 
от тях са направени така, че да бъдат 


завършени до половин час, докато с дру- 
ги няма да успеете да се преборите дори 
и за цяла седмица. Някои от задачите ще 
бъдат на разположение по Всяко Време, а 
други ще се появяват и ще изчезват пери- 
одично. Трети тип Куестове пок ще могат 
да бъдат получени съвсем рядко, той като 
ще шмат досадния навик 
да изчезват за цели ме- 
сеци. 

Що се отнаса до ти- 
повете Куестове, те 
ще са няколко на брой. 
Естествено, ще има 
такива, които ще Ви ка- 
рат да носите предме- 
ти от едно място на 


друго и да се изживавате Като Куриер. 
При други ще Ви се налага да събирате оп- 
ределено Количество артефакти, да тър- 
сите загубени Вещи, да убивате опреде- 
лен брой същества, да ескортирате без- 
защитни търговци или хилави герои, да 
зашитавате определена местност или 
сграда и т.н. За радост на някои играчи, 
т. нар. пъзел-куестове ще се срещат om- 
носително рядко, а В почти Всяка реплика 
ще се съдържа подсказка за това как да 
се справите с дадена задача. 
Естествено, Вие нама да сте задъл- 
жени да изпълнявате поръчаните задачи. 
Според Blizzard ще можете и просто да 
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тичате, да изследвате нови области, да 
управлявате дадена гилдия шли да стане- 
те занаятчия. Въпрос на личен избор – В 
крайна сметка, нали именно това се 
изисква от една добра MMORPG игра - 
свободата да избираш и да правиш това, 
Което си искаш. 


БитКите 
В World of WarCraft ще са няколко пъти 
по-интензивни отколкото В което и да е 
MMORPG, излизало до момента. Всеки 
път, когато атакувате дадено същест- 
Во, ще Влизате В така наречения “боен” 
режим, 8 Който Вашият герой ще напада 
създанието автоматично (без да се на- 
лага да Кликвате многократно за Всеки 
удар). От Вас се изисква да контролирате 
специалните умения и магии на героя си, 
за да можете да излезете победители от 
битката по-Възможно най-благоприятен 
за Вас начин. Освен срещу Всякакви гадни 
твари, играчите ще могат да се бият и 
помежду си, естествено. По-интересно- 
то В случая е, че тези сражения ще се 
осъществяват по Взаимно съгласие. Т.е 
един геймър не е задължен да се бие сре- 
шу друг Видимо по-силен от него. Blizzard 
са създали специални арени за случая а ла 
“Гладиатор”. На нея освен бойци, ще може 
да присъстват и тълпа от зрители, kou- 


тў ан 


то да освиркват или да се кефят на бие- 
щите се герои. 

Ако пок, не дай си боже, умрете при 
някоя злополучно за Вас сражение, ще 
трябва да изчакате известен период от 
Време, преди героят Ви да се съживи или 
да се появи на т.нар. “ріпа” точки, koumo 
трябва да бъдат предварително активи- 
рани. Там ще се свестите с цялата си 
екипировка, или евентуално с дребни загу- 
би, подобно на Diablo. 

А за да не бъдете съвсем самотни и 
за да избягвате подобни ситуации, някол- 
Ко играчи ще могат да образуват гилдии 
— големи “социални” групи, чиято цел е да 
улеснява геймърите В по-трудни ситуа- 
uuu. Преди това обаче ще трябва да избе- 
рат своя собствена уникална емблема, 
която да поставят Върху своите брони. 


Предметите 


8 това MMORPG са разделени на шест 
Вида — често срещани, редки, превъзход- 
ни, легендарни, епични и артефакти. Те 
ще бъдат разпръснати из целия сват на 
World of WarCraft и Всеки Клас герой ще 
има Възможността да се добере до дос- 
папточно мощно оръжие или броня. А за да 
избегнат неловките моменти и Караници 
(когато се движите В група от повече xo- 
ра), присъщи за повечето игри от този 
Жанр, Blizzard са създали три нива на раз- 
пределане на получената плячка. Първото 
се нарича “Всеки за себе си” ше на принци- 
па: “който пръв стигне до трупа на чудо- 
Вището, пой печели”. ВъВ Втория случай 
| играчите се редуват при Взимането на 


предметите, а при последния съществу- 
Ва отговорник, Който Взима Всичко В се- 
бе си, за да го разпредели на останалите. 


Светот на WarCraft 


е точно толкова добре изглеждащ, 
колкото и над оВестате скрийншотовв, 
появили се до момента. От Визуална 
гледна точка алфа Версията на играта е 
просто зашеметяваща. Анимационният 
стил на героите и съществата, Въобще 
на целия свят, Който Видяхме В WarCraft 
lll, е напълно запазен. Това, естествено, е 
гаранция за една супер яка атмосфера. 
Имах уникалния шанс да се помотая из 
фентъзи света на World of WarCraft и no- 
паднах на едни от най-невероятните пей- 
зажи и гледки - нещо, Което не може да 
Видите на друго място. На практика ще 
имате Възможност да се разхождате из 
почти Всяка местност, която сте срещ- 
нали до момента В трите части на реал- 
новремевата стратегия WarCraft - Азе- 
рот, Кхаз Модан, Лордерон, Калимдор и 
др. Сградите, съществата, растенията 
са детайлни и раздвижени. Личи си, че 
Всичко е създавано с огромна доза любов 
u най-вече — Воображение. Няма начин да 
не ни направи Впечатление и фактът, че 
новото творение на Blizzard ще се нуждае 


от DirectX 8.1, а не от 
DirectX 9 или по-нов, което 
означава, че и хората с по- 
стари Видеокарти ще мо- 
гат да се насладят макси- 
мално на Всички естети- 
чески екстри, които World 
of WarCraft предлага. 


Избягай от 
реалността 
Със сигурност ще шма 
много хора, Които ще 
предпочетат да се прибе- 
рат Вкъщи, да стартират 
РС-то си и да се Вмъкнат 
8 гигантския приказен ролеви онлайн 
сват, обитаван от страховити същест- 
Ва и от стотици хиляди жадни за прикл!о- 
чение геймъри. Вярно е, че MMORPG Жан- | 
рът не е сред най-популярните В България 
заради обстоятелството, че на легални- 
те сървъри се играе срещу месечна так- 
са. Но какъв по-добър повод от World of 
WarCraft това да се промени. Тази бъдеща 
близърдска игра се очертава Като едно 
от най-подходящите бягстВа от реал- 
ността. 

В момента, В който World о? WarCraft 
излезе, Blizzard ще създадат специален 
екип, който ще “Влива” постоянен поток 
от нови приключения, допълнителни земи 
и свирепи чудовища В тази тяхна 
MMORPG игра. Тя ще се обновява с Всеки 
изминал месец и никога не би трябвало да 
усетите Каквото и да било еднообразие. 


Много скоро World of WarCraft ще навлезе — 


ВъВ фазата на бета тестове, което 03- 
начава, че моментът до нейното излиза- 
не наближава (Въпреки че Все още не е 
обявена точна дата). От Blizzard обеща- 
Ват, че ще са ни необходими над хиляда 
часа геймплей, за да я превъртим. Но да- 
ли това е така, тепърва предстои да 
разберем. 

Асен Геотгиев 


www.orbitel.bg. =: 


Маза, 


Бази да. 


Сагата продъл? 


агата продължава. Всички фенове на 

_ култовата поредица могат да бъ- 
дат радостни. Още тази зима прик- 
моченџето, за което над-точното опреде- 
ление са дали самите му създатели (“ти 
не играеш, ти си доброволец”), ще има 
продължение. Това означава, че до месец- 
ова Всички отново ще бъдем мобилизира- 
ни. Този път под знамената ще ни събере 
театър на бойните действия, Който се 
намира извън Европа. Става дума за Тихоо- 
Кеанския фронт по Време на Втората све- 
товна Война. Желанието на дивельтьрите 


С от EA Games за максимално исторически 


достоверно пресъздаване на WWII, предиз- 


О биква 8 мен само уважение и благодар- 


С ност. С американските операции срещу 
ВА японските имперски Войски за Контрол 
над Тихия океан завършва пълният преглед 


С на Всички големи кампании през Войната. 


ст ост 
" ALL 


Новината за новото попълнение В Кул- 
товото семейство 9000е от град Pegy- 
уд. Калифорнийското студио на ЕА отно- 
Во е събрало екипа, създал носителя на 
много награди Medal of Honor. При създа- 
Ването на МОН: Растс Аззаий основните 
акценти на работата са били Високите 
стандартни за тази поредица — абсолю- 
тен реализъм и историческа достовер- 
ност. На помощ са привикани огромно Ко- 
личество експерти В различни области. 
Капитан Дейл Дуай, работил Като главен 
технически Военен съветник при разра- 
ботВането на предишните заглавия от 
поредицата, продължава да полага Всички 
усилия 8 сътрудничество с екипа от gu- 
зайнери. Целта е една – максимално Въз- 
можна автентичност, една от опличи- 
телните страни на Всички МОН-игри. 

В този поток на мисли ще спомена ед- 
на приятна новина. С Расте Assault ще ge- 
бютира напълно нова 30 технология, съз- 
дадена специално за Меда! ої Нопог. Проду- 
центите не споменават нищо по-Конк- 
ретно, така че не ни остава друго освен 


да се надяваме на приятна USMENE 
Имате и 


от N ската пехота 

Сега ще се спра на новата история 
uau по-скоро на новата съдба, която Ви 
очаква. Всеки фен ще обуе ботушите на 
американската морска пехота. Ще прие- 
мете самоличността на редник Том Кон- 
лин с Всички произтичащи от това съби- 
тия. Действието ще се развива В перио- 
да 1941-1944 и ще проследи Тихоокеанския 
тватър на бойните действия. Както 
Всички знаем от учебниците по история, 
там са се сблъскали интересите на две 
Велики сили - САЩ и Японската империя. 


Естествено, следвайки хронологията 


на историята, и играта ще започва с на- 


падението над Пърл Харбър. Това е съби- | 


тието, което на практика Вкарва Америка 
ВъВ Войната. Разработчиците обещават, 
че унищожаването на Американския флот 
ще бъде Визуализирано изключително зре- 
лищно. Последната битка, Включена В шу- 
търа, ще бъде на плажовете на остров Ta- 
рава. Естествено, няма да бъдат пропус- 
нати и други обвити с героизъм сражения. 
Не мога да не спомена боевете за 
Непдегвоп Неја на Гуадалканал. СКрийншо- 
повете от това ниво обеща Ват много. 
Според продуцентите В Расте Assault 
ще бъде по-сериозно застъпен психоло- 
гизмет и драматизмът на Войната. Ще 
се подчертае мъжеството и героизмът 
на обикновения Водник. Вие ще почувст- 
Вате шока, Който изпитва Вашият пер- 
сонаж при бомбардировката над Пърл Хар- 
бър. Ще имате шанс да се Възхитите на 
куража на редник Том Конлин. В следващи- 
те мисии той ще намери морални сили В 
себе си да се изправи срещу японския агре- 


сор ида оглави американската атака сре- 
щу Гуадаканал. А В последната мисия на 
остров Тарава той окончателно ще пречу- 
пи гръбнака на японския милитаризъм. To- 
Ва е разказ за триумфа на обикновения 
Водник, надмогнал ужасите на Войната и 
стигнал до победата. Именно това ще е 
акценптот на новата сюжетна линия. 


Нов дизайн на нивата, 

арсенал, Врагове и 

модове за мултиплейър 

Спазвайки традицията, завещана от 
предишните издания на Меда! ог Нопог, 
последната серия ще пристигне с чисто 
нов дизайн на нивата, нов арсенал, нови 
Врагове и нови режими за мултиплейър. 
Това че обликът на картите ще е разли- 
чен, е ясно. Все пак действието се разви- 
Ва В тропически и екваториални области. 
А там основно преобладава ожунглата. 
Затова Всички геймъри спокойно могат 
да очакват невероятно изглеждащи тро- 
пически гори, влага и поройни дъждове. 

Поне на скрийншотовете нещата u3- 
глеждат страхотно. Навсякъде има гъс- 
та и буйна трева, заобиколена от палмо- 
Ви горички. Има изобилие от Високи, 
стръмни хълмове и обширни плажове. 
Изобщо теренът предразполага Към 


| ожесточени сражения. За разлика от пре- 


дишните игри от поредицата, тук бит- 
ките ще са основно на открито, а градс- 
Ки боеве ще липсват. Но такава изглежда 
е била спецификата на Войната В района 


|| на Тихия океан. 


| играта предполага появата на цял набор 


Напълно автентични оръжия 


По отношение на Въоръжението изне- 
нада определено ще предизвика японският 
арсенал. Предполагам той ще Включва 
Всички основни оръжия на Въоръжение В 
тяхната армия през Войната. За съжале- 


| ние по тази тема продуцентите също не 
| Казват много. Всички Вече много добре 


познаваме американската екипировка, та- 
Ка че едва ли ще има нещо ново, но нищо не 
се знае до излизането на играта на пазара. 


| Със сигурност ще присъстват японски 


танкове, артилерия и самолети, но докол- 


| Ко ще са интерактивни, отново не е Cob- 
| сем ясно. Едно обаче е сигурно - Всички 


пушкала ще бъдат наполно автентични. 
Включването на японската армия 6 


=“ 


РАЯ 
~ о 


нови противници с нови скинове. Отново 
напълно достоверно ще бъдат пресъзда- 
дени Всички униформи, характерни за 
Войските на Империята на Изгравашото 
слънце. Всички азиатски Войници ще бъ- 
дат озвучени на японски. Така че 
се пригответе ga чувате 
странни заповеди и команди из 
джунглите. Чудя се дали В някое 
интро няма да Включат и попу- 
лярния ритуал харакири. 

Американските бойци пок 
ще носят стандартните си 
летни униформи, с Които сме 
ги Виждали и 8 Breakthrough по 
Време на кампанията В Сицилия 
и Италия. Но не е толкова Важ- 
но Как са облечени Войниците В 
играта, а каков е техният u3- 
Куствен интелект. По този 
Въпрос създателите на Рас с 
Assault мълчат Като Комунис- 
ти на разпит, така че и тук 
може да има приятни изненади. 

Като Всяка уважаваща себе 
си компания, и Electronic Arts са 
хвърлили доста усилия по нап- 
равата на 


новия мултиплейър 


Наличието на добре изпипа- 
ни режими на игра 8 мрежа са 
сериозна предпоставка за паза- 
рен успех на Всяка пуцалка. А 
предишните издания на Меда! 
of Honor определено Качват 
летвата Високо. В новата Вер- 
сия Ком мултиплебъра ще бъ- 
дат добавени няколко нови ре- 
жима, Които остават В тайна 
засега. Знае се със сигурност, 
че отново Всички мрежови 
битки ще позволяват участие- 
то на до 32 играчи и Вече ще 
може да се избират скинове от 
Всички ВоюВащи страни – ame- 
рикански, британски, японски и 
т.н. 

В заключение ще Кажа, че 
съм много приятно изненадан 
от темповете, с Които ЕА 
Games пуска на пазара продъл- 
жения на класическия Меда! of 
Honor. През октомври излезе 
Breakthrough, след месец-два ще 
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можем да поиграем u Pacific Assault. Не 
знам за Вас, но аз съм силно развълнуван 
от предстоящото приключение. Отново 
се стягам за фронта. 

Димитър Трифонов 


КОМПЮТЪРНИ КЛУБОВЕ 
"ЕКСТРИЙМ"- ПЛОВДИВ 
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Поредната среща с вампири, магьосници и некроманти. Определено по-доб- 
ра от предишните игри, но предназначена главно за вманиачени по серията 


ко: 


3RD RSON ACTION ADVENTURE 


Eidos Interactive/Crystal Dynamics 
www.legacyofkain.com 

Pentium 700 МНг, 256 МВ ВАМ 
Windows All, DirectX 9 

PC,PS, PS2, X-Box 


DAMES Вземи 


оезплатна 


КЛУБНА 
A 


ипраештовече 
Й na mawan по-меко! 


КОМПЮТЪРНИ КЛУБОВЕ "ЕКСТРИЙМ" 


ПЛОВДИВ 


игрите с Каин, съм стигал до мо- 
мент, В Който ми се е искало да уп- 
равлявам Разџел. Често пъти пок е било 
обратно. Ето че сега, на петата геймка 
от поредицата, разработчиците предла- 
гат на мен и на Всички останали почита- 
тели на серията или просто любители на 
този тип игри да се побием и с двамата 
на едно място. Разбира се, не с двамата 
едновременно. | Сюжетът, с Който ще 
се сблъскаме, е сложен и оплетен. Ако раз- 
бирате езика на Шекспир и сте фен на по- 
редицата, играта просто ще допълни то- 
Ва, Което не сте разбрал за героште и ис- 
торията около тях 8 предишните части. 
Ако сте нов В тази Вселена, но сте почи- 
тател на Компютърни приключения, ще 
се потопите В един доста Кървав и про- 
бължштелен адвенчър. 

Историята на тази част започва със 
завръщане Ком тъмните Времена на 
Nosgoth, когато Вампирът Кат преследва 
ангела-отмъстштел Raziel. Но този път и 
двамата са изправени пред Нуеп - раса 
с невиждано мощна сила и нечувано зла 
армия. Сменяйки героите, с Които играе- 
те В различните фази на играта, се пота- 
пате 6 две успоредни приключения, чиято 


П очти Винаги, Когато съм разцъквал 


Крайна цел е да преборите Ну!деп. И да 
премахнете заплахата, надвиснала над 3е- 
мите на Nosgoth и грозяща ги с Вечно 
проклятие. 

Преди това да стане факт двамата 
герои се сблоскват с орди от чудовищни 
Врагове, които трябва да ликвидират В 
продължителни и свирепи битки. На тях 8 
Defiance определено е наблегнато. Не са 
забравени и адвенчър елементите. Не е 
развален и цялостният облик, създаден 
от Blood Отеп и Legacy оѓ Cain. Дефакто 
8 тази част на иг 


Графиката е определено подобрена. Ен- 
ожинът, с Който е изпълнена играта, u3- 
стисква максимално Възможностите на 
Вашата Видео- и аудиокарта, Както и го- 
лям процент от екстрите на DirectX 9. 
При една по-мощна система, Комбинира- 
на с добри Колони, ще можете да се наке- 
фите на страхотна графика и много доб- 
ре пипнати звук и музика. Кам и Raziel са 
моделирани и текстурирани перфектно, 
движенията им са още по-загладени от 
предишнште части. 

Околната среда също е на същото Ви- 


соко ниво. Средновековната и готическа 
архитектура са детайлно направени и 00- 
ри леко екстраВагантни. Ако играете с 
Raziel и сте В призрачния сват, Всичко go- 
бива леко размит Вид, Който обаче при 
продължителен престой там става леко 
неприятен. Екипът от Crystal Dynamics са 
се постарали Всички тези екстри да не 
Влияят на геймплея - дори и при много 
движения В битка с няколко противници 
не се усеща неприятно забавяне и насича- 


не на картината. Сенките и светлините 
също са изключително реални и само gon- 
ринасят за подсилване на ефекта и ат- 
мосферата. Ако РС-то Ви е по-мощно, 
може да опитате резолюции от 
1600х1200 при 32 битов цвят, с тройно 
буфериране, филтриране на текстурите 
и пуснат антиалайзинг. Резултатът е 
просто зашеметяващ, но за жалост kag- 
рите 8 секунди падат драстично. Но на 
средна машина играта се държи напълно 


Sarafan warriors 

Монашеска секта, составена от Войни-свеще- 
ници. Те Водят религиозна Война срещу Вампир- 
ската заплаха, надвиснала над Nosgoth. Страхо- 
Вити бойци, прочути с безпощадност и фана- 
тично отдаване на мисията си. Често пъти са 
придружавани от магьосници В битките си. 
Vampire Hunters 

Те са създадени Като армия наемници по Време- 
то на избиването на Вампири от Moebius. За 
разлика сектантстката армия те са по-скоро 
главорези, отколкото стройна Войска. Това 
обаче не ги прави по-малко свирепи и опасни. 
Revenant 

Древни Врагове на Вампирите, прокудени В дру- 
го измерение от магоосниците. При разпадане- 
то на Circle of Nine отново се промъкват 06- 
ратно и използвайки тела на хора, повеждат за 
пореден пот битката си. 

Sluagh 

Мършоядите на подземния свят. Хранят се с 
изгубени души В призрачната реалност. Обик- 
новено нападат на група и са безмилостни. 


нормално на резолюция от 1024х768 при 
32 бита на цвят и надути останалите 
екстри на макс. Освен това Възможнос- 
тите за настройка са много и ако имате 
проблеми с изображението или звука, мо- 
жете да ги побъзикате. Нещата ще се 
оправят. 

Местата, Които ще посетите, 
Включват познатите ни от предишните 
игри Sarafan Stronghold, Underworld, Pillars, 
Avernus Cathedral, Vorador’s Mansion u Vam- 
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pire Citadel. На Всяко от тях дизайнерите 
и програмистите са придали собствена 
атмосфера. 

Музиката и звука са правени от съ- 
щия екип, работил за много от игрите на 
Eidos: Tomb Raider, Deus Ех, Commandos, 
Hitman. Гласовете на Kain u Raziel отново 
ca Ha Michael Bell u Simon Templeman. Bell e 
звучал 658 филма Incredible Hulk, както и 6 
добре познатите ни от Cartoon Network 
серии за Тот апа Jerry u Scooby-Doo. 
Тетрјетап също е известен глас В Холи- 
Вуд. Той публира доктор DooM от 
Incredible Ник, както и главния герой 6 
“Бойно поле: Земя”. 

Други подобрения са свързани с 


И по-точно В системата за Водене на 
бой. Най-радикалната промяна идва от 
нововъвецената телекинеза. С нея може 
да задоржате Враговете ВъВ Въздуха или 
да ги отхвърляте далеч от Вас, Както и 
да ги мятате от мост, по стълби или В 
огън: Гениално е хрумването да ги блъсне- 
те към стена, на която има метална Ку- 
Ка, Където те да се закарфичат Като пе- 
перуди от Колекцията на някой природо- 
научен музей! Ако се изкефите на това 
умение, може да намерите много негови 
приложения, Които да направят боищата 


Wa БЕЗПЛАТЕН 1 ЧАС! 


ИГРИ ИЛИ ИНТЕРНЕТ ! 


ПОЛЗВАТЕ е ЧАСА | 
дуо 1 ЧАС | 


по-дълги и приятни. То ще Ви бъде полезно 
и при решаване на някои от пъзелите, 
пред които сте поставен с напредване- 
то Ви В играта. 

Друга екстра е Възможността за 
атака отгоре надолу (а ла добрите стари 
хонконгски филми с Джеки Чан), както и 
това, че мечовете могат да бъдат усил- 
Вани с fire, lightning и ісе енергия. Опреде- 
лено добро Впечатление правят и комбо- 
тата. Освен че комбинират няколко уда- 
ра, могат да се ползват и с гореспомена- 
тите умения за местене, както и със за- 
Воршваш удар по Ваш избор... Макар че и 
Кап, и Raziel са с меч В рока, те имат раз- 
личен стил при Водене на битките. За да 
не се чувствате прецакани при смяна на 
героя, знайте, че и двамата са балансира- 


ни успешно. Комботата им не са нестан- 
дартни, просто използват различни сили. 

За да се Възстановява, Кап пие Кръв, 
а Raziel изсмуква души. Каин може да 
прескача големи цепнатини и пропасти, 
да се превръща В прилеп и така да прели- 
та определени разстояния и да минава 
през Врати, а Разиел може да планира и да 
се дематериализира. Уникалното умение 
на Вампира е, че може да плавно да се 
спуска при падане и бързо да отскача. Но, 
Както знаем, пози Вид Кръволоци не пона- 
сат Вода. Оттук е извадено и неповтори- 
мото качество на оругия герой – ангела: 
тоб може да плува и дори да атакува, Ко- 
гато е под Водата. Играта с Каин е по-ек- 
шън ориентирана, а тази с Разиел е пове- 
че адвенчър, може би заради познатото 


ГЕРОИТЕ В ИГРАТА 


Кат 

Хитър и безжалостен, Вампирът Кап се бори 
срещу застъпниците на Тће Рае (Вярата). Целта 
му е една - тяхното унищожение. Столетия на- 
ред той преследва амбицията си да заеме длъж- 
ността Balance Guardian, което ще Верне Nosgoth 
на Вампирите. Кап смята, че единственият, 
Който може да му помогне, е Raziel. Въоръжен с 
легендарния меч Reaver – оръжието, което държи 
Raziel 6 магически плен, той прави Всичко 853- 
можно, за да си Възстанови миналото. 

Raziel 

Бил един от най-добрите подчинени на Kain. B pv- 
ka с призрачното оръжие Soul Reaver, той се 
стреми да разкрие ucmuHama за миналото на 
Nosgoth. Raziel иска научи повече за изковаването 
на това мистично оръжие ида се отърве от oko- 
Вите, с които то го държи В плен. 

Магадог 

Един от най-древните и могъщи Вампири. СВиде- 
тел на изтреблението на голяма част от расата 
си. Това го прави нахосан и склонен Ком отмъще- 
ние. 

Moebius 

Един om най-старите членове Ha Circle of Nine 
(обединението от магьосници, положило клетва 
са служат и пазят Колоните на Насгот (Pillars ої 


му умение да се прехворля от материал- 
ния Ком призрачния сват и обратно. 

Враговете, на чиято смърт ще се 
насладите, са разнообразни. Sarafan War- 
rior, Vampire Hunters, Веуепатв и Sluagh. На 
тях сом отделил специално kape, за ga 00- 
биете по-добра престава Кой откъде ug- 
Ва и за какво се бори. 


| ОсВежш g цешталния с 
олаш продукти u аксесоари 


Nosgoth). Известен още с името Time Streamer, 
той е пазач на Колоната на Времето. Обладава 
достатъчно мощ, за да подчинява хода на исто- 
рията и да манипулира историята. 

Mortanius 

Некромант. Най-древният член на Кръга на Деве- 
гумата, заслужил да охранява Колоната на 
Смъртта. Изкушен от тъмната страна, той 
разрушава Кръга и събаря Колоните. 

Апе! 

Служила 8 Circle of Nine. Убита от Могїапіиѕ. 
Јапоѕ 

Представител на Вампирската раса, населавала 
Мазооћ. При една от битките с наемници, сърце- 
то му е изтрогнато и запазено като трофей, на- 
речен “Heart of Darkness”. Той е бил един от свиде- 
телите на правенето на меча Веауег (оръжието 
на Кат) и единствен знае тайната на изковава- 
нето му. След смъртта му истината за това 
потъва 8 небитието. 

Elder бод 

Най-древното същество. Няма определена фор- 
ма и размер. Лежи В дълбините на света. Негова 
отговорност са затварянето на Кръга от 
смърт, раждане и прераждане. Желае изтребле- 
нџето на Вампирската раса, чиито души не са му 
подчинени. Затова той превръща Raziel В свой 
отмъстител и събирач на Вампирски души. 


Онова, Което не ми направи много 
добро Впечатление, е хвалената Като ре- 
Волюционна нова система на следене на 
героя, смело наречена от Eidos и Crystal 
Dynamics 


Кинематографска Камера 
Определено идеята не е лоша, но Все 


и сват 
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още има моменти, В koumo изпускате 
Кат (или Raziel) от поглед. Това обикнове- 
но се случва, когато се движите назад. 
Често пъти дори не можете да разбере- 
те накъде се премествате и Какви ги 
Вършите В пространството. 

При решаване на загадки това не Ви 
помага много, да не Кажа, че дори Ви обър- 
КВа. Но Възможността да сменяте сво- 
бодна и рееща се Камера В повечето слу- 
чаи решава този проблем. И Все пак при 
битки се появяват и моменти, В Които 
Врагът не се Вижда или Вие сте скрит зад 
някои обект. Други Кофти проблеми, с ko- 
ито се сблосках при бой, бяха заклещване- 
то В стени, потъването В привидно 
твърди предмети (камъни, пода на ka- 
тедрала и т.н.) и познатото сблъскване с 
невидима стена. Не особено приятна е и 
линебността на играта. Макар и нивата 
да са големи, Враговете - много на брой 
и видове, постоянната смяна на битка с 
пъзел и пъзел с битка, допълнени със слу- 
шане на малко история, В един момент 
омръзваг леко... 

Но Какъв по-добър повод да отидете 
на Кафе с приятелката си, да отскочите 
до училище или просто да почетете Кни- 
га? Разбира се, тези извънгеймърски за- 
бавленџа не могат да бъдат прекалено 
долги, защото след това Legacy ої Kain: 
Оейапсе отново ще Ви очаква. 

Пеню Дачев 
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Докато Ланс се стееше безутно на no- 
белата си, Лекс изпоазваше тотента ga 
разпаита трежата. Разконцентрация- 
та на аецитеая ту помагаше, но заваи- 
нанието бе направено от висш таг със 
стотици години опит и паадият ту ko- 

\ aeza сакаш драскаше с нокти по стена. 

Ваожи цяаото си утение Bob Всеки саед- 
даш Възел и отчаяно се пъчеше да си npu- 
помни наученото през kpamkua тагьос 
ничесви стаж. 

- A3 бах този, Който прати душесту- 
ka след Джерард! - продъажи ga се хвали 
Ланс. - Az бях този, който прейзе съзна- 
нието на Сайиън и го свърза с Нарруу- 
Хан. Аз бах този, Който ту отвори gpa- 
Коновата порта и ту помогна ga omk- 
радне теча! Az и сато az! Az бях този 

j| пистериозен тетнопокаоннић, който nu- 

4 Кой не подозираше. Всички се обвимядвах- 
те един друг, докато Az разаждах akage- 
тиата отвътре и отровата ти се Впи- 
Ваше Все по-јрабоко и по-дъабоко! Мисае- 
ше, че си изписана всичко, naau Кристо- 
фър! Да спасиш пагията с онова гаупаво 
пророчество и избраниците. Ето, че аз 
обърнах тези неща В moa noaza и сега che- 
mom ще бъде пой! Мой и на Tocno... 


Денят и нощта се гонят 
Bob Вечен Кръговрат. 
Изгряват итперин, 

посае загиват. 

Богове и народи 
потъват В забрава, 

но цикъаът на Седетте пуни 
продъажадва... 


Ланс усети приближаващата Жега и 
pazko се обърна. Преди яростния огнен 
поток ga го зааве, той закри с ръце аице- 
то си и изкрещя. Паатъците го обгърна- 
ха В заатните си обятия от Жупеа и 
okoao него се изви гъст gum. ОсВободени- 
ат Лекс порно отпусна ръце и разнесе ny- 
шека. ОВъгаеното тяао на тага бе obe- 
зобразено. От робата и Косата ту nama- 
ше и помен, а Кожата ту се бе сбррикава 
kamo стамкана хартия. 

Маајият таг притигна и с ужас zabe- 
аяза Кай тяаото на Ланс започна да pe- 
генерира. ВъзстаноВаВаше се за части 
от мига и докато успее да реагира, печи- 
теаят потръдна. 

Лекс разпери пръсти и запрати със 
свистене порой от аедени остриета kom 
Врага. Преди moba обаче Ланс успя да 
Bguene ръка и да запрати своите nomo- 
ци. Ужасната магия, копто пожеше и ga 
аекува и да убива, се докосна go тозъка 
на еаетентааиста, mue преди Висуаките 
да се забият В черепа ту Като игаи В ue- 
реша. Делът пръсна гааВата ту, отдеаи 
а от тяаото и черепът се търкуана kom 
Краката на egun от пророците. 

Алексис нададе ужасяващ Вик и no- 


из “Да надбагаш съдбата” 
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Хронићи ! на седетте пуни: 
Да надбагаш 


аитна назад. От довосВането на Ланс 
тялото ту се гърчеше В Конвуасии, а aa- 
дата половина от аицето ту бе напъано 
безчувствВена и закачаи о потрепваще. С 
Вретето mokom от поразения ту позък 
позагаъхна и паадият таг се надигна ka- 
то пиян. Траото ту се опраВаше, но no- 
аовината от аицето ту се бе спаружиаа 
kamo на старец и той издаваше стон 
caeg стон. Очите ту с ужас просаедиха 
появяйащите се на пергамента caoba. { 

Лес погааи тяаото на Кристофър | 
за посаеден път, извива яростно и граб- | 
на nakoako свитъка. Тичаше с Всички cu- 
au и баъскаше по пътя си бейите сауги. 
Трябваше да намери Донован, В момента 
moba бе единствената тисъа В гаавата || 
ту. Лавата поаовина от аицето ту npo- 
дъажаВаше да се гърчи и потрепва, но 
той не й обръщаше Внимание. Дутите на 
пророчеството ехтаха B съзнанието ту и 
се забиваха В черепа ту Като пирони. 


“Онзи, Който със съдбата се нади- 
реварва, ще спаси света, за да погуби 
Вселената, а Когато небесното попче 
утре, заото над душите ще пирува.” 


мы 


Този брой следновогодишно ще Ви 
представя един от родните демиурзи. 
Той се Казва Тучи, ученик е, но това не му 
пречи да се опитва да тича заедно с фен- 
тези Кумирите на нашето поколение. И 
го прави успешно, ако трябва да сме точ- 
ни... но нека той каже нещо повече за ce- 
бе си и за това, Което е подготвил за 
родните фентъзи маниаци... 


Орлин: Здравей, Тучи. Може би първо 
ще е най-добре да се представиш на на- 
шите читатели. 

Тучи: Здравейте, казвам се Васил Туч- 
ков, на седемнайсет години съм и се зани- 
мавам с писане на Книги и ролеви игри. До 
дВа-три месеца предстои да излезе пър- 
Вият ми роман, най-вероятно под печата 
на издателство “Бара”. 

Орлин: От Колко време се занимаваш с 
ролеви игри? Какъв опит имаш? 

Тучи: Играя настолни ерпегета от 
около три-четири години. Мисля, че съм 
достапточно веш В тази област, макар и 
повече Като Водещ, отколкото Като иг- 
рач. Играл съм Апр, Fuzion, Special, Star 
Wars 920 и малко DnD 3. 

Орлин: С Какво точно си се заел сега? 
Какво подготвяш? 

Тучи: Токмо завърших първата си Кни- 
га и след издаването Ūū планирам да пусна 
u авторска ролева игра, Която ще е напъл- 
но по света на Книгата. Ролевата игра 
също е фентъзи и ще позволява изключи- 
телна свобода и разнообразие. 

Орлин: Разкажи ни повече за Книгата, 
която смяташ да пускаш. 

Тучи: Романът е част от бъдеща 
трилогия, наречена “Хроники на Седемте 
луни”. Първата Книга се Казва “Да наобя- 
гаш съдбата” и е типично фентъзи, с 
постапокалиптични елементи и солидна 
доза мрачност. В изданието ще има геог- 


© | рафски карти и илюстрации, които също 
“а са мои. 


Орлин: Разкажи ни и за авторскил ти 
свят. 
Тучи: Нарича се Киџл и преди четири 


| хиляди години е претърпял съобоВен ka- 


таклизом, който е потопил по-голямата 


| част от света му на дъното на океана. 


Въпреки това адаптивните Видове, като 


| хората например, са се приспособили и 


4 освен дВата континента, останали на 


повърхността - Азраил и Алкайн, има 
стотици други места за обитаване. Ко- 
рабни градове, сформирани от десетки 


Internet & Gar 
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хиляди плавателни съдове, непристъпни 
Каньони, прокопани планини, градове В об- 
лаците и много, много други. 

Киш е населяван освен от хора и от 
Всевъзможни същества, летящи и под- 
Водни, сухоземни и междупространстве- 
ни, едно от друго по-странни. Освен 800- 
ния свят има и още три измерения – 0г- 
ледалното, пълна противоположност на 
Киш, което в огнена пустиня, и Бездънно- 
то - обител на ужасяващия Архидемон 
Наррук-Хан. 

Орлин: Сподели ни нещо ексклузивно - 
нещо, Което не си Казвал на никой друг. :) 

Тучи: Един от главните герои умира 8 
третата Книга заедно с целия свят, Кой- 
то потъва 8 разруха, и другият главен 
персонаж, като полубог, трябва да Hame- 
ри начин да Върне Времето назад. А Вре- 
мето, като повечето контролиращи 60- 


= 
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жества, не е много отзивчиво, прави kak- 
Вото си иска и дори ускорява своя ход В 
ущърб на героя. 

Орлин: Кога да очакваме твоите про- 
изведения, Книгата, ролевата игра? 

Тучи: Книгата, Както по-горе споме- 
нах, скоро — напролет. А Колкото до роле- 
Вата игра... Стига да има интерес Към 
проекта, и та ще Види бал сват и мога да 
гарантирам, че нама да разочарова почи- 
тателите на жанра. Също ще подшушна, 
че Вече ми изпадна евентуално предложе- 
ние за издаване на ролевата система, но 
няма да издавам повече, защото съм суе- 
Верен и смятам, че е на лоша поличба. 

Орлин: Ложелай нещо на нашите чита- 
тели по случай новата година. 

Тучи: Много Късмет и игри, защото 
ако спрем да играем, значи сме умрели. :) 

интервюто взе Орлин Широв 


Оптичен Интернет, Видеочат, Мо!Р. 
Виртуалната реалност вече е факт... 
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Влакове vs. влакове. Нека битката да започне... сега! 
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Помощните сгради и роботи 
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маниаци с трепет очакваха появата 
на Култовата игра, озаглавена 
Neverwinter Nights. Когато та се появи, не 
един ши двама бяха В истински Възторг. 
Възможностите на новото RPG, Което 
трябваше да грабне сърцата на геймъри- 
те поне толкова, колкото Baldurs Gate, 
бяха неизброимо много. Наб-основният 
плюс обаче беше добре замисленият 
Аџгога енджин, Който позволяваше /и до 
момента позволява/ Всякакви импровиза- 
ции на тема приключения, модули и модул- 
чета. Той, не само че работи с готови 
текстури и полигони, но и дава 
Възможността за написване на 
каквито Ви душа поиска скрип- 
тове (няма да забравя модула, 
В Който играете жена и през 
цялото приключение Ви се нала- 
га да боравите с устата си). 
Точно поради тази причина мно- 
жество фенове се заеха с неле- 


D&D RPG 
графика 
Со галаи 
геймплей 
общо 
издател 
сайт 


Atari/Bioware 
http://nwn.bioware.com 
xapgyep Pentium 450 МНг, 128 MB RAM 
софтуер Windows АП, DirectX 9 
платформа РС 


м: 


В подземията на Waterdeep има нещо, 
което заслужава вашето внимание - 
поредния експанжън за NwN! 


If the portal is opened, тоге drow will соте 
through. | don't жапр that; | can barely stand 


kama задача ga създават моду- 
ли, модулчета и мини игрички 
(като шах), а самите BioWare 
пък обещаха няколко експан- 
жона. 

След като Всички зарибени 
имаха Възможността да опи- 
тат първото продължение на 
Вече превърналата се В Класика 
игра, озаглавено Shadows ої the 
Undrentide, дойде ред и за 6mo- 
рото. То няма нищо общо със 
сюжетите на оригиналната 
игра и на излязлото продълже- 
ние, а следва собствена clo- 
жетна линия и може да боде оп- 
ределено Като един много 90- 
бър модул. 

Това обаче може да се каже 
за приключението Към Hordes 
of те Underdark, защото не 
трябва да забравяме факта, че 
продължението прави и концеп- 
туални промени и подобрения и 

по еножина и геймплея, за които ще cma- 
не дума малко по-късно. 

Самото приключение е добре заплете- 
но, интересно е и със сигурност ще за- 
държи геймърите за доста дълго Време 
(според авторите превъртането идва 
след около 20-30 часа гейминг). 

Проблемът този път се заплита око- 
ло градчето Waterdeep (познато ни от 
Baldurs Gate 1), В чиито подземия полуде- 
лият магьосник Халастер е изпуснал Кон- 
трола над създанията си и те нападат 


уби. 


повърхността. 


Или поне такава е 
първоначалната 
хипотеза... 

Интересно става, Когато 
на земята се материализират 
drow елфи (подземни, тъмни 

създания) и започват да убиват и ограб- 
Ват наред, kamo накрая и самият Вие 6u- 
Вате ограбен и оставен по адамово 
бельо. Естествено, местният Кръчмар 
се оказва достаглъчно инициативен и Co- 
бира дружинка, Която трябва да слезе В 
подземията на Waterdeep и да разбере kak- 
Во се случва. Култовата личност - ВИЕ, 
също Влиза В тази сметка... 

Казвам Култовата личност, защото 


8 Hordes of the Underdark наистина сте | 


такъв. Това приключение не е за персона- 
Жи първо ниво, а е за Вече доказали се ге- 
рои. Точно поради тази причина Вашето 
име е добре познато на живеешите 8 
малкото градче. 

Подът, от Който можете да старти- 
рате В Hordes ої {пе Underdark, е 15 ниво, 
но това не трябва да Ви стряска, ако сте 
новаци. Голямата Колекция от готови 
персонажи дава избор от отговарящи на 
тези изисквания герои, а Възможността 
сами да си направите герой и да старти- 
рате автоматично от нужното ниво, 
също е налице. 

Новостта при character сгваїоп-ът се 
крие В това, че авторите са добавили ня- 
Колко нови престижни Класа. Така те ста- 
Ват общо 11, Като новите са Shifter, Рае 
Master, Red Dragon Disciple, Champion of 
Torm, Dwarven Defender u Weapon Master. 
Присъства и Възможността Всеки един 
герой да стане Еріс. 

Най-интересен е обаче таванът за 
нивата. Вече няма да имате ограничение 
на 20-то ниво, а 


му 


Talk 


Това Вече е една наистина Впечатля- 
Ваща цифра, като над 30 ниво персонажи- 
| те Вече стават нещо Като полубогове. 

Продължавайки с новостите, съм gro- 
Жен да спомена за добавените нови тере- 
ни (Шезе!5), като те наистина спомагат 
за по реалистичното пресъздаване на ат- 
мосферата В подземията на Underdark. 
Друга концептуална промяна е добавена- 
та crafting система (система за произ- 
Водство на различни предмети), благода- 
рение на Която можете да променяте 
| Външния Вид на предметите си (брони, 
И оръжия) и да ги направите такива, какви- 

Р то желаете. 
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Sell Red Dragon Armor for 
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Ник, Міпа Науег, ехга-рапег чудовища и 
много други), В които наистина ще бъде 
добре да имате някого до Вас. 

Редом с лютите битки В играта ще 
срещнете и 


Като доста често ще Ви се налага да 
събирате различни Компоненти, Които 
ще трябва да комбинирате В едно цяло. 

Ако трябва да Класирам това приклю- 
чение редом с оригиналния NwN и SoU, 
мисля че то седи на пиедестала, редом с 
оригиналния Ммм (Като на моменти е go- 
рии по-интересно). То е адски оригинално, 
интересно и зарибяващо, че на моменти 


га 


Огадоп Агтог 


Я, 


Връщайки се на приключението, тряб- 
Ва да Ви спомена, че В него ще срещнете 
доста стари познати, като Linu Гапаега!, 
Tomi, Оаеап Кед-Пдег и дразнещия, но без- 
ценен коболо Оеекіп. Те ще могат да Ви no- 
магат В приключението Ви, Като В поред- 
ния експанжън ще можете да се Възполз- 
Вате от сътрудничеството не на един, а 
на цели двама һепсптеп-и. Бъдете сигур- 
ни обаче, че ще имате нужда от тяхната 
помощ. В Hordes of the Underdark има MHO- 
го битки с трудни u разнообразни npo- 
тивници (като Опдег, Оиегдаг, Drow, Umber 
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направо се ВпечатляВах om фантазията 
на момчетата от BioWare. Те дотолкова 
са пресъздали атмосферата, че за целта 
Вече и Вашите асистенти се намесват В 
разговорите, говорят помежду си и Ви 
занимават със собствените си пробле- 
ми. Общо Взето усещането е напълно ро- 
лево и се доближава доста до перфектния 
електронен Вариант на ролплеинг. 
Последните новости, за Които ще 
спомена, В никакъв случай не бива да бъ- 
дат поставяни на последно място по 
Важност. Става Въпрос за огромното 
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разнообразие от нови предмети и орън- 
Кулки и за 


Говорейки за разнообразието В инвен- 
тара Ви, съм длъжен да кажа за множест- 
Вото нови брони, оръжия, пръстени и 
огърлици, Кошто Вече имат модификато- 
ри +6, +7 и нагоре. Трябва да спомена и 
за множеството предмети, заредени с 
магическа енергия, Която можете да пол- 
звате по определен брой пъти, Като ча- 
ши, Жезълчета и други. Външният Вид на 
някои аксесоари е наистина Впечатляващ 
и Вече можете да си направите наистина 
зрелищен на Воншен вид маг или боец. 

Когато става дума за новата систе- 
ма за транспортиране от точка до точ- 
Ка, трябва да спомена, че тя е подобрена 
и изчистена. Сега преместването става 
благодарение на reaper stone, с които MO- 
жете да поставяте портали Където си 
поискате, и когато пожелаете, можете 
да се телепортирате на желаното мяс- 
то. Това не само, че е по-удобен начин, но 
e и по-оригинален, защото телепорптот 
тип Diablo Вече определено е доста из- 
търкан. 

Говорейки за новостите, трябва са 
спомена и за новата система за Контрол 
над Камерата, Която Вече дава по-разли- 
чен, подобрен зуум и Възможност за дви- 
женџе нагоре и надолу по ВертиКала. 

В графично отношение Neverwinter 
Nights: Hordes of the Underdark не предлага 
нищо повече от предшествениците си, 
имайки предвид, че еножинът Аигога е 
претърпял само леки графични промени. 
Въпреки това голяма част от магиите 
от Високите нива предлагат 


а новите терени изглеждат различно 
и любопитно. Музиката е познатата ни 
Класика от предишните две части, като 
композитор отново е Jeremy Soule, Кой- 
то се е справил чудесно. 

Общо Взето Neverwinter Nights: Hordes 
of the Underdark е задължителна игра за 
Всички фенове на поредицата, Като горе- 
що я препоръчвам и на тези, Които не са 
пробвали предишните приключения от 
Култовото RPG. 

Орлин Широв 
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ра се появи Postal 2, той предизвика 
очаквана сензация. Това беше разби- 
раемо Като се има предвид славата на 
първата част на играта. Не на последно 
място публичният интерес беше подх- 
ранван от факта, че играта официално 
беше забранена В Щатите и някои държа- 
Ви В Западна Европа. Съвсем закономерно 
Втората част пожъна голям пазарен ус- 
пех, а В умовете на хилядите фенове се 
затвърди култовият статус на заглавие- 
то. Отново имаше много Кръв и поругани 
граждани и Животни. Геймплеят беше на 
очакваното зарибяващо ниво. Но Въпреки 
приятните Впечатления от играта нещо 
и липсваше. И ето, че сега разработчици- 
те от Running with Scissors запълват ma- 
зи празнина с Postal 2: Share The Pain. 

По своята същност този пакет на 
играта представлява 


Киа преди няколко месеца на паза- 


чисто нов мултиплейър мод 


плюс подобрена и оптимизирана Вер- 
сия на синголплейъра. Не може да не се 
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Share The Рап \ 


отбележи, че акцентът определено е noc- 
тавен Върху играта 8 мрежа. Разбира се, 
самостоятелните мисии също са напуд- 
рени и са премахнати някои бъгове. За да 
се сдобиете с Postal 2: Share The Рап, има 
два начина. Естествено и двата са naa- 
тени. Първият е да си купите напълно но- 
Bomo ексклузивно Копие. Другият е да се 
сдобиете със специалния ъпдейт, който 
Включва В себе си пач за соловите нива и 
новия мултиплебър. Само nayom се пред- 
лага и безплатно за сваляне. След Като 
изпълните някоя от тези стъпки, Вие 
сте готови да се насладите отново на 
психологическия трилър, наречен Postal 2. 

Порво ще се спра на промените и по- 
добренџата В сингълплейъра, защото kor- 
кото и да са малки те, екипът, създал иг- 
рата, е хвърлил усилия и те трябва да се 
отбележат. За съжаление ще започна с 
един недостатък. Това е адски бавното 
зареждане на самата игра, а също така и 
на Всяко отделно подниво, нещо харак- 
терно за първия Postal 2. Разработчици- 
те специално са отбелязали “faster load 


~ 


» 


times“ В информацията за Share The Рап. 
Както често се случва, нищо подобно не 
се забелязва. Отново Всеки геймър ще се 
сблъска с 


мудно и досадно зареждане 


За щастие това не е болка за умира- 
не. Играта разчита на поостарелия, но 
изпитан еножин на Unreal. Отново по Hu- 
Вата се леят човешки течности и тичат 
обезумели от своя изкуствен интелект 
NPC или Моп-Рауег Characters (Всички oc- 
танали освен Вас). За своя изненада omk- 
рих, че А! е за Всички. Без никакви пробле- 
ми си поиграх с моето Куче. Аз подритвах 
отразаните глави, а то ми ги носеше. 
Каква идилия. Но нека се Върнем Към oc- 
таналите нови екстри. Добавено е ново 
оръжие. Наречено е “Weapon of Mass De- 
struction“, но Всъщност е обикновено РПГ. 
При него бонусът е, че може да зарежда- 
те Всяка ракета с определено Количество 
гориво. Така Контролирате далечината на 
полета 0. Има и две нови Карти — Џпдег- 
hub и Тога Bora. Прибавени са и две допъл- 


нителни нива на трудност. Става дума 
за Insano и They hate Ме. При последното 
Всеки, Който има оръжие, започва да те 
стреля, щом те Види, а полицаште Вече не 
се стремят да те арестуват, а да те 
очистят. Нововъведение са и трасира- 
щите своята траектория куршуми. Ha- 
борът от чийтоВе, достъпен след npe- 
Въртане на играта, е допълнен с няколко 
интересни хрумвания. Като цяло това са 
промените, направени В сингълплебъра. 
Сега е Време да обърнем Внимание на че- 
решката на тортата — мултиплейъра. 

В създаването му са Вложени много 
усилия. Това най-ясно си проличава от 
многобройните менюта. Те дават 8v3- 
можност за персонализация на Всички 
настройки на играта В мрежа, за които 
се сетите. Много приятна и полезна оп- 
ция е наличието на едитор за Карти. От- 
ново се използва еножинът на Unreal Edi- 
tor. Благодарение на него имате неограни- 
чени Възможности да творите. Можете 
да променяте сградите, мебелировката В 
тях, да избирате местоположението, за- 
дачите и Вида на МРС-тата и изобщо kak- 
Вото Ви хрумне. Всеки модел МРС по Ваше 
Желание може да използва точно опреде- 
лено оръжие. На разположение е и екстра- 


та да създадете свой собствен мод за 
Postal 2. Приятните изненади не спират 
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Убеден съм, че те ще задоволят Вкуса 
и на най-претенциозните геймъри. Голе- 
мината на Всяка от Картите е доста- 
пъчна, за да се загубите без проблем. В 
играта има Вграден браузър за сървъри, 
Което определено улеснява играчите. Не 
са пренебрегнати и хората без Кабелен 
нет. Те могат да се насладят на мултип- 
лебора посредством ботове, Вградени 8 
самата игра. Всеки може сам да определя 
броя им и нивото на тяхната интелиген- 
тност. Може би за забавление те са на- 
речени morons (слабоумни). Това определе- 
но не отговаря на истината. При Коефи- 


циент на интелигентност 100 ботовете 
ще затруднят максимално Всеки. Режи- 
мите на игра В мрежа са 4. ДВа от тях са 
стандартни. Става дума за Deathmatch и 
Team Deathmatch. При първия имате на 
разположение 25 скина, Включително те- 
зи на Гари Колман и Осама. При Втория 
можете да избирате между 19 различни 
отбора, В това число Team Taliban и The 
Стр. Следващите два режима на игра са 
специфични само за Postal 2: Share The 
Рап. Единият се нарича Ѕпаїсћ (грабвам). 
При него два отбора се бият за неверо- 
ятните Postal Babes. Всеки тим има своя 
мацка, Която мързеливо се изтяга В база- 
та на огромно легло с форма на сърце. За- 
дачата е да завлечете девойката на про- 
тивниците В своята спалня и по Възмож- 
ност да предпазите Вашата гърла оп 
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отмъкване. Колкото повече отвличания, 
толкова по-добре. Последният мод за 
мултиплейъра се нарича Grab. Целта е да 
съберете 10 торби, разпръснати из цало- 


то ниво. Който ги Вземе пръв, печели. 
Уловката е, че Всяко чувалче удвоява сили- 
те Ви или по-скоро щетите, които нана- 
сяте на Враговете си. Със 7-8 торбички 
на гръб сте почти непобедим. С един из- 
стрел от пистолет убивате Всеки. Ще 
спомена няколко дребни екстри, koumo 
обаче многократно увеличават труд- 
ността и същевременно удоволствието. 
Например опцията low gravitation без проб- 
леми Ви помага да прескачате от покрив 
на покрив или да летите из големите за- 
ли. Също така и В четирите режима на 
цгра победителят получава специално 
Внимание. При него се появяват две полу- 
голи девойки, които танцуват и се опип- 
Ват докато се зареди следващата Карта. 
С пускането на пазара на Postal 2: Sha- 
ге Тће Рап играта определено доби завър- 
шен вид. Сега та е напълно конкурентнос- 
пособна на останалите 3D шутъри. Убе- 
ден съм, че Култовият 0 статус скоро 
ще я направи популярна online пуцалка. Mc- 
Крено се надявам, че съвсем скоро и ние, 
българските и фенове, ще можем да шер- 
Ваме пейна на родни сървъри. Както Каз- 
Ват самите и създатели - “играта е 
толкова жестока, Колкото си ти“. 
Димитър Трифинов 
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въд доброто и злото 


-годишно 


Оттук нататък управлението над 
Jade е Във Вашите ръце. Разполагате с 
дај-јо (подобно на тояга оръжие). Битки- 
те са лесни, а В началото на играта дори 
по-лесни от „лесни”. Чрез натискането 
на няколко бутона можете да нанасяте 
различни удари, но атаките Ви не са npe- 
Калено разнообразни. Красотата на игра- 
та обаче, макар и скрита не точно В бит- 
ките, можем да открием и тук. В саунд- 
трака изключително добре са съчетани 
Класически влементи и хорово пеене с по- 
динамично звучене... 

След Като разчистите 


очарователния футуристичен сват гични Видове, които я Караха да забрави 

В на НуШв настава хаос. Гигантски самотата и да открие себе си отново. Кокалестите пришълци 
уродливи създания се спускат от He- За секунди небето се навъси. СВеглка- започва ново филмче... Jade освобож- 

бето и обвиват живите същества В Hen- Вици разКосаха гъстата пелена от облаци дава децата и бавно пристъпва Ком зей- 

робиваеми мехури. Телата Конвулсират и изтръгнаха зеленоокото момиче от нала 8 земята пропаст, 8 която потъват 

безпомощно. После Внезапно застивам... състоянието на медитация. Децата се изчадията. Малките Камъчета под Крака- 

Макар с Къса тъмна Коса, придаващай изплашиха до смърт. Jade се опита да ак та 0 започват да подскачат нетърпеливо 
почти момчешки Вид, Jade не може да тивира щита. Енергията беше недоста- Към пропастта. Тя загубва равновесие. 
скрие чара, Който се крие В пронизващия тъчна. Малките детски телца бяха погъл- Гигантско създание, подобно на злокобно 
0 зелен поглед, изпълнен с надежда за жи- нати 8 мехури, представляващи телата цвете от Кости, я сграбчва и изцежаа gv- 
Вот Въпреки загубата на родителите 0. на Внезапно появилите се Кокалести съз- ха 0. Пленило я В смъртоносна прегръдка, 
Надеждата да подари живот на сираците, дания със смъртоносни нокти. Къде e ap- то я завлича под земята. Съзнанието 0 
за които се грижи в дома – тези малки моята, Която обеща да пази населението се замъглява. Изкушаващият покой, Кой- 
причудливи същества от различни биоло- от Войната сега? то я Кани ласкаво 8 прегръдките на мра- 
ка, е прекъснат от Виковете на Pey’J - 
ACTION/ADVENTURE нашето 50-годишно прасе. 

Сега поемате управлението и на два- 
мата и се справяте с новото препятст- 
Вие. Пристигат журналисти, които някак 
Винаги са на подходящото място 8 nog- 
ходящото Време. Отразяват събитието 
и Ви изкарват герои, но защо не пристиг- 
http://beyondgoodeil.com/uk/ наха по-рано с подкреплението, koemo 
Pentium 700 MHz, 128 МВ ВАМ трябваше да Ви спаси? 

Windows All, DirectX 9 Така стъпка по а, затъвате В uc- 
торията и от една абсолютно достоверна 
PCES One PS2. Game Сире, XBox u спокойна ежедневна обстановка, cme 


плащаш 1... 
2 часа 
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ВъВлечени В лабиринт от предателство, 
Конспирация и подкупност В един странен и 
очарователен цветен свят на бъдещето. 


Основен В геймплея е 
${еаНИ-елеменитьт 


Но и той, както и боят, не може да ви 
предложи нещо революционно. Оригинал- 
ността В геймплея на играта се Крие 6 eg- 
на на пръв поглед безинтересна незабеле- 
Жителност. Jade е фоторепортер. Наета е 
да снима Всички биологични Видове на пла- 
нетата и чрез фотографиите си получава 
парични ресурси, които Ви трябват В хода 
играта. Може би не звучи много привлека- 
телно, но Всъщност е много оригинално и 
неочаквано интересно хрумване. Трябва да 
откривате Видовете, които да снимате и 
да ги издебнете, така че да правите качес- 
тВени фотографии. Снимайте Всичко! Де- 
цата В дома за сираци, буболечките, пти- 


ците, рибите, дори опонентите и босове- 
те. Има тръпка 6 това, докато избягВате 
смъртоносните хватки на противниците, 
да се опитвате да ги хванете В бли- 

зок план с фотоапарата си. 
Разнообразие В геймплея Внася и 
Карането на различни превозни 
средства. Например 8 началото на 
играта управлявате лодка. Водите 
битки и от нея. Докато сте на бор- 
да 0, се борите и с течението. Ос- 


Вен това трябва и да се срсредо- 
точите и избягвайки различни Жи- 
Вотоотнемащи препятствия и съ- 
образявайки се с тесните Коридор- 
чета на подземен лабиринт, да 
преследвате друго превозно средс- 
тво. А ако се забавите, губите па- 
ри и започвате преследването от- 
начало, защото има прегради, kou- 
то се затварят и не можете да настиг- 
нете целта си. 


Ще решавате и 

така наречените „пъзели” 

Има Вероятност и трудността им да 
се повиши по-късно В играта, но тези, ko- 
што аз срещнах, се ограничават с това 
да натискате бутони или да Викнете друг 
герой на помощ. В моя случай това беше 
Вторият играем персонаж, за Когото Ви 
споменах В началото на статията – пра- 
сето. По-косно 6 играта се появява и mpe- 
тият играем герой - Double Н (по-малкия 
брат на Трите хикса :-Р ). Той е Войник, 3a- 
ловен от Alpha Sections (лошите) и освобо- 
ден от Јаде. След Като тя го спасява, той 
се присъединява ком екипа, който та Води. 
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Готино хрумване В геймплея (не че е но- 
Вост де...) е, че можете да говорите с 
другите герои, Кошто управлявате. 

Графиката 8 играта е не просто ша- 
рена. Тя е изключштелно свежа Комбина- 
ция от цветове и форми, Която е Hemu- 
почна и много привлекателна, примесена 
с преувеличени сапооп-образи. Дори глав- 
ната ни героиня е нетипичен герой, за 
който са използвани предимно решения 8 
зелено. Очите, устните, дрехите — зеле- 
но, зелено и пак зелено... 

Изключително ме подразни обаче фак- 
mbm, че можете да запаметявате игра- 
та само на определени места. Както зна- 
ете, и това не е новост. Наистина не 
разбирам защо продължават да се пра- 
Bam игри за РС, които залагат на това 
„затруднение”. Помислих, че създатели- 
те са си казали, че щом боят е лесничък, 
трябва да ни натрапят някаква оруга 
трудност за компенсация. Но за щастие 
греших! Въпреки че на пръв поглед може- 
те да запаметавате играта само на оп- 
ределени места, те са разположени поч- 
ти навсакоде, а и ако Все пак успеете да 
умрете, автоматично се озовавате една 
стъпка преди фаталния Край, така че по- 
ложението не е толкова трагично. 

Много приятно ме изненада и фак- 
mbm, че играта не залага на бол доплолко- 
Ва, Въпреки че той присъства. Основна- 
та идея за Beyond Good апа Ем! се е pogu- 
ла с историята и геймплеят следва cho- 
жета, а не обратното, Което допринася 
за смислено оформено действие без нело- 
гични пропуски. Интересен е и фактът, 
че играта, разработвана три години, се 
заражда 8 главата на един човек, който 
сам извършва основната работа по про- 
екта си. Става дума за Michel Ancel – съз- 
дателят на Rayman. Beyond Good апа Ем! 
често е сравнявана и със Zelda: The Wind 
Waker и Мета! Gear Solid. 

Като цяло определено си заслужава ga 
си дадете парите за тази игра. Оригинал- 
ните хрумвания и богато обагреният 
свят на бъдещето превъзхождат мно- 
гократно малките пропуски. Така че наме- 
рете си я непременно. 

Лили Стоилова 
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Пост-ОеБо периодът 
продължава с пълна 
пара 

помнате си Dungeon Siege, нали? Ta- 
C зи дива и Красива екшън ролева игра, 

разпространявана от Microsoft и Ви- 
дяла бял свят през лето господне 2002-р0? 
Тя си бе един чист, но сполучлив Клонинг на 
Diablo с някоя и друга оригинална хрумка. 
Legends of Aranna, нейният експанжън, е 
свидетелство за стриктното следване 
на абсолютно същия модел. Разработчи- 
ците му от Маа Оос са шмръкнали по още 
еона-ове идеи от маниашкото Blizzard-cko 
творение и са добавили дузина забележи- 
глелни новаторски геймплей екстри, kou- 
то подобно на оригиналния Dungeon Siege 


ще Ви накарат да се плеснете по челопо 
от изненада. Убедете се сами... 


Експанжънът ще Ви Върне обратно В 
земите на магического Кралство Ееб и 
Въобще на целия Континент Аранна и ще 
Ви забърка В поредната фентъзи интрига. 
От една страна, гадно и миришешо зло се 
е собудило от многогодишен сън и Копнее 
за отмъщение. А Вие, от друга, искате да 
го утрепете и да му попречите да унищо- 
Жи утраените — древните хора-магьосни- 
ци, които някога са Владеели земите на 
Аранна. Междувременно пък ще се опита- 
те да откриете какво точно се е случило 
с отдавна изчезналите Ви родители (по 
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професия - Е 

Това накратко са основните Ви задъл- 
жения В този експанжън, като единстВено- 
то нещо, което стои между Вас и Крайна- 
та цел, са тонове чудовища, които ще се 
сипят пред очите Ви В промишлени Коли- 
чества. Dungeon 5іеде-Ветераните са наяс- 
но Какво точно имам предвид. Тази игра е 
съсредоточена изцяло Ворху Воденето на 
сражения (да не забравяме и безкрайното 
трошене на бурета с късметчета), а роле- 
Вите елементи В нея са поопростени и при- 
годени и за най-незапознатите с жанра ге0- 
мъри. Именно пози факт предизвика рояк 
от смесени реакции по отношение на 
Dungeon Siege. Едни отчетоха достойнст- 
Вагпа на играта и я харесаха, а други се изп- 
люха безцеремонно Върху нейната семп- 
лост и Оіабіо-подобност. Аз лично спадам 
ком първия тип. И сега ситуацията с ней- 
ния експанжън не стои Кой знае Колко no- 
различно. 


Подобренията 8 Legends of Aranna са 
многобройни и от най-различно естест- 
Во. Сега интерфейсьт е няколко пъти no- 
забележителен от преди. С един-единст- 
Вен Клик може да разпределите Видовете 
еликсири из тайфата от герои - Войните 
ще си Взимат повече от тези, които Въз- 


стлановават Кръвта, а маговете ще mon- 
чат ожобовете си с колбички мана. Така си 
спестявате доста Време и цокания и не 
се налага да прехвърляте ръчно десетки 
предмети от един инвентар В друг. 

В оригиналния Dungeon Siege магьосни- 
ците бяха доста трудни за управление, 
тъй Като превключването от едно закли- 
нанџе на друго по Време на битка (особе- 
но Когато имаме повече от един маг) 
трябваше да става или на пауза или В зад- 
гробния Живот. Сега обаче може да за- 
помняте различни Варианти (точно Как- 
то става формирането на групи при 
стратегиите - с Ctrl и цифра от 1 до 9) на 
това Кой с Какво оръжие (лък, меч) или ма- 
гия (бойна, природна) да действа 8 konk- 
ретната ситуация. Това Важи не само за 
магоосниците, но и Въобще за Всички ге- 
pou и е Крайно удобна опция. 

Няма начин да не помните и мулетата 
с характерното дебилно излъчване, които 
Ви носеха допълнителния багаж и загиваха 
от най-лекия повей на Вяптора. Е, сега mo- 
Же да си закупите нещо далеч по-силно и 
ефективно. Става Въпрос за Траг – mow- 
но рогато същество, което освен че носи 
Вашия багаж, умее да се защитава и да Ha- 
пада Враждебно настроените твари. 
Проблемът е, че товарният му Капаци- 
тет е далеч по-малък от този на мулето. 


Но иза това си шма решение - може па си 
Вземете и двете животинки наведнъж. 
Ако Все пак искате да имате още свобод- 
но място за предметите, които намира- 
те по потя, може да си Купите специални 
ранички. Всеки герой има Възможност да 
носи такава. Те побират дополнително Ко- 
личество екипировка, така че на практика 
не може да остане броня или оръжие по 
пътя, които да не може да Вземете със 
себе си. 


В групата на не чак толкова оригинал- 
ните екстри спадат и следните “новос- 
ти”. На първо място идва ред на т.нар. 
комплекти от предмети (set 
или treasure items) — точно 
както доброто старо Diablo. 

Докато странствате из зе- 

мите на Аранна, ще открива- 

те най-различни брони, оръ- 

| жия, пръстени, амулети и 

т.н., които са от един и същи 
Вид. Тяхното Комбиниране 
многократно ще увеличава и 
подобрява характеристики им 
и ще добавя нови магически 
бонуси. 

Освен това В оригиналния 
Dungeon Siege пътуването от 
едно място на друго след прик- 55 
мочването на даден Куест бе доста go- 
садно. Трябваше да извървим десет дена 
пот с камили, докато се Върнем В града, 8 
който сме получили задачата. В Legends ої 
Агаппа и за това си има чалъм, а именно - 
подобните на телепорт летящи КВадрагп- 
ни платформи, които свързват огпделни- 
те територии на Аранна и улесняват пъ- 
тешествениците В техните приключе- 
ния. С тяхна помощ ще пътувате бързо, 
лесно и удобно. 


В графично и звуково отношение ен- 
джинът на Dungeon Siege е Все тъй Красив 
и забележителен със своите гигантски 
терени, детайлни персонажи и супер спе- 
циални ефекти. Дори и една година по-Къс- 
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но Всичко изглежда прекрасно. 
Детските допълнителни магии 
(като например трансформира- 
щите, които преврощат маговете В зло- 
Вещи твари), многото нови чудовища и 
брони и новият терен, тип джунгла са съ- 
що така добре изрисувани и пресъздадени. 
Един от най-големите плюсове на 
Legends of Aranna е, че тя Включва 8 себе 
си и оригиналната синголплебър Кампания 
на Dungeon Siege. Тя може да бъде изиграна 
както с почти Всички геймплей-екстри от 
експанжона, така и без тях. Въпрос на Xe- 
лание. Така че мога само да завиждам на 
геймърите, които тепърва чуват за тази 
игра, тъй Като ги очаква едно доста не- 
забравимо и дълго екшън-ролево приключе- 
ние. Като прибавим Към Всичко това и 
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Възможността за сейв след Всяко излиза- 
не от дадена мултиплейър игра, картинка- 
та става още по-цветуша и примамлива. 
Legends of Aranna Ви очаква... 

Владимир Тодоров 


Р5. Докато четете тези редове, баз 
Powered Games, авторите на оригиналния 


Dungeon Siege, се потят усилено Върху He- | 


гово продължение. То се очаква да бъде 
доста зашеметяващо Както Визуално, 
така и по отношение на геймплея. В дис- 
КоВете на Legends of Aranna ще откриете 
един доста як трейлър на Втората част, 
който Живо Ви препоръчвам да Видите. 


Високоскоростен Интернет 


през оптичен кабел 
headoff сървъри 


„играеш? часа 
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съжаление наблюдаваш Как една по- 

тенциално хитова и невероятна иг- 
ра бива погребана от некадърни мениджъ- 
ри, решили, че не си струва да се omge- 
лят пари за по-особени продукти. Може 
би греша, може би Firestarter никога не е 
бил замислян да бъде нещо повече оп 
обикновен Benchmark, пъхан 8 лоскавите 
кутии на маркови Видеокарти или детс- 
ките Мак-пръц менюта. Всъщност и две- 
те тбвърдения са обикновени догадки, ko- 
што едва ли Ви интересуват. Но В първия 
абзац и без това се разтягат локуми. В 
случая дотук се спира и с тях. Firestarter е 
странно нещо: може да я подминеш с ле- 
Ка рока или да се Вглобиш с часове В нея. 
Е, аз направих и двете. И открих, че има 
доста за казВане по Въпроса за Качества- 
та на заглавието. 


Е: има моменти, В Които просто със 


Benchmark или хит 


Firestarter е брутален клонинг на Unreal 
Tournament, само дето му липсва и левъл 
дизайна и оригиналността на творбата 
на Еріс (е, при три серии оригиналността 
малко се губи ама, майната му). Еножи- 
нът е добър, но графиката понякога е бъ- 
гава. Геймплеят е доста задъхан, ама из- 
пълнението му е Калпаво и Куца та чак се 
стига до монотоност... след 15 минути 
игра. Номерът обаче е В началния герой и 
сравнително интересния парадокс, че ед- 
на мултиплейър ориентирана игра Всощ- 
ност става предимно за сингълплейър. 
Защото В сингъла можете да си избере- 
те персонаж, който си шма харакглерис- 
muku — Като 8 ролевите игри 
качва нива, придобива нови уме- 
ния и т.н.. Пок и самите персо- 
нажи доста се разграничават 
един от друг. Ето едно кратко 
тяхно списъче: 


Marine – Един от наб-балансираните 
герои В играта. Всичките му умения оказ- 
Ват Влияние на бойните му способности. 
Основните му специализации са носенето 
на тежки оръжия почти без загуба на ско- 
ростта, Както и способността да стре- 
ля по-точно с ракетомета. 

Адепі — Жените агенти разполагат с 
добре развити акробатични умения. Ба- 
лансът на параметрите им е изнесен 
силно Ком скоростта. Основните и уме- 
ния 0 позволяват да прави големи скокове 
напред и да избягва нараняването при па- 
дане от Високо. Номерът е, че й е невъз- 
можно да овладява умения Като Вандали- 
зом и има ограничения В носенето на 
тежки оръжия. Предпочитаното й оръжие 
е нападателна assault пе-а, което и дава 
голямо предимство В началните нива. 

Policeman — най-балансираният бегач. 
Почти Всичките му параметри - здраве, 
сила и броня са еднакви. Основните му 
умения му позволяват да носи оръжие 
ВъВ Всяка ръка. Огромно предимство В 
средните етапи на играта е, че предпочи- 
та пушката-помпа, появяваща се от 
Второ ниво. 

Gunslinger — Основните му Качества 
са свързани с фантастичните реакции и 
невероятната точност на стрелба. Ба- 
лансиран е между скоростта на агента и 
жизнения статус на полицая. Началните 
му умения му позволяват да прави огром- 
ни скокове. Сипз пдег-ът е почти перфек- 
тният персонаж, освен един недостатък 
- невъзможно му е да развие умения за 
носене на тежки оръжия. Предпочитани- 


Историята се повтаря: 
или как един мизерен 
бюджет може да скапе 
една стракотна идея 


те от. него пул 

лазерите. 
Cyborg - Този персонаж «се, 

отличава със силна броня, оста- 

Вяйки го без резерви за живот или ! 

скорост. Основните му умения се 5 

отразават на боравенето му с 

тежки оръжия. Това е и единствени- “>> 


ят персонаж, който може да научи 4 ~ 


умението Armour restoring, позволява- 
що му да регенерира бронята си, Кога- 
то стои неподвижен. Любимото му 
оръжие е Міпідип-от. Това е и любими- 


‘ят ми персонаж. 


Mutant - разполага с огромна сила. 
Мутантският му атрибут са вторш а 
ят комлект ръце, правещи го уника 
лен с Възможността да стреля с 
Всичките си четири горни Крайни- 
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ци. Началното му Количество броня е са- 
мо 10 (минималната стойност за џгра- 
та), докато здравето му е повече, от- 
колкото на Който и да е друг. Освен това 
мутантът е адски агресивен, Което му 
позволява да развие умението Вандали- 
зъм. В по-Косните етапи на играта полу- 
чава бонуси при брутално убиване на Вра- 
говете. Друго уникално умение В негово 
притежание е Възможността да регене- 
рира кръвта си докато стои неподвижен. 
Основните му способности са боят с две 
ръце. Любимото му оръжие e Circular 
зам-ът. 


Feeling. 

Сингъл геймплеят представлява раз- 
ходки по арени и избиването на постоян- 
но появяващи се чудовища. С Всяко ниво 
получавате по едно ново оръжие, по ня- 
Колко нови гадинки и след четири нива — 
по един бос. Общото усещане за смесица 
между 5егоіиѕ бат и UT с ВРО елементи 
си е бая фон между другото. Играта 
предлага доста голям избор от нива на 
трудност, превръщайки я от дребна за- 
логалка за успокояване на напрежението 
до генератор за Каляване на нерви - само 
Жените, автомобилните задръствания и 
трудните геймки могат да извадят един 
мъж толкова здраво от равновесие. 
Всички мисии В сингъла и мултито са 16. 
Соло нивата са разделени на по 4 епизода. 
Първите три са с по 5 зони, Като послед- 
ният има само едно ниво. Те са доста го- 
лемички и разделени на поднива, koumo 
постепенно отваряте В хода на битка- 
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та. Освен оръжия из лабиринтите ще Cv- 
бирате стандартните атто, агтог и Ше 
бонуси. Душите на избитите Врази да- 
Ват допълнителен expirience, а артефак- 
тите, опключващи се В Края на нивото, 
Ви позволяват да овладеете суперуменџе, 


Което бавно се регенерира и са 
може да избие Всички гадинки 
пред погледа Ви или да Ви теле- 
портира назад ВъВ Времето с 
5 секунди, за да Ви отърве от 
умирачка. 

Трите големи терена са 
Индустриалната зона, 
Империята и Космичес- 
ката станция. Повече- 
то коридори са свърза- 
ни с телепорти и јитр 
род-ове. В Края на Всяко 
ниво, В зависимост от 
събрания опит (както 
Вече Казах - трупате 
Жжитейско познание, Cv- 
бирайки душите на ум- 
релите, правейки фраго- 
Ве и размазвайки пищно 
по няколко гнусчета на- 
Веднъж) и Класа си ще 
можете да подобри- |, 
те/научите някое от ‘ОИ 
27-те умения. Всеки | 
персонаж може да знае максимум 7, Като 
по-интересните Ви позволяват да прави- 
те двойни скокове, да се регенерирате, да 
конвертирате бронята В Живот и обрат- 
HO и M.H. 


В играта има наистина богат арсе- 
нал — 19 пушки, 10 от koumo са с уникални 


Саппога 


стил 6 офис техниката 


тежки модификации. Ѕам-ът, аззаий пйе- 
от, зпощип-ът и rocket |аипсћег-от са uc- 
тински модели, останалите са родени от 
мозъците на руските програмисти. Теж- 
ките модификации се различават по cko- 
ростта на стрелба, щетите и Възмож- 
ността за алтернативна стрел- 
ба. Леките оръжия могат да се из- 
ползват от Всички персонажи, 00- 
като тежките, при липса на нуж- 
ното умение, Водят до намалява- 
не на скоростта и должината на 


06.40:05 


т {озна 4 


скоковете. Пак със специално умение (ос- 
Вен за мутанта, Който си го има по рож- 
дение/клониране или там Както се е noa- 
Вил), можете да носите и стреляте с две 
оръжия едновременно. Например тежки- 
ят ракетомет освен със стандартни на- 
сочВащи се ракети може да използва Меда 
rocket – която, особено при двойна стрел- 
ба, е достатъчна, за да премахне Всеки 


ча 


Hanz (12) 
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един om проблемите Ви. Или модифицира- 
ното дуло на защитна Кула, Което може- 
те да носите и да се превърнете В ходещ 
X-Wing. При стандартния rocket launcher 
също uma mpu muna ракети - Взривни, 
заслепяващи Враговете и токсични. 
Вразите, по Които ще се целите, са 
наистина доста. Почвайки от мизерните 
Спош!-Ве, умиращи от 4 точни изстрела с 
картечницата, и стигнем до огромни, 
азисоподобни (сериозно бе - и същата 
перхидролена брадичка, Коса и дебел зад- 
ник имат, само дето нашечкия си 
няма огромна обърната пентаг- 
рама на пъпа) демони с отрязани 
наполовина глави. Готско е, че В 
мултиплей можете да ги трепете 
кооперативно. 


Това, което ме накара да мисля, 
че играта е замислена за bench- 
mark, не беше съответният 6y- 


тон, а огледалните обекти и Високоде- 
тайлните модели и повърхности, koumo 
сме свикнали да Виждаме след надпис “This 
program will test your hardware performance”. 
Музиката е транс и индъстриал на средно 
добро ниво - не е нещо, на Което да Куфе- 
ете, но не и нещо за замяна с winampa. 
Просто играта издиша на ниво финансира- 
не и за идеите, заложени В нея, не е стиг- 
нало Време или пари, Което ще доведе до 
25 000 продадени Копия В целия сВят да ре- 
чем. Основно В Москва, може би... 


Р5. Това е първата игра В историята, 
която е Win2000/Xp only. 


ДИГИТАЛНИ И АНАЛОГОВИ: 


- Копирни машини 


приншери 
факс апарати 
многофунКционални устройства 


Ние можем ВсичКо, Което може Сатот! 


фотоапарати и Камери 
мултимедийни прожектори 
Консумативи 

безупречен и динамичен сервиз 
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Гашо: роботи, безпощадно нала- 


гащи се едни други, с единствена цел: 
да превърнат опонентите си В димя- 
ща Купчина метал, подходяща само за ре- 
__| циклиране. Какво по-забавно зрелище за 
| любителите на фантастиката? Е, доб- 

| ре... Знам Какво някои от Вас ще Кажат и 
ще се съглася с тях. В случая обаче ще 
трябва да се задоволим с опитващи се да 
се бракуват Взаимно HARs (Human 
Assisted Robots). 

Годината е 2177-ма. Това, koemo през 
2097 г. бе свиреп турнир с награда Гани- 
мед (една от. луните на Юпитер), сега се 
е превърнало популярно забавление сред 
Жадната за тръпки публика. НапредъКкот 
на технологиште е издигнал битките до 


STUN 
= 


Diversions 


http://www.omf.com/ 
Pentium 500 MHz, 128 МВ ВАМ 
Windows All, DirectX 7 


Sgt Gar 


ново ниво на бруталност за сметка 
на честта и етиката, Които са от- 
стъпили далеч на заден план. Двана- 
десет арени, осем метални гладиа- 
тора, петдесет пилоти, мечтаещи 
за слава и другите, Вървящи В Комп- 
лект с нея блага. Шансовете да не 
намерите участник, Който не е по 
ВКуса Ви, са повече от миншмални. 


Единичният режим 


на игра представлява навързани 
една след друга битки, обединени В 
няколко различни турнира. Както 
може да се очаква, не Всички са достъпни 
В самото начало. Започва се ис ограничен 
избор на пилоти, Като Всеки от тах има 
четири непроменими статистики. Сила- 
та Влияе на щетите, Които нанасяте, а 
ловкостта модифицира скоростите на 
атака и движение. Пилот с Висока изд- 
рожливост пък ще подобри устойчивост- 
та на робота Ком различни зловредни 
Влияния. Последната характеристика, фо- 
Кус, променя ефикасността на специални- 


Кога за последен път 
сте играли биткаджийс- 
ка игра, направена спе- 
циално за РС’? Кога за 
последен път излезе 
такава? Но вместо да 
си мислим за далечно- 
то минало, нека обър- 
нем внимание на това, 
което настоящето ни 
предлага - Опе Must 
Раі: Battlegrounds! 


те атаки, които може да извършвате. 
След като изберете пилота, идва ред 
на бойната машина. Ако смятате бързи- 
ната за основен фактор и искате нещо 
маневрено и като цяло добре балансирано, 
Каїапа и Јадџаг са тези, които най-Веро- 
ятно ще Ви допаднат. Warlord пък е друга- 
ma крайност – тромав дизайн без никак- 
Ва грация, разчитащ изцяло на грубата 
сила и тежко Въоръжение. Наличен е и ро- 
бот, В Който е превъплътена мечтата 
на Всеки маниаКален пироман. При него из- 
пепеляването на противника със струи 
напалм, гигантски огнени топки и огнени 
Вихрушки може да Ви стане ежедневие. 
За почитателите на по-спокойния под- 
ход е предвиден Сћгопоз. С него ще имате 
достапточно Време да решите как да Ham- 
рошите противника, стига преди това да 
20 поразите с една от замразяващите го 
ВъВ Времето атаки. Force е машина, cno- 
собна да манипулира гравитацията до та- 
Кава степен, че Контролиращият я може 
спокойно да създаде малка черна дупка, В 
която да Всмуче наличната опозиция. 


Masters 
Jaguar 


Gargoyle пок е единстВеният избор, кобто 
ще Ви даде Възможността за полет, бил 
той и сравнително ограничен. Ако нищо 
до тук не Ви е хванало окото, остава са- 
мо Mantis, творение, способно да атакува 
противника с множество малки самона- 
| сочващи се дроидчета. 

Така... избрали сте режим на игра, пи- 
лот, машина, скорост на действието, 
настроение на публиката и степента, 00 
Която блокираните атаки преодоляват 
защитата. 


Вече сте готови за действие 


Гледната точка е от трето лице, Кое- 
то Ви позволява В продължение на часове 
да се радвате на хуманоидната метална 
гърбина на робота си. Управлението е на 
пръв поглед елементарно: посоките за 
движение, четири бутона за атака със съ- 
ответнџа крайник, бутон за скок и още 
един за избягване на атаки. Първоначално 
нещата изглеждат прости и дори хаотич- 
ното блоскане по клавиатурата (или с Ка- 
къвто друг Контролер разполагате) Bepo- 
ятно ще е достапточно, за да елиминира- 
те порвите няколко Компютърни против- 
ници. ОВладяването на огромното konu- 
чество Възможни комбинации и специални 
атаки обаче е друга работа и ще мине 
доста Време, преди да започнете да нала- 
гате застаналите на пътя Ви с Комбота 


BPC 
У 5 Bo 

Фор MZ 

МВ DDRAM 
18" SAMSUNG FLAT 4 
Optical Mouse Logitech a? 
3COM Network 


супер Климатизация 


от по 20-30 удара. 

А споменах ли, 
че изобщо не ста- 
Ва дума само за 
двубои? Не? Всъщ- 
ност на бойното 
поле може да при- 
състват едноВре- 


менно до 16 участници, което си е невиж- 
дано меле за игрите от този тип. Самите 
арени са с доста разнообразен терен и по 
max се намират множество опасни зони, В 
които да набутате Врага или сами да по- 
паднете, ако не Внимавате. Тук-там има и 
оръжия, с които да си послужите, както и 
сфери, ВызстаноВявВащи енергията, необхо- 
дима Ви за да изпълнявате суператаките. 
Приключите ли с единичните битки, 
значи сте почти готови спокойно да се 
Впуснете и В сражения по мрежата: 


режимът, 6 Който ОМЕ 

наистина блести 

Засега има четири Варианта. Първи- 
ят е детмач от няколко рунда, В Кобто 
печелите точки за Всяка шета, която на- 
несете. Има и “аз! тап standing”, при Кой- 
то точка получава само последният оце- 
лял. Остават отборните Версии на пре- 
дишните два режима. Гарантирано Ви е 
неимоверно забавление, поне до момен- 
та, В Който Влезете В сражение с някой 
от многобройните бета-тестери на иг- 
рата. Тези индивиди, Вече натрупали по- 
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Вече от година опит зад гърба си, ще ви 
Върнат обратно В реалността, показвай- 
Ки Ви Каква малка част от играта Всъщ- 
ност сте овладели. 

Цялата атмосфера на ОМЕ Като се за- 
почне от дизабна на самите роботи, на- 
помня научна фантастика от 70-те и 80- 
те години. Графичните ефекти обаче оп- 
ределено са си съвременни. Му- 
зиката е техно с прокрадващи 
се от Време на Време мептол- 
елементи. Тя се мени според Ha- 
чина, по който се справяте и 
общо Като продължителност е 
няколко часа. За Жалост обаче 
аудиофонът някакси не успява 
да допринесе за цялостното 
Впечатление, Което дава игра- 
та. Звуковите ефекти, от своя 
страна, пък са меко Казано пос- 
тни, чак до степен, трудна за 
Вярване. Почти ВсичКи попадна- 
ли В целта атаки звучат блесо и 
еднакво. Ако се надявате, че go- 
ри само по звука ще можете ясно да разг- 
раничите търчащия откъм гърба Ви me- 
тален гигант – изльгали сте се. Говорот 
8 играта също е повече от осКоден. 


ОМЕ има своите 

недостатъци 

и разочарова много от феновете на 
оригинала. Пачовете Вече текат, а съм 
сигурен, че и модификациите няма да за- 
Коснеят, най-малкото защото индивиди- 
те от Diversions открито застават зад 
идеята. Току-Виж бъдещето може да оп- 
равоае очакванията на някои от първона- 
чално недоволните. 

Както и да го погледнем, ОМЕ просто 
е без конкуренция на домашния Компю- Ё 
тър. Предлага ни се изключителна дълбо- | 
чина и най-ползотворната употреба на 
третото измерение, която съм Виждал В 
заглавие от този тип. Почитателите на 
жанра просто нямат избор, когато тряб- 
Ва да решат дали да си Вземат играта, но 
u дори да не сте от тях, с OMF няма да си 
загубите Времето. 

Борис Цветков 


ЬЕ ОИВТ 


>) ЕЛАТЕ ДА < 
JDA 

цена за час - 

нощна мрежа - 4 лв. 


Трупайте часове - 
получете отстъпка 


митефиет И MAM BAYE 
В ШИТЪРА ИА СОФИЯ 


ИТЕ САМИ ; 
0.99 лв. 


сутрешна мрежа - 2 лв. 
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акероагаіпо Unleashed е творение 
W: неизвестното доскоро геймс- 

тудио Азруг. Ако Все още се чуди- 
те откъде Ви е познато това име, ще Ви 
припомня бързо - Азруг са създателите 
на Топу Намк'5 Pro Skater 4. Те са хората, 
които наследиха от Gearbox нелеката за- 
дача да радват феновете на екстремни- 
те спортове. Колкото и учудващо да 6 
това, още от самото начало те се спра- 
Вят с тази задача доста добре и с ТНР5 4 
___ заявиха сериозни претенции за Качество 
и професионализъм. 

Сега хората от Азруг получават Вто- 
ри шанс да докажат, че не са просто 
звезди-еднодневки. Чрез Wakeboarding Un- 
leashed те определено успяват да 3am- 
Вордят позициите си 8 жанра. Пълното 
име на играта Всъщност е Wakeboarding 
Unleashed feat. Shaun Murray. Така традици- 
ята Всяка екстремна игра ga се прави nog 
надзора на истински състезатели В съ- 
ответната сфера, продължава. 

Както подсказва заглавието, Във 
WBU ще можете да цькате уебкборо, ka- 
то печен професионалист. Ако не знаете 


какво точно е уейкборд 


горещо Ви препоръчвам да разгърне- 
те брой 7/2003 и да прегледате каков е 
този спорт и Как точно той е засптопен 
у нас. Накратко: В уебкборда състезате- 
лят в теглен от скутер по подобие на 
Водните ски. Разликата е, че той е Върху 
специална олекотена дъска и прави най- 


SPORT SIM 


Activision2/Aspyr/Shaba 
www.aspyr.com 

Pentium 800 MHz, 256 MB ВАМ 
Windows All, DirectX 9 

PC, X-Box, PS2, GBA, Mac 


лея, а атмосферата на лято и море € Ha- 


различни 
Върху гребена на 
Вълната, Която ску- 
терот остава. 

За разлика от 
България обаче В сВетоВен мащаб тази 
Водна мания е завладяла мало и голямо. 
Естествено, след като има интерес В ня- 
каква област, една игра по темата Huko- 
га не е излишна. 

Сега обаче мисля да се съсредоточа 
Върху самата геймка и да оставя за друг 
път спорта и Концептуалните разсъжае- 
ния. WBU се прави както от Вече споме- 
натите Азруг, така и от още едно геймс- 
тудио. То, Както изглежда от Въвежоа- 
щото филмче, Води началото си още от 
средата на миналия Век. Казва се Shaba и 
присъствието му В списъка на разработ- 
чиците също се оказва гаранция за Качес- 
тво. С негово участие са създадени тре- 
тият Топу Намкз Pro Skater и Май Hoff- 
man’s Pro ВМХ. 

WBU също е игра, която не трябва ga 
се изпуска. Направена е добре Както гра- 
фично, така и от гледна точка на геймп- 


Водният вариант на Топу Hawk's Pro Skater.. 


традиционалисти, са запазили смисъла и 
структурата на самата игра от предиш- 


ното си творение. Тук отново разполага- | 


те с режим за свободно каране и режим за 


Кариера. Естествено, по-интереснџат | 
тип е Вторият и затова мисля да се спра | 


по-подробно на него. 
В симулацията на уейбординг състе- 


зателите имат показатели, подобни на | 


тези 8 THPS. Този път обаче те са Јитр | 


height, Напо-Нте, Turning, Air Control, Вай 


Balance, Carve Balance и Switch. Всеки om й Е. 


тях модифицира способностите Ви... Но Г” 


за тях ще стане дума малко по-късно. 


След Като изберете състезател от Ё 


предоставените 


Както може с хавайсКи тен, 
така и пишни мацки 


не Ви остава нищо друго, освен да от- | 


скочите до първата дестинация, Която - 
перфектно за начинаещите - е обучава- 
ша. Там ще Ви бъде показано Как да скача- 


те, да правите трикове Въ Въздуха, да | 
контролирате Въжето, да правите ба- | 


ланс на дъската, да се плозгагле по раз- 


| 
+ 
Г | 


лични ръбчета и т.н. След като преми- 
нете през Всички обучаващи етапи (те 
не са много), ще можете спокойно да раз- 
цъквате по различните акватории, които 
след това се отключВат една по една. 
Принципът, по който това се случва, е 
доста по-различен от познатите ни В 
други подобни игри, и затова мисля да се 
спра малко по-подробно и на него. 
Режимът, В който можете да разцък- 
Game свободно, се Казва Groove Моде. В 
| него Времето Ви не е неограничено, а Ha- 
| малява, когато не правите точки. Т.е. ако 
Карате перфектно и Въртите много три- 
кове, то няма да свършва. Времето също 
така Ви е нужно, за да се справите с ня- 
колко задачи. В Groove Mode на Всеки раз- 
личен терен ще трябВа да изпълните из- 
питания Като Rookie Score, Insane Score, 
Manual King, Slide King и др. Както личи от 
имената им, това са задания или за опре- 
делен брой точки, или за определена gon- 
Жина на слайд, Каране без Въже и прочее. В 
последните нива тези изисквания са поч- 


=Æ тинеизпьлними, но с много тренировки и 


тях ще успеете да минете. 

Справяйки се със задължителните 
дисциплини В Groove Моде, печелите moy- 
| Ки за подобряване на показателите си, 
| повишавате процента на преминатата 
част от играта и отваряте 


| i || m ||| | 


Процентът на премината част от 


НЕДЕЛЯ 11: 00 ч 
КАНАЛ 3 


Е 
SWITCH BACKFLIP + И 
4.0 х 47 


играта определя до кои терени можете 
да имате достъп. Например 5% отваря 
Второто ниво, 12% - третото, 16% – 
четвъртото и т.н. Допълнителните 
Challenges, които отключвате, също gon- 
ринасят за този процент. До тях може- 
те да достигнете Като излезете от 
Groove Моде и Влезете В Attack Sheet. Там 
ще Видите списъка с неизпълнените и 8e- 
че преминатите Groove задачи, Всички 
трикови места, наречени барѕ, както и 
списъка с Challenges. Те представляват 
по-специфични задачи, които В повечето 
случаи са и доста оригинални. Има състе- 
зания със скутер, изпълнения на различни 
трудни трикове или пок събирането на 
звезди или цифри... 

Общо Взето с тази структура на 
геймплея гаранцията за забавни и прият- 
ни преживявания Клони Ком 100%. 

От гледна точка на триковете неща- 
та не са много променени В сравнение с 
предишната игра на Азруг. Дори Контро- 
лите от Топу Hawk’s са запазени. Аз лично 
обичам да наричам Wakeboarding Unlea- 
зћед “Водният Вариант на ТНР5”, защото 
8 двете игри нещата са доста близки. 


а-а в 
Жили» № 


REVIEW 


CODN 


УМТС ЗМИТСН 50-50 


След Като свикнете с представата, че Ви 

дърпа скутер и се държите за въже, He- 

щата стават адски прости, познати и 
зверски зрелищни. 


| 
г |: 

по кабелите на съседните улици или 
пок по различни Кораби, плаващи около 
Вас. Ще можете да прелитате страшни 
разстояния със зашеметяващи трикове 
и общо Взето няма да скучаете нито за 

миг. 

Omkom техническата страна на He- 
щата Всичко Във WBU е направено много 
добре. Водата е страшно детайлна и из- 
пипана, околните декори са суперреалис- 
тични и В по-голямата си част — чупливи. 
Визуалният реализъм е направо потреса- 
ваш (с добра Видеокарта естествено), а 
физическият... е, той е малко екстремно 
преувеличен, но само за да има по-атрак- 
тивен геймплей. Звукът 8 Wakeboarding 
Unleashed, естествено, е също адски go- 
бър. За сожаление, нивото на саунда оп 
THPS 4 си остава твърде Високо, за да 
бъде достигнато - разговорите са мно- 
го по-малко, музиката е малко по-небреж- 
на (има парчета, Които звучат като Ки- 
рил Маричков на английскш). Но Все пак и 
играта е по-различна. 

Общо Взето цялостната Картина на 
нещата оКоло поредното творение на 
Азруг е адски яка. Играта пресъздава лят- 
ната уебкборд атмосфера толкова добре, 
че В тези студени дни понякога забравях, 


че не съм Във Флорида. :) Ще препоръчам - 


това заглавие на Всички Верни екстремни 

фенове, Като Ви уверявам, че Вероят- 

ността да откачите от кеф е голяма. 
Орлин Широв 


С АЛЕКС И КУНЕВ 


ЕЛЕКТРОНЕН СПОРТ, ПРО-ТЕЙМИНГ, НАЙ-НОВОТО ОТ PC и PLAYSTATION ИГРИТЕ 
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Аи 


www.lo-mac.com 


Pentium 800 MHz, 256 MB RAM 


Windows All, DirectX 9 


PC, PS2, X-Box, PS2, GameBoy, Mac 


уската гейминдустрия е 
Ран птица. Повечето 

игри, произхождащи от 
степште на славянските бра- 
тушки, са или твърде посредс- 
тВени или твърде ирационални 
за леко Вдървените западни 
представи. Единствената гру- 
пичка, която разбива своеоб- 
разния Кръг, са авиосимулато- 
рите. За последните наколко 
лета едни от най-добрите хар- 
окор изпълнения от подобен 
род са несъмнено произведени 
от поданиците на Путин. Се- 
риите Ил-2 и Напкег предложи- 
ха не само Красота, но и при- 
лично реална Възможност за 
управление на цяло стадо само- 
лети. Другият положителен 
мотив на този специфичен 
тип продукти бе – а u Все още 
е — сравнителното постоянс- 
тво. Въпреки че предоставени- 
те заглавия са малко, пресни- 
те попълнения идват на отно- 
сштелно равни интервали. 

Е, последният представи- 
тел на кохортата, плъзнал по 
света, е настоящата геймка: 


Lock Оп = Modern Air 
Combat 
Основната нишка на новия симулатор 
е умерено фантасмагорична и Къса. Спо- 
ред историята В близкото бъдеще Руска- 
та федерация се сбива с НАТО някъде по 
източното черноморско Крайбрежие... 
Следва пауза и прекъсване, смислени, nog- 
робни сценарии и последващи събития 
отсъстват. Всичко В играта опира до 
комплекти съмнително групирани (от ре- 
Жисьорска гледна точка) мисии. Излишни 
шарении от рода на зли дракони и благо- 


родни девици отсъстват. Целите, които 
се поставят, са прости и ясни. Отоелни- 
те налични задачки са подредени В просто 
сиво постапокалиптично меню. Бройката 
на заложените занимавки не е голяма, но 
това е Компенсирано напълно от Възмож- 
ността за произвеждане на собствени 
приключения. Стига да има желание, Всеки 
би могъл да разкраси част от картата с 
каквито си пречки и закачки пожелае. В Lock 
Оп няма скрити бонуси, Карти и самолети. 
Всичко е достъпно от самото начало, а 00 
определена степен свободата, която се ga- 
Ва при планирането на полетите, е пълна. 


Седем 

Самите самолети, koumo могат да се 
използват, са седем. От страна на НАТО 
присъстват ударният А-10 и изтребите- 
лите Е-15 Еадје и Миг 29А (наличието на 
СССР машината е лесно обяснимо: Ат- 
лантическият пакт получи симпатично 
Количество от тези чудеса Като наслед- 
ство от ГДР и още няколко бивши членки 
на СИВ). В Комплекта на руската авиация 
пок присъстват Су-27Б, Миг-29А, Миг- 
29Б, Су-33 и Су-25. 

Изключително приятно е, че Всяка ед- 
на от предложените машини е издържана 
до най-малки подробности. От тапицери- | 
ята на седалките до полетните характе- 
ристики и особености на приложение. А 
Воребняването е докарано до такова Hu- 
Во, че В Lock Оп присъстват и отделни 
туториали за част от аеропланите. 

Между другото, изиграването на по- 
Вечето от тях е препоръчштелно. Ако оп- 
ределен индивид се пусне на малко по-ви- 
соко ниво на трудност, предварителни- 
те загрявки ще докажат ползите си. 


Реализъм | 
Целенето на лошите индианци, както 
и самото реене, изискват предварителни 


ва питат петна 
AP меч каса 


познанства с материята. В основното 
ниво на трудност и нагоре ракетите и 
кремъклибките на самолетите са 
далеч от често срещаните си рам- 
бовски еквиваленти, а прогливни- 
кът е достаточно умен и мощен. 
Наред с това Госк Оп предлага още 
един Важен момент. Геймката е 
определено един от наџ-детални- 
те и реалистично управляеми си- 
мулатори за последните няколко 
месеца. Контролът на машините 
дори с Включени помощни средст- 
Ва представлява сериозно изпшта- 
ние. Маневрирането е поставено 
пред много условни фактори. Игра- 
та зачита и прилага Всевъзможни 
параметри, Което директно изк- 
лючва Возможността за свободно 
мяткане. При Всеки по-остър за- 
Вой, изкачване или гмуркане 6-тата 
започват да играят номера. Само- 
летите започват да се тресат не- 
удържимо, а целият екран почернява 
или почервенава В зависимост от 
условията. Дори по-леките маневри 
изискват уместни реакции. Въпреки 
това Всеки от малко по-сериозни- 
те любители би останал приятно 
предразположен. Групичката гра- 
фични и геймплебски подробности 
са съчетани прекрасно. 

Е, ако трябва да бъда честен, 
цялата Красота на сВрохпорхането 
има едно тежко последствие. Еле- 
ментите на контрола обхващат изцяло 
изстрадалите Клавиатура и джойстик. 
Комбинациите от Копчета са толкова 
много, че спокойно могат да се съберат 
В томче с размерите на Хари Потър. Ко- 
ето и Води до откровението, че разуча- 
Ване на Всичките Видове Кликания отнема 
повече от мигновен напън на няколко изс- 
традали неврона. Дори да разпечатате 
пълния списък с Клавиши и Вариации, Вре- 


мето, което ще отнеме зазубрянето им, 
ще бъде озадачаващо дълго. 


Тъмната страна на луната 

Госк Оп има и още една мрачна особе- 
ност. Изискванията и поведението на 
геймката са доста безсрамни. Щайга от 
по-среден Вид, отговаряща на минимал- 
ните изисквания, би изпитала малки зат- 
руднения при джиткането. А за да се nyc- 
нат Всички детайли и шукаритети, Кан- 
дидат играчът ще трябва да разполага с 
нещо наистина мощно. 


REVIEW 


E, ako cme om индивидите, разбили ka- 
сичките за някоя нова Видеокарта и повеч- 
Ко ВАМ, ще може да се насладите на 
едно Красивичко чудо. Изпълнение- 
то на картинките В симулатора е 
доста добро. Кабините на самоле- 
тите са изпълнени с Всякакви реал- 
ни Винтчета лампички и стрелки. 
Всичко, което трябва да се движи и 
свети, го прави при това съвсем на 
място. Положението при Външ- 
ността на машините е същото. 
Всички представители са покрити 
с ясни хубави детайли. Дори назем- 
ната настилка си изглежда добре, 
стига да не прекалявате с бросне- 
щите полети и прекалено критич- 
ните мисли. 

Допълнително плюсче В цялос- 
тен план са и няколко екстра хард- 
кор елемента - добра библиотека, 
повтаряне на изминалите полети, 
както и обширен мултиплейър. За 
съжаление се наблюдават и някои 
западно-буржоазни пропуски. Haŭ- 
основният е симпатичното Коли- 
чество бъгове, Кошто се разнасят 
с играта (За съжаление до момен- 
та, В Който се пишат тези редове, 
на бял свят съществува само един 
пач, който решава едва част от 
проблемите). 


Оуег апа ош 


Независимо ог няколко дребни 
пропуски, Lock Оп съдържа практически 
Всички Важни елементи без да досажда с 
множество странични и ангажиращи де- 
табли. Симулаторът е определено хубав, но 
не би допаднал чак дотам на масовата пуб- 
лика. Твърде подробното управление и някои 
от по-реалистичните елементи ще се ха- 
ресат предимно на един по-тесен Кръг фе- 
нове. 

Сергей Ганчев 


ВисоКосКоростен Кабелен Интернет 
от първия и технологично най- 
развит доставчик В България 


24-часов достъп през оптичната 
ни мрежа 
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p= езспорно Diablo е най-успешното 
f~ Hack’n’Slash RPG на Всички Времена. 
LJ Ето защо много източно-азиатски 
Компании смятат, че ще пробият на све- 
пловния геймпазар просто Като изкопи- 
рат поредната игра на светилата В гей- 
миндустрията - била тя стратегия или 
ВРО. Е, случаят с последното отроче на 
Pixel бате - Blade апа Sword, е същият. 
Жълтурште просто са Взели доброто 
старо Diablo и леко са го префасонирали. 
Но да навлезем В подробности. Порво да 
се спрем на историята. Тя се развива 8 Ки- 
тай през 1044 година. Император Цао-Ю 
напада император Ио с помощта на 
магьосник на име Уен. Целта на Уен е да из- 
точи мислите на император Ио и да ги за- 
точи В друг свят Като по пози начин го 
убие. Но нещо се обърква. Уен създава мост 
между три от шестте паралелни вселени — 
човешката, на зверовете и на демоните. 
Впоследствие съществата, които са Влез- 
ли В човешкия свят, биват лесно поробени 
от злия магьосник и той започва да сее 
ужас и разрушения с тяхна помощ. И тук се 
появявате Вие, за да оправите безпорядъ- 
Ка, разбира се. Според моето скромно мне- 
ние, хората от Pixel бате можеха да се noc- 
тараят още малко Върху фабулата. 


Юнаците, В които можете да се пре- 
Въпльтите, са трима, като имената на 
Класовете им са доста странни: Воин на 
Дългия меч (ВД), Героиня на ДВвойните oc- 
триета (ГД) и Воин на Великия меч (ВВ). 
Всеки един от тях е уникален и по умения 
u по стил на игра. Така например ВД е goc- 
та балансиран, бърз и със средни пораже- 
ния, докато неговият другар ВВ в доста 
тромав и бавен, рядко уцелва мишената 
си, но пък държи на 600 и има доста зави- 
ден damage. Всеки герой има по четири 
„школи” от умения, коренно различаващи 
се една от друга. Във Всяка от тях има 
по три умения и едно бонус (наречено 
killing blow), което получавате след Като 
изучите Всички останали. За да използва- 
те различните Видове атаки, се нуждав- 
те от мана (като 8 Оіабіо-то), но тук тя 
се нарича Chi. Единствено съкрушителни- 
те удари не изискват Chi. Вместо то Ва 
ще Ви трябват, тъй наречените Раде 
точки. Всеки един killing blow Ви дава mak- 
симален капацитет от 1000 „гняв” и съ- 
щевременно Ви изисква същото Количес- 
тво. Тези точки се трупат по малко по- 
различен на- 
чин. Те не се 
регенерират, 


На тези азиатци няма да им писне 
да копират заглавията на Blizzard? 


2 СО 
Pixel бате / Whiptail Interactive 
http://www.pixelgame.net 
Pentium 600 MHz, 256 MB ВАМ 
Windows All, DirectX 7 


подобно на Chi-mo, а ce 
печелят, Когато перда- 
шите противниците 
си. Използват се изклЮ- 
чително странно. Тряб- 
Ва да задържите буто- 
на за атака/защи- 
ma(Ctrl/Alt) и да „изрису- 
Вате” с мишката спе- 
цифичния знак за Всеки 
отделен удар. Нерядко 
се оказвате на критич- 
ния минимум от здра- 
Вето си, докато се опитвате да го нап- 
равите. 


В играта няма оръжия 

Вместо това имате на разположение 
скъпоценни камъни, които да поставяте 
8 инвентара си. Но за да го сторите, ще 
трябва да платите на Ковача да ги спои 


kom „оръжията” Ви. Те се делят на com- 
топ, refined и perfect. Можете да ги сгло- 
бявате В тъй наречения... не, не Horadric 
Сире, а Зрадупс Вох. Всеки камък Ви дава 
различни неща, като можете да сте си 
споцли най-много по един от Вид Върху 
бронята или оръжието. Друго хубаво не- 
що е, че камъните дори от един тип се 
различават. Например един перфектен 
аметист дава 78% stamina, а друг - 56%. 

Противниците, които се срещат 8 | 
трите Вселени, са доста разнообразни. 
Освен обичайните немъртви и демони се 
срещат и представители от животинска- 
та Вселена – огромни мечки, размахващи 
боздугани, Върколаци, орангутани и доста 
други. Смятам, че тук е мястото да спо- 
мена как можете да обработвате гадове- 
те. Когато им направите серия от удари, 
е Възможно да им отрежете някой и друг 
крайник – бил тоб глава, крак или ръка. Ху- 
бавото е, че това има ефект Върху битка- 
та - ако окастрите ръцете на дзвера, то 
той няма да може да ви атакува (ако с om- 
рязаната ръка е паднало и оръжието му), а 
ако го обезглавите (след такава процедура 


та ~ 
а 


остават Живи само нахалните undeads), 
противникът Ви губи ориентация. 

След Всичко това сигурно се чудите 
защо съм поставил толкова ниски оцен- № 
ки. Отговорът е прост. Първо играта е | 
сравнително лесна, Второ – графиката. 
Разделителната способност е 640х480 и 
800х600 и други Възможности НЯМА. Ос- 
Вен това някои от противниците изглеж- 
дат просто „залепени” фигури, които се 
движат насам-натам. Е, това си има и 
хубава страна – гледате да ги убиете по- 
бързо, за да не дразните очите си повече. 
:) Единствено звукът е на задоволително 
равнище, но не е Кой знае какво. А най-ра- 
зочароващото е, че няма multiplayer. А и да 
не забравяме Бид-овете, които никак не 
са малко. След това смятам, че е най- 
добре да си останем с Diablo 1.10 и да не 
помисламе за Blade & Sword. 

Кирил Илиев 


овечето хора, Които са играли поре- 

| дицата Europa Universalis, заклеймя- 

| ват играта Като доста елементар- 
на и с безинтересен геймплей. Но те 
Всъщност грешат. Europa Universalis е eg- 
на от най-трудните стратегии, които 
съм играл. Тя предлага изключително добра 
| симулация на управление на някоя държава 
| през ХИ — ХІХ Век. В нея има освен добре 
направена икономическа част, и Военна. 
Въпреки негодуващите геймъри Europa 
Ипмегвайв си създаде и доста Върли при- 
Върженици. Сега те могат да цвилят от 
кеф, защото хората от Dream Catcher, 
Въпреки че нямат нищо общо с Europa 
Universalis, издадоха нещо Като продълже- 
ние на поредицата, наречено Рах Romana. 
Та какво представлява Рах Вотапа? 


ИКОНОМ Ер СТРАТЕГИЯ 


Dream Catcher 
http://www.paxromanagame.com 
Pentium 500 MHz, 128 МВ ВАМ 
Windows All, DirectX 7 


Поемете управлението на една от най-вели- 
ките империи в света, съществувала някога 


Поемате ролята на лидер от Дре- 
Вен Рим и развивате кариера чрез 
сила или умения. В играта имате 
две Възможности за разцъкване — 
първата е стратегическа, а Втората – 
политическа. В стратегическата част 
можете да управлявате армии, да разви- 
Вате инфраструктурата на държавата, 
да Водите дипломатически действия, 
Както и да определяте администрацията 
във Всеки един район. В политическия Ba- 
риант развивате Кариера на сенатор без 
да имате Възможност да тренирате 
свои собствени Войски, да се занимавате 
с икономически дела и други. 

Сега да се спра по-подробно на армия- 
та. Имате най-различни Видове единици 
Като се започне от обикновеното опълче- 
ние и се стигне до Всеизвестните легио- 
нери. Имате две Възможности за набира- 
не на Войска — едната е да направите гар- 
низон оп ополченци или да помолите се- 
ната да Ви отпусне пари за професионал- 
ни Войски. Порвото решение е хубаво, ca- 
мо ако Ви атакуват и нямате В близост 
до региона Войска - опълчението не се 
справя добре В нападение. Вече легионери- 
те са друго нещо - те могат да према- 
Жат ВсичКо по пътя си, но малко се зат- 
рудняват срещу Картагенските бойни 
слонове. Между другото, ако завземете 


club AMOR представя 
наи-якото TEEN DARTY 


c DJ Станчо n DJ lonn G 


всеки петък и събота от 17:00 до 22:00 часа 
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някоя противникова държава, може да из- 
ползвате нейните единици. Комбинация 
от римски легионери и Картагенски бойни 
слонове е просто зашеметяваща. 
Битките се провеждат по-различно 
от Europa Universalis. В Рах Romana преди | 
Всяко сражение трябва да определите | 
тактиката, а та е доста разнообразна – | 
фронтална, флангова, залогваща и още | 
около десетина други (броят им зависи 
от нивото на опитност на Командира на | 
групата). Освен това можете да опреде- 


ляте дали да правите засада, да използва- 
те предимно Кавалерия или да разчитате 
на Качествата на Войските. Разбира се, 
както ВъВ Всяка стратегия, и тук едини- 
ците трупат опит Като Ветераните 
силно се отличават от новобранците. 
Например 2 легиона със статус expertise | 
могат без проблем да се справят с 10 # 
отряда тежка пехота. 

Но армията се нуждае от силна иконо- 
мика. За целта имате Възможност да 
строите плантации, с чиято помощ по- 
Късно да развиете търговия. Също така | 
можете да определяте данъците на насе- 
лението (един съвет - не ги Вдигайте | 
много, за да не предизвикате бунт). | 

Като графика играта не блести с ня- 
какви красоти, Каквито сме свикнали да 
Виждаме напоследък. Войниците изглежаа | 
са роднини на Пинокио, защото са адски 
дорвени. Теренът поне е на равнище - ko- | 
гато се сменят сезоните, ланошафтът | 
се променя според тях. Какво да кажа за 
финал? Ако си падате по игри Като Ешгора 
Universalis, то Рах Romana определено ще 
Ви допадне. 


Кирил Илиев 


награди от РС МАМА 


REVIEW 


Па адрес www.worldbasketballmanag- 

"| er.com ще откриете сайта на едно- 

Нименната игра. World Basketball 
Мападег е с амбициите да бъде най-добри- 
ят представител на своя Вид. Всъщност, 
колкото и да се наповам, за други баскет- 
болни мениджъри не се сещам. 

МВМ притежава Всички елементи на 
жанра “футболен мениджър”. Дори мога 
да кажа, че авторите на играта смело са 
черпили “идеи” от Сһатріопѕћір Мападег 
на Sports Interactive. Хрумването да създа- 
деш спортна симулация по управляванепо 
на баскетболен отбор само по себе си е не 
е лошо. Както Винаги обаче, реализацията 
на добрите идеш не Винаги е блестяща. 

Когато за пръв път стартирате 
WBM, ще се сблоскате с 


6 зе 


Очевидно разработчиците са решили, 
че не е необходимо да подобряват нещо 8 
изпитаната Концепция “статистика, 
статистика и грозни спратове". Само 
ще Вметна, че момчетата от Мета! Еп, 
създали тази игра, са гърци. Не че съм 
Ксенофоб спрямо съседите, но по-скоро 
не са се справили с поставената задача 
както трябва. Но Както и да е... 

За да се Включите В сезона, трябва да 
си изберете име, националност, Възраст 
и лига, 8 Която да се изявявате. В МВМ 
ще можете да играете както с европейс- 
Ки, така и с американски отбори. На раз- 
положение е и българска лига, В Която 
присъстват тимовете на “Лукойл-Акаде- 
мик”, “Ямболгаз”, “Левски” и “Черно мо- 
ре”. Включени са, но дотам - Колкото и да 
искате, няма да можете да работите с 
нашенски отбори и това е. На същия 
принцип е създадена и цялата база данни с 
тимове, като на практика ще имате goc- 
пъп до големите европейски първенства 
и МВА, но не и до лигата на Кувейт напри- 
мер. В следващия момент е логичен Въп- 
росът защо тогава изобщо тези пърВен- 
ства присъстват и защо играта заблуж- 
дава, че Всъщност можеш да управляваш 
отбори от цял свят. Първа черна точка... 

След Като изберете държава, пърВен- 
ство и отбор, ще бъдете 


ни | 
етният характер на про- 


отори пот 


графика | 


звук 


геймплей | 


общо 


издател 


Тогава със сигурност 
не ви се играе World 
Basketball Manager 


gykuuama “баскетболен мениджър ожас- 
та-праста” не предвижда лицензирането 
и закупуването на правата Върху истин- 
ските имена на отбори и играчи. ПъКи за- 
що са Ви, след Като можете да дЖиткате 
Ш. 0"Майли Вместо с Шакил О’Нивл?! И 
Въобще - Кой е Шакийл О’Нибл? Втора 
черна плочка... 

Управлението на отборите прилича 
твърде силно на мениджмънта 8 Cham- 
pionship Manager. Така треноорът ще 
трябва да се занимае с физическата под- 
готовка на играчите си, да се погрижи за 
тренировъчните им занятия, да управля- 
Ва бюджет и да гради тактическа схема 
срещу противниковите тренери. Естес- 
твено, тук имената на заучените nono- 
жения и постройките са променени с ог- 
лед на Жанра. Играчите Ви например мо- 
гат да тренират преса, персонална защи- 
та, борби В нападение, стрелба от зона- 
та за три точки и други. Ако В СМ обаче 
имате Възможността да се ориентира- 
те бързо и лесно (например защото Анд- 
рио Шевченко се Казва Андрий Шевченко, а 
не Anglo Шевенко), В WBM ще е необходи- 
мо да посветите Колосално Количество 


Играе ви се баскетбол? 


Време, докато разберете Кой Ваш играч е 
годен и полезен за поста си – дори и с om- 
бори Като Лос Аножелос (да не се бърка с 
Лос Анджелос 2). 


ma 1 


Провеждането на мачове 
е В дизайн “радиоточка” – това ще pe- | 
че, че пред Вас е часовникът от баскет- 
болната зала, през екрана прехвърчат 
пекстови съобщения, даващи инфо за | 
случващото се на игровата площадка и... 
това е. В СМ това изглеждаше pomah- 
тично... преди две години. Днешните Вер- 
сии на играта Вече предлагат Кибертере- 
ни, по които се движат малки фигурки и 
дават някаква насока за тактическо раз- 
Витие В играта. А и на СМ Всеки е склонен 
да прости графичната недъгавост зара- 
ди перфектната база данни и усещането 
за реален спортен мениджмънт. На МВМ 
обаче сърце не ми дава да гласувам gobe- 
рие - поредната нискобюджетна изцепка 
на хора, решили да припечелят някоя дру- 
га драхма на фенски гръб. Мерси. 
Александър Бойчев 
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Все пак може да 
дочакаме следващ 
Star Craft 


огато излезе Star Craft, а после него- 
Ко продължение Brood Маг, преди 
няколко години той предизвика ис- 
тински фурор. Безспорно “дедовото”, 
Както го наричат някои от феновете му, 
още предизвиква радостни чувства у ня- 
кои геймъри, били те Вече на години или 
пък млади фиданки. Минаха години, през 
които почитателите на Вііггага-овото 
отроче бленуваха за следваща част, но 
хорагла от Blizzard само леко подхвърляха 
малки трохи, които доказаха по-късно, че 
В действителност ще има следващо 
приключение, но то ще бъде В сферата на 
3rd person shooter-ume — Star Craft: Ghost. 
Но Все пак uma и утеха за феновете на 
стратегиите. Пичовете от сайта 
WC3Campaigns са решили да направят 
мод. За целта те са се събрали с руснаци- 
те от Vortex Team, koumo също са започ- 
нали работа по подобен мод. Така двата 
“Клана” ще ни предоставят една зашеме- 
тяваща модификация, наречена Star Craft: 
Revolution Project. Но най-Важното за един 
мод е с еножина на Коя игра ще работи 
той. За да можем да стартираме Revolu- 
tion Ргоес(ВР), ще ни трябва Копие от 
WarCraft Ill: Frozen Throne (авторите 
твърдят, че без разширението на послед- 
ния блокбъстър на Blizzard няма да можем 
да подкараме мода им). ОсВен това ще ни 
трябва и по едно Копие от Star Craft и ek- 


RTS 
издател \М/СЗСатраюп$ / Vortex Team 
сайт http://revolution.wc3campaigns.com 
излиза When it’s done (4190) 


платформа PC 
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но Все още не се знае точно. 

На Въпроса: “Ще има ли герои?”, авто- 
рите отговарят, че на пози етап от раз- 
работката не смятат да добавят таки- 
Ва, но пова може да стане след началното 
излизане на мода, т.е. има голяма Вероят- 
ност да се срещнем с легендарни дейст- |. 
Ващи лица Като Лт Raynor, Kerrigan и | 
Таѕѕадаг. :) За съжаление хората от 
\/СЗСатраюпз и Vortex Team не мислят да |. 
добавят и нови единици за нищо на света, 
за да “не се разваля балансът В играта”. 

Също така ще можете да играете 
кампаниите, както и да си пускате kom- 
пютърни противници за съюзници В skir- 
mish режима, което беше една доста дъл- 


| Ее — 


А 


А пса у 
Кво 1230 , 


спанжьна му Brood Маг. Сега сигурно ще 
се запитате защо. Просто създателите 
са решили, че ще бъде страшно трудоем- 
Ко да Вкарат звуците на марините, зер- 
говете и останалите гадинки от света 
на Star Craft. 


А Какво точно ще прави 

този мод? 

Засега авторите са направили напъл- 
но триизмерни скинове за доста голям 
брой от единиците на първоизточника, 
благодарение на графичната платформа 
на WarCraft 1. Сами можете да се убеди- 
те, че резултатът е доста внушителен. 
Друго нещо, Ворху Което трябва да се 
обърне Внимание, е лимитот на единици. 
Той ще се колебае някъде между 125 и 150, 


го чакана екстра. А Когато излезе модът, 
феновете ще имат Възможност да из- 
ползват готови скинове/единици, за да 
правят свои собствени Star Craft карти. 
Смятам, че тук е мястото да спомена, 
че ако някой се опита да направи карта 
Во Game Hunters или еквивалент, тя aß- 
томатично ще бъде изтривана от мода. 
Засега ВсичКо изглежда доста добре, 
но остава още едно неизвестно, а имен- 
но Кога. АВторите отговарят просто 
“When it’s done”. На сайта на руснаците 
има статистика, Която показва, че мо- 
gom е завършен 41% и нищо повече. Тъй 
че ни остава само да чакаме и междувре- 
менно да разцъкваме за тренинг “дедово- 
то”. :) 
Кирил Илиев 


За пръв път... 
се страхувам 

истински 

за живота си! 


“Всички говорят само за 
НЕПОЗНАТИЯ 


му никога 
| не свършвали! 


| колкото и пъти 
Ё да го убиеш... 


Тая нова 
синтетична 


дрога нещо 
не ти понася 
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Както личи и новините в 
броя, спекулациите на 
тема "конзоли от ново 
поколение, втори тираж" 
започнаха още през пьр- 
вите дни на януари. Какво 
друго да кажа, освен че 
още към средата на годи- 
ната, вероятно около ЕЗ, 
ще стане наистина, ама 
наистина горещо! 


Ивелин Г. Иванов 


PSX НА SONY 
B ОРЯЗАНА ВЕРСИЯ 


Прословутата ултралуксозна нова играч- 
Ка на Зопу трябваше да обединява 8 себе 
си PlayStation2 плюс Куп други апетитни 
екстри, Като ОМО рекордер, поддръжка на 
широк спектър от формати за аудио, Ви- 
део и изображения, харддиск и прочее. В 
опита си да изкарат PSX на японския na- 
зар за Коледа, Ѕопу са теглили чертата 
като начало на CD-R, DVD+RW и МРЗ плей- 
бека, както и на поддръжката на ПЕР и GIF 
форматите. Скоростта на ОМО записа е 
паднала от 24х на 12х (6 реално Време). 
Сокетът за broadband Интернет също 
си е отишъл. PSX Все пак ще поддържа 
DVD-RW, АТВАС и JPEG форматите. Oyak- 
Ва се В Япония да се появят две Версии – 
едната с 250 Gb-mo6 харддиск, на цена от 


ПЪРВИ РЕДОВЕ ЗА 
“СТЬКЛЕНАТА РОЗА” 
НА САРСОМ 


След Като потъна за известно Време В 
полно мълчание относно сигурните си 
бъдещи проекти, японският издател все 
пак потвърди наскоро, че Glas Rose (опре- 
делена засега просто Като “приключение 
с гледна точка от трето лице”) ще се по- 
яви В ЕВропа В началото на 2004-та годи- 
на. Новата Р52 игра ще разказва за нево- 
лите на репортера-новобранец Такаши 
Кагетани, Който попада В миналото без 
никаква идея как точно се е случило това, 
но затова пък - придобил способността 
да чете мислите на своите събеседници. 
Такаши е разследвал В наши дни убийст- 
Во, състояло се В далечната 1920-та - 
именно годината, В Която той неволно 
се е прехвърлш В началото на история- 
та. Сред любопитните подробности око- 
ло играта е и фактът, че нейният главен 
герой е създаден по подобие на Масаширо 
Матсуока, актьор и барабанист на гру- 
пата Токио. 


хвохе НА 5 СН2-А?! 


Носят се Все по-отчетливи слухове, че 
главният процесор на Хбохг ще бъде 6a- 
зиран на 65 нанометрова технология и че 
неговите създатели |ВМ Вече разполагат 
с експериментални образци, но ще са им 
необходими между година и година и по- 
ловина, за да са готови за серийно произ- 
Водство. “ІВМ прекрачиха 2 Ghz-6apuepa- 
та заради 90-нанометровата техноло- 


99800 японски пени (около 1473 лева, ако 
не съм сгафил нещо със сметките) и дру- 
га 160 бр-тов харддиск за по-скромните 
79800 цени (около 1178 лева). 


гия” - твърдят запознати. “Благодаре- 
ние на 65-нанометровата технология те 
ще прескочат З 617-оВвата граница и ще 
се доближат до границата 5-те Ghz-a. 
Разбира се, чудесата, на Които е способ- 
но това “бебче”, далеч не се изчерпват с 
тактовата честота. Така или иначе, 8 
момента ІВМ са далеч пред Intel.” 


НОВО ОТ NOKIA И N-GAGE 


От задаващата се през 2004-та сериоз- 
на серия от заглавия за телефона-Конзо- 
ла Като особено амбициозен се отличава 
фърст пърсън шуутърът с готически 
привкус Азпеп. Играта предлага осем раз- 
лични типа “гадове”, специален “ghost 
vision” режим, който позволява на геймъ- 
рите да откриват и обезвреждат неви- 
дими противници, както и осем различни 
оръжия, сред koumo два пистолета и kap- 
течницата “Гатлинг”. Сингълплейърът 
на Азпеп ще Включва осем нива (създате- 
лите явно обожават тази цифра!), а мул- 
типлейърът ще поддържа до четирима 
участници В deathmatch режим, свързани 
благодарение на безжичната Bluetooth 
технология. Сред останалите интригу- 
ваши N-Gage премиери за новата година 
са – Магсе! Пезайу Pro Soccer, Tiger Woods 
РСА Tour 2004, Operation Shadow, Requiem 
of Hell, Sega Rally Championship, Tom Clan- 
cy’s Ghost Recon: Jungle Storm, Worms u 
WWE, много от koumo ще поддържат 
мултиплейър режим благодарение на 
Bluetooth и N-Gage Arena услугата на 
Мокја. 


Collective да се захванат с подобна 
игра. След едно екшън-приключение 
със страхотен геймплей (Star Trek: Тһе 
Fallen) и друго - сос страхотна марка 
(Indiana Jones апа the Етрегогз Tomb), 40- 
Век би си помислил, че пътят Ha тия 
момчета е предначертан. Новото им заг- 
лавие обаче може да бъде определено най- 
точно Като... походова стратегия с 
бийт "ем ъп и екшън елементи! Спор да 
няма - звучи абсурдно. Но очевидно е са- 
мата истина. Всъщност, ако някога слу- 
чайно Ви е попадала игра на шме Агспоп, 
тази Концепция едва ли ще Ви се стори 
чак толкова налудничава. Не Ви е? Да си 
призная = на мен също. Но Всички се над- 
преварват да твърдят, 
че на базово ниво Ar- 
chon и Wrath Упеа- 
зћед си приличали 
Като две Капки 
Вода, та аз Викам 
да им повярваме. 
И тъй, за 
онези, Които дори 
не са помирисвали 
Агспоп, нека Все пак 
уточним Какво се случва 
ВъВ Wrath Unleashed. Принципно играта 
Комай наистина е нещо Като стратегия. 
Най-малкото защото ще трябва да се 
сражавате от името на митичен полу- 
бог, застанал начело на своята армия от 
чудати същества. Всяка от “Войните” В 
играта ще се развива на плаващ остров, 
разделен на шестоъгълни полета. Играе- 
щият трябва да придвижва своите “фи- 
гури” по “дъската” (аналогията с шаха не 
е никак неуместна), опитвайки да завла- 
две Ключови полета по Картата. На най- 
Важните от тях се намират тъй нарече- 
ните “храмове”. За да завладеете такъв 
храм, трябва просто да стопите със 
своя единица Върху неговото поле. Колко- 
то повече храмове Владеете, толкова по- 
Впечатляващи са магическите Ви 
умения. Успеете ли да 
окупирате Всичките 
шест храма на 
“картата”, авто- 
матично печели- 
те “партията”. 


| |= Казано, не очаквах точно Тће 
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Както сигурно сте сетили Вече, Ва- 
шият съперник (или съперници) ще се 
стреми да стори същото. Логично е В 
такъв случай ове Вражески “фигури” да се 
озоват по едно и също Време на един и 
същ шестоъгълник. В такъв случай двете 
единици се хващат за гушите, точно Ка- 
то В истинска “тупалка”, за да премерят 
сили. Слава богу, за да победите В пози 
сблъсък, далеч няма да са Ви достаптьчни 
само добри рефлекси. Преди Всичко, не 
трябва да допускате “случайни срещи”. 
Ако просто се мотаете насам-натам по 
Картата без да сте подредили правилно 
единиците си, шансът някоя от тях да се 
наптокне на неподходящия противник, е 
огромен. От друга страна, не можете да 
си позволите и да играете само с най-сил- 
ните си единици, надявайки се, че с тях 
няма Как да не успеете да си пробиете 
път 00 някой от храмовете. Поражения- 
та от Всяка битка се запазват чак 90 
Края на играта, така че серия от сблъсъ- 
ци с далеч по-слаби противникови единици 
може да се окаже фатална дори за най-мо- 
гъщите Ви чудовища. 

Друг интересен елемент се дължи на 
факта, че Всяко от шестоъгълните поле- 
та носи характеристиките на една от 
четирите стихии - огън, Вода, земя и вя- 
mop. Единиците също са подвластни на 
някоя от тези стихии. Когато дадена 
единица се озове, да речем - на “огнено” 
поле, и В същото Време нейната стихия е 
огън, тогава показателите 0 нарастват 
значително. Естествено, Вярно е и npo- 
тивното - единиците са по-слаби, Кога- 
то се намират на полета, принадлежащи 
на неблагоприятна за тих стихия. 

Звучи най-малкото интригуващо, не 
мислите ли? Още повече Като се има 
предвид, че съдейки по скрийншотовете, 
Wrath Unleashed ще предложи една доста 
радваща окото графика. Въпросът е са- 
мо, дали походова стратегическа игра 
има някакви шансове да бъде забелязана 
от Конзолните фенове. Според мен - да. 
Wrath изглежда (поне на думи засега) Като 
цгра с сравнително прост В същото Вре- 
ме адски прилепчив геймплей. Да не гово- 
рим, че Концепцията 0 е доста свежа. А за 
Колко игри напоследък може да се каже не- 
що подобно? За малко, за адски малко. 
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fun, 
anyone? 


След щателно проучване на мястото 
бяха открити: 
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хитоВи поредици и опитите да им 

бъде Вдъхнат нов Живот явно от- 
ново идват на мода. Вероятно още не 
сте забравили за добрия стар Pitfall с 
Всичките му там превъплъщения. За 
добро или лошо идеята за героичния изс- 
ледовател на джунглата Питфол Хари 
замря, точно след Като В заглавието на 
последната игра от поредицата за пръв 
път се появи фаталното (явно!) “30” 
(Сигурно не сте забравили аналогичния 
случай с “Prince of Persia”). Така или иначе 
Pitfall cu остана (поне за мен) един прия- 
тен спомен от Времето, когато 486 
процесорите “мачкаха ‘ора”. 

И тъй, поредицата е В ръцете на нов 
дивелъпър - момчетата от Едде ої 
Reality, известни наб-Вече с добрите си 
конверсии за Nintendo 64 на хитови заг- 
лавия като Топу Hawk Зи 4, Spiderman и 
Monster Truck Maddness. А да, u с PS2 Вер- 
сията на The Sims, разбира се. Очевидно 
Activision са решили да поемат известен 
риск със студио, което никога преди не 
е правило јитрагип. За Което най-Веро- 
ятно си има добра причина. Преди Всич- 
Ко – графиката. Просто трябва да Види- 
те Краткото филмче от Тһе Lost 
Expedition! Поне на пръв поглед движени- 
ята на персонажите и – разбира се – на 
самия Хари, по нищо не отстъпват на 
тези от безспорните “асове” 8 жанра 
Јак Пи Ratchet & Clank: Going Commando. 
Палитрата на играта е приятно “шаре- 
на", без В същото Време да е сладникава. 
Въобще Pitfall: The Lost Expedition успя да 
ме грабне още с първите си няколко ka- 
бора. Не бих Казал, че съм чак зашеме- 
тен, но определено мисля, че играта ще 
има Какво да покаже. Момент... Всъщ- 
ност листата на тропическите расте- 
ния, полюшващи се, когато главният ге- 
рой се докосне до тях, си бяха доста за- 
шеметяващи! Така де, схванахте ми ми- 
солта... надявам се. 

Далеч по-интересни обаче ми се сто- 
риха намеците за един доста забавен 
геймплей. Както Вече споменах, новият 
Pitfall си е 10090-08 јитрё&гип. Т.е. очак- 
Вайте доста скачане и тичане, плюс ня- 
колкото задолжителни боса, плюс бону- 
си за събиране, плюс екстри за “отключ- 
Ване”, плюс... сещате се. Освен това, 


(= изкопаването на стари 
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от излизането на Crash Bandicoot 3 Ha- 
сам нито един уважаващ себе си 
јитратип не може да пропусне още две 
неща — миниџгрите и превозните средс- 
тва-ааа! А-ха! И 6 The Lost Expedition ще 
ги има. Очаквайте боулинг, надпревари 
по земя и Вода, и бог знае какво още. 

Не мога да не отделя специално мяс- 
то и на управлението на Pitfall: The Lost 
Ехредтоп и по специално на начина, по 
който младежите от Edge of Reality са 
успели да оползотворят Втория (десен) 
аналогов стик. Гейм дивелъпърште ca- 
каш честичко забравят за неговото съ- 
шествуване, камо ли да се сетат да му 
измислят някоя що-годе читава употре- 
ба. Не и В новия Pitfall! Тук десният стик 
се използва за изпълнението на различни 
действия, свързани обикновено с пред- 
мет, Който главният герой държи 8 pv- 
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Ката си. Например, ако сте извадили ма- 
нерката си (тя служи за Възстановява- 
не на здравето) и придвижите десния 
стик нагоре, Хари тутакси ще я надигне 
към устните си и ще отпие няколко xag- 
ни гълтока. Ако ли пък придвижите сти- 
Ка надолу и сте близо до Водоизточник, 
прочутият изследовател и авантюрист 
ще се наведе и ще напълни манерката си 
с Вода. Просто и ефектно! Особено Кога- 
то Хари държи 8 ръката си факла. Със 
свободно придвижване на десния стик 
ще можете да осветите произволна 
точка (стига та да е В полезрението на 
Хари) без главният герой да помръдне 
от мястото си. Поварваџте ми - адски 
ефектно е! 

Въобще, отваряйте си очите за та- 
зи игра. Шансовете та да се превърне 8 
хит са повече от прилични. 


данието”, то В нея едва ли ще преоб- 

ладава розовата гама. В буквалния и 
преносен смисъл. От самия старт Тће 
Suffering ни запраща право 8 ада на “стан- 
дартния” щатски затвор, на който чу- 
десно би паснала добре познатата стро- 
фа на Данте (поета, не героя на Devil Мау 
Сту :) – "Надежда Всяка тука оставете!” 
Главният герой, Торк, е затворник, осъден 
на смърт за наистина чудовищно прес- 
птопление — садистичното убийство на 
бившата си Жена и двете си деца. Дали 
наистина го е направил? Кой знае... АВто- 
рите на играта ни оставят да се пържим 
на бавния огън на съмнението, чудейки се 
дали да симпатизираме на Торк... или не 
съвсем. Дано само хората от Surreal не 
са се изкушили да развалят това наисти- 
на страхотно хрумване с някой смрадлив 
хепџенд. 

Той или иначе, играта не остава нито 
Торк, нито самите нас да се чудим дълго 
Време над смисъла на Живота. Най-нео- 
чаквано (или по-скоро - “най-очаквано”) 
Вратата на килията на нашия човек зей- 
Ва широко отворена и на него не му оста- 
Ва нищо друго освен да провери Какво, по 
дяволите, става навън. В затвора цари 
кошмарен хаос. Затворници бягат Като 
обезумели, по пода се Въргалят трупове, 
между Кошто и тези на доскорошните па- 
зачи, а някъде из безкрайнште коридори на 
“поправителното заведение” току про- 
контяВат стонове, не предвещаващи Hu- 
що добро. Разбрал, че едва ли е особено 
мъдро да изчака В Килията си, за да Види 
какво ще се случи, Торк също хуква да пос- 
рещне предопределението си. След не по- 
Вече от десетина метра на пътя му се 
изпречва и първото уродливо чудовище, 
излязло сякаш от халюцинациите на пре- 
дозирал наркоман. Доскорошният смърт- 
ник осъзнава мигновено, че 8 Края на Кра- 
ищата една кротка и скромна екзекуций- 
Ка далеч не е най-лошото нещо, което мо- 
же да ти се случи на пози свят. 

Нито В краткото демо, нито някъде 
из изказванията на Surreal, така и не Ha- 
мерих дори намек за нещо по-специално 
или различно В геймплея на The Suffering. 
По ВсичКо личи, че става Въпрос за стан- 
дартен екшън от трето лице, Клонящ по- 
скоро ком реализма, отколкото Ком ар- 
Кейд елементите. Всъщност, не съм Cob- 


Ко една игра е Кръстена “Стра- 


сем прав. Някъде из прескомюникето на 
играта се мъдреше многозначителното 
“три различни развития на историята”. 
Не знам Как да Коментирам и дали Въобще 
да коментирам. Твърде често напоследък 
ни баламосват с подобни общи приказки, 
които накрая се оказват чиста проба 
Въздух под налягане. Ще Кажа само - дано! 

Иначе едно е безспорно — Визията на 


НОВ АДРЕС 


залата РС Мата се премести на 


ул. Шандор Петьофи №24-26 
(на ъгъла с ул. Иван Рилски) 
телефон 952 09 55 


The Suffering определено шокира. Казвам 
това Като Комплимент. Чудовищата, 
макар да не са замислени и изпипани със 
замаха и гения на авторите на Silent НИ 3, 
Все пак са на ниво. Цялостната атмосфе- 
ра на играта също е различна и стряска- 
ща по един доста интригуваш начин. От- 
Варяйте си очите за това заглавие – то 
едва ли ще Ви остави безразлични. 
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Главният герой Лазарус Джоунс е поредно- 
то отрудено американско ченге на средна 
Възраст. При поредното дежурство пой 
и неговата партньорка Ана Стийл получа- 
Ват сигнал за странни събития В мест- 
ното изоставено училище. Двамата се 
озовават на мястото и скоро разбират, 
че сигналите са Всичко друго, но не и фал- 
шиви. Не стига това, ами Лазарус успява 
някак да отвори свовобразна Вариация на 
тема “Кутията на Пандора”, наптопкана до 
капака с призраци. Най-гадният измежду 
тия духове, някой си Хоуксмур, дори om8- 
лича Ана и нашият човек скоро разбира, че 
за да Върне своята партньорка В света на 
живите, трабва първо да натика обратно 
8 мрака и последния призрак, Който moky- 
що е пуснал на свобода. Това е. Не е зле, но 
и не пращи от оригиналност. 


"Изследване 


Ghosthunter предлага доста прилична, на 
моменти дори Впечатляваща графика 
(говорим Все пак за еножина на Primal), ko- 
ето прави изследването на терените на- 
истина увлекателно занимание. Играта 
Категорично има ако не уникална, по поне 
оригинална атмосфера и Визия. Повечето 
от “местата”, кошто ще посетите, са 
заредени с напрегнато очакване, Което 
буквално пулсира ВъВ Всеки детайл. Имам 
известни забележки по дизайна на главния 
герой, но за сметка на това дизайнът на 
чудовищата е забележителен (макар и не 
от порядъка на този В Silent НИ! 3). 


ее Логически загадки 


Както чудесно знае Всеки препатил фен 
на екшън-адвенчър жанра, при логически- 
те загадки границата между “достапточ- 
но трудно” и “Косащо нерви” е адски тън- 
ка. Добрите автори на пъзели нещо се за- 
губиха някъде напоследък. С Всичко това 
не искам да кажа, че позелите (или загад- 
ките, ако предпочитате) В Ghosthunter за 
нищо не стават. Повечето от max са не 
| замислени и изпълнени. Проблемът е, 


· сВързано с Куп босадни"д 


че решаването им В повечет 


(както умеспно-гпбелязва:ебин "Кова a 
биха“ поставили на изпитание 9 Е 
търпението на някой охлюв”. ; 


ЛоВ на призраци 


През цялото Време, докато раех 6 

Ghosthunter, ме преследваше досадното + 
усешане, че системата за овижение H 
Лазарус u тази за движението (и изКу 
Вения интелект) на чудовищата са пр 
ни от два различни екипа, които са избяа- 
Вали да поддържат Връзка помежду си. 
Преди Всичко, за да използва оръжията си, 
главният герой трябва да премине В 
т.нар. “hunting mode”. В този режим Лаза- 
рус заема добре познатата, Комично раз- 
Крачена поза на ченгетата от евтините 
екшъни и започва Видимо да се движи no- 
бавно, Като Вместо да се обръща наляво 
или надясно прави крачки Встрани В coom- 
Ветната посока. Десният стик този път 
управлява не само гледната точка, но и 
появилия се на екрана мерник. Дотук Hu- 
що чак толкова лошо, нали? И наистина 
проблемът щеше да е никакъв, ако и приз- 
раците се придвижвВаха В забавеното 
темпо на Лазарус. Уви, не един от тях са 
бързи Като мълнии, което прави избягва- 
нето на атаките им абсолютно невъз- 
можно. Усещането от ВсичКо това е Влу- 
дяващо, повярвайте ми. А битките с 
призраците съставляват на практика no- 
голямата част от играта. Сещайте се... 


ШИ Общо усещане 

Въпреки недомислиците, Ghousthunter е 
значително над средното ниво. Почита- 
телите на хорър жанра определено ще ос- 
танат очаровани. Играта е добре балан- 
сирана, а атмосферата п е наистина за- 
бележителна. Нека обаче феновете на ек- 
шън-адвенчърите-и особено на екшљните 
с гледна точка от трето лице се чувст- 
Ват предупредени - темпото на Għost- 
hunter като нищо ма ga Ви се стори u3- 
нервашо. 
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ў 


К с: 


издател: Studio Cambridge | създател: SCEE 


р. HH 1 


ма! Horror | платф форма: 


A 


бунаи 


ы GHOSTHUNTER (Р52): 

За да активирате Вовеждане- 
то на останалите Кодове, 
трябва да Въведете Master 
Code: 

0E3C7DF2 1853E59E 

EBAB612 BCEDE322 
Неограничено здраве: 
DE900F1E 68ЕА9057 


Неограничено Количество My- 
ници: 

DE9DAE3E ВСА99В83 
Неограничена енергия: 

| ОЕАССЕЗ6 ЕООВЯВ8З 


PITFALL: THE LOST 
EXPEDITION (Р52): 
Неограничена Възможност ga 


{ повишите зоравето на героя си: 


Задрежте 11 и R1, сега Ha- 
тиснете ляво, квадрат, Кръг, 
надолу, Квадрат, Х, Квадрат, 
В Кръг. 


КІ NFL STREET (Р52): 

Е 1 Въведете един от следните 

Е! Кодове Като case-sensitive 
пате: : 

таме! - Дава достъп до Всички 


В стадиони. 


Classic - Дава достъп до ле- 
гендарния МА. отбор. 
Каузјау - Дава достъп до om- 
бора Каузјау. 
Excellent - Дава достъп до om- 
бора Ехесипопег5. 
„Спечелете the АРС East ladder, 
за да получите достъп go АЕС 
_East All-Star отбор. 


Спечелете the АЕС North lad- 
дег, за да получите достъп go 
АЕС North All-Star отбор. 
Спечелете the АРС South lad- 
der, за да получите достъп go 
АЕС South All-Star отбор. 
Спечелете the АЕС West ladder, 
за да получите достъп go АЕС 
West All-Star отбор. 


Спечелете the NFC East ladder, 


за да получите достъп go МЕС 


East All-Star отбор. 


Спечелете the NFC North lad- 
der, за да получите достъп go 


МЕС North All-Star отбор. 


Спечелете the NFC South lad- 
дег, за да получите достъп до 


МЕС South All-Star отбор. 


Спечелете the NFC West ladder, 
за да получите досптоп go NFC 
West All-Star отбор. 


BACKYARD WRESTLING 
(PS2): 
Отключи Всичко: 


В главното меню задръжте 
[1 и натиснете Х, квадрат, 
триъгълник, Кръг, X, КВад- 
рат, триъгълник, Кръг. 
Кодове: 

Наберете съответния Код 
Като име, Когато си създа- 
Вате герой: 

denicholas - непобедимост 
јеће - непобедимост Р1 
срапоми - непобедимост P2 
ddaniels - неограничени супе- 
ровижения P1 

jmaxwell - неограничени супе- 
равиженџа P2 

пауог - големи глави 


окепда! - големи ръце 

tpiperi - големи Крака 

tho - Всичко голямо 

jgintu - Halo режим 

pjefferies - призрачен режим 
ksimeonov - черно бял режим 
ем агл5 - Wireframe режим 
вата - First Person режим 
stomanovski - по-труден изку- 
стВен интелект 


FINDING МЕМО (ХВОХ): 
Изберете ниво: 

Натиснете Y, Y, Y, X, X, В, X, Y, 
B, X, Y, X, Y, X, Y, B, Y, Y, gokamo 
сте на екрана със заглавие- 
то. След това, докато играе- 
те, натиснете пауза и избе- 
рете cheat от екрана със ce- 
лекция на нивото. 
Неуязвимост: 

Натиснете Y, X, X, В, В, В, Y, Y, 
X, X, X, B, B, B, B, X, Y, B, B, B, 
X,B, Y, B, B, X, B, B, Y, B, X, B, B, 
B, Y , докато cme на екрана 


със заглавието. След това, 
докато играете, натиснете 
пауза и изберете cheat от ek- № 
рана със селекция на нивото. Ё 
Credits: 

Натиснете Y, X, B, Y, Y, X, B, Y, 
ХВУХХВУХВУХ В, В, 


Y, X, В, докато сте на екрана Ё 
със заглавието. След това, | 

докато играете, натиснете ща 
пауза и изберете cheat от ek- №8 


рана със селекция на нивото. 
Отключете тайно ниво: 
Натиснете Y, X, В, B, X, Y, Y, X, ЊЕ 
B, B, X, Y, Y, B, X, Y, X, В, B, X, Y, № 


докато сте на екрана със заг- Бе 


лавието. След това, докато 
играете, натиснете пауза и 


изберете cheat от екрана със ВЕЩ 


селекция на нивото. 


ARMED AND DANGEROUS 
(XBOX): 

Неуязвимост: 

Въведете X, X, X, R, A, L, L, Y 
kamo kog. Е 
Играйте ниво по избор: 


Въведете У, White, Black, L, А, рай 


В, В, У Като Код. 

Полно здраве: 

Въведете X, В, А, Y, Black, В, А, 
В Като Код. 


Неограничено Количество my- НЕ 


ниции: с 
Въведете А, L, L, Black, В, № 
White, L, L Като Код. - 
Вижте анимация по избор: 
Въведете А, Y, А, Y, Black, В, А, 
У Като код. 

неуязвимост: 


Въведете Y, А, В, X, В, A, А, | ВЕЩ 


като Код. 
Големи глави: Sa; 
Въведете L, Black, B, White, | 
White, B, Black, L kamo kog. 
Големи ръце: 

Въведете В, White, X, L, White, 
R, R, Y kamo kog. 

Големи Крака: 

Въведете В, White, У А, L, В, 
White, X като Код. 

Бомба: 

Въведете \ А, В, В, А, В, 
White, White Като Код. 

Пълен боекомплект с муни- 
ции: 

Въведете Васк, В, А, В, В, А, 
L, Black по Време на игра. 
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КОТОВ е ролева игра, базирана на сис- 
темата правила Advanced Dungeons&Dra- 
901$ трета ревизия. Досега на Въпросни- 
те правила са базирани Neverwinter Nights и 
Temple of Elemental Evil. Ако сте играли някоя 
от тях, много от нещата ще са Ви ясни и 
редовете, посветени на системата, може 
би няма да са чак толкова интересни. 


Статистиките на персонажа Ви са 
традиционните Strength, Dexterity, Consti- 
tution, Wisdom, Intelligence u Charisma. Mop- 
Вата определя силата Ви на удар u бонуса, 
Който получавате Ком атакуващия зар. 
Всеки противник, Включително и Вие, има 
число за атака, бонус Към атаката и чис- 
ло за броня. При Всеки удар се хвърля зар, 


Всичко нужно, за да станете 
истински рицар-джедай.. 


"OF 


THE 


добавят се числата u се прави проверка 
дали сте извършили успешна атака. След 
това се хвърля зар за нанесените щети В 
зависимост от оръжието. Ловкостта 
определя шанса Ви да обезоръжите ka- 
пан (мина), да отключите Ключалка, а 
при големи стойности бонусът се 
„добавя към бронята Ви. В зависимост 
от третия Ви показател (Constitution) 
ще получавате повече или по-малко 
точки живот при Всяко Качване на ниво. 
А от последните три се определя защит- 
ният Ви зар против атаки чрез Силата, 
количеството нови Сили, koumo ще Hay- 
чавате на ден, Количеството “мана” и 
обаянието спрямо търговци, за да Ви 
продават по-евтино. Максималната 
стойност на Всяка една е 18. При стой- 
ност 10 нямате никакви бонуси, при по- 
малко Вече имате наказания, а при Всеки 2 
точки над 10 получавате 1 точка бонус. 
Ако имате сила 17, то бонусът Ви ще е 
+3. При Всеки удар ще получавате +3 
бонус Към атакуващия Ви зар и неза- 
Висимо от оръжието Винаги ще npa- 
Вите с З повече щети. Освен основ- 
ните си характеристики ге- 

роят Ви има и 


Ееа 5 25 К 15 


Всеки персонаж има умения, koumo 
се покачват с Вдигането на нивото му и 
определят как ще се справи В дадена си- 
туация. В зависимост от персонажа, 
Който сте избрали, ще получавате оп- 
ределено количество skill points + 60- 

нус В зависимост от интелигент- 
ността Ви. Употребата на skill става по 


следния начин. Виждате мина, имате уме- 


ние за обезвреждане 12, а за да я деакти- 
Вирате, Ви трябва 25. ХВърляте зар 17 и 
успешно я стопирате. Ако хВърлите no- 
малко, тя Ви гърми 8 ръцете. Едни от 
най-Важните Skill-o8e са Security - за om- 
Кключване на заключени ключалки, Disable 
device — за обезвреждане на мини (при Bu- 
соки стойности дори ще можете да си 
прибирате мината за по-косна употре- 
ба), Repair - за “по-евтина” поправка на | 
роботи и Сотрщег изе - за “по-евтино” 
хакване на терминали. 

Пак В зависимост от персонажа си на 
Всеки две нива ще получавате избор меж- 
ду един или поВече feats. Те са странна 
смесица от пасивни умения (Като тези 
за носене на брони и оръжия) или пък нови 
бойни техники (Rapid shot, Whirlwind attack 
u m.H.). Нямате Възможност да развиете 
Всички, затова Внимавайте Кош избира- 
те. Всеки feat може да се развие до три 
нива при Воџна и до 2 при останалите 
персонажи. Над-оптималнџат Вариант е 
Вашите feats Взаимно да се допълват с 
тези на партньорите Ви. Пример: при 
главен герой Воин, умел В боравенето на 
хладни оръжия и насочил Всичките си поз- 
нанџа В тази област, не е нужно повече 
от базисно познание на лазерните оръ- 
жия, докато за Карт, стрелящ с два лазе- 
ра, няма смисъл да развива уменията си 
за бой с мечове. Някои Класове персонажи 
имат специални feats, с които другите не 
разполагат (дроидите, джедаите) или ma- 
Кива, Кошто получават “безплатно” при 
качването на определено ниво. 

Имате три Тва-а за броня - лека, 
средна и тежка. Естествено, тежката 
Ви дава най-добра защита, но си има и 
своите недостатъци. Персонаж В такава 
броня по принцип се движи по-бавно, има 
наказания при опит да използва уменията 
си на Крадец (да става невидим, да прави 
Sneak attack и т.н.) или ако е джедай, не 
може да използва някои от силите. 


Оръжейните умения 

се делят на Melee, Blaster pistol, Blaster 
rifle, Heavy weapon u Lightsaber proficiency. 
Всяко повишаване на умението Ви Води 
до повишаването на атаката и щетите 
с +1. Също така, ако нямате дори и една 
точка за умение с лазерни карабини Han- 
ример, при тяхното използване ще mop- 
пите наказания. 

Атакуващите способности са специ- 
ални атаки, кошто можете да зададете 
на персонажа си по Време на битка. За ге- 
рой, развит 8 боравенето на стрелкови 
оръжия, е безсмислено да слагате точки 
на feats за melee combat. Whirlwind attack- 
ата Ви дава бонус удар, но намалява 3a- 
щитата Ви, Critical hit-a пок увеличава we- 
тите ви с меч за сметка на зашитата. 
Стрелците могат да избират между 
Power shot, Sniper shot и Rapid shot. Първи- 


ят намалява атаката Ви, но добавя пове- 


че щети. Вторият увеличава точността 
Ви и шанса да нанесете critical hit на Врага 
за сметка на защитата Ви. Третият до- 
баВя атака за сметка на защитата Ви. 
Има и отделен тип Теа!5, повишаваши 
някои от уменията Ви или защитните Ви 
зарове (когато се направи атака срещу 
Вас, се хвърля зар, от който зависи дали 
е успешна, ако се опитват да Ви зашеме- 
тят, пак се хвърля зар, В играта няма 
значение Какви движения правите — Всич- 
Ко опира до цифри и статистики по Вре- 
ме на битката), Като например lighting 
reflexes — повишаваш reflex saving trow-a Ви 
или даващ Ви Възможността да си слага- 
те импланти. 
Ако искате да използвате по две оръ- 
жия едновременно или дВвуостър меч без 
никакви наказания за това, трябва Ви 
| Теа!-а dual weapon fighting и ambidexterity. 


Избор на персонаж 

и неговото развитие 

Началният Ви избор между героите В 
КОТОВ ще се Колебае между Воин, негодяй 
u изследовател. В повечето моменти ще 
| бъдете с две прс-та В отбора, но има и 
моменти, В които ще трябва да се спра- 
Вяте сам. Напълно развит по Всички па- 
раметри герой е невъзможен. Или трябва 
да подобрявате Всичко по малко, шли да се 
специализирате 8 една област. Първият 
Вариант е за предпочитане. Само Вошнът 
може да развие бойните си умения 90 
трета степен. За сметка на това полу- 
чава най-малко skill points. 

От избора Ви на начален герой В по- 
късните етапи на играта зависи и Какъв 
Клас джедай ще поемете. Воинот е nep- 
фектен за близки сблъсъци. Има най-мно- 
го точки живот и сила. Негодяят е екви- 
Валентът на крадеца ВъВ фентъзи џгри- 
те. Бързо развива уменията си за обезв- 
редяване на Ключалки, боравене с Ком- 
пютри и деактивиране на мини. Има 
сравнително малко точки живот u е no- 
добре да го пазите далеч от сърцето на 
битката, използвайки лазер. Не може да 
използва тежки оръжия и е органичен до 
| Второ ниво на умение на атакуващите 
feats. За сметка на това на Всеки три Hu- 
Ва получава по едно ниво Sneak attack – 
т.е., ако е зад или отстрани на опонента, 
| ако е невидими или противникът не се 
бие пряко с него, нанася допълнително 
196 щети за Всяко ниво. В играта има са- 
| мо едно NPC негодяй и това е Mission, ko- 
| ято, освен че лесно се присъединява Ком 
| отбора, стои почти до Края на приключе- 
нието В него. По тази причина изборот 
| на пози Клас за начален герой лично на 
| мен ми се струва безсмислен. 

Третият персонаж - откривателят — 

е смес от двата Класа и еквивалент на 
рейножъра от фенптози игрите. Може да 
борави с оръжия малко по-зле от Воина и 
получава малко по-малко skill points от He- 
годяя. За сметка на това е перфектен 


при поправка на дроиди и при support на 
предните линии. 


Класовете джедаи 


също са три — guardian, sentinel и con- 
sular. В зависимост от Класа ще получава- 
те различно Количество force points (ма- 
гии) при Вдигане на ниво. Първият оп 
персонажите е отличен боец с меча, но 
разчита предимно на него. Вторият е ба- 
лансиран - не толкова добър с меча, но 
разполага и с доста добър набор от сили. 
Третият използва меча само за защита, 
докато изпържва с lighting Враговете си. В 
течение на играта Към Вас могат да се 
присъединят три джедая - по един за Bce- 
Ки Клас. Bastila я “получавате” автоматич- 
но, докато за другите два трябва да се 
потрудите малко. Но за тях след малко. 

Джедайските Класове получават и ня- 
Колко допълнителни feat-a: Lightsaber 
offense и defense увеличават с по една 
точка атаката и защитата Ви по Време 
на бой. Single weapon Тва!-от е полезен, ако 
искате да използвате само един меч, да- 
Вайки Ви по 1 точка атака и защита при 
Всяко Качено ниво. Лично аз предпочетох 
героят ми да се мъкне с два меча, изпол- 
зВайки бонусите на Всеки. Други полезни 
умения са lightsaber trow - позволяващ Ви 
да хВърлите меча и да поразите до три 
опонента преди началото на битката. 
Force jump дори и с една точка умение Ви 
позволява да прескочите бая голямо разс- 
тояние и да нанесете тежки поражения 
на Врага. А deflection Вдига deflection noka- 
зателя Ви: пример: докато В NWN ако на 
героя му е голям, то той ще спре идва- 
щите Ком него спрели с щита си или ще 
ги избегне, тук ожедаят, ако е Въоръжен 
с лазерен меч, ще ги отрази с него. А ако 
е развил достатъчно умението си, 
ще ги Верне ком този, който ги е 
изстрелял. Последният пасивен 
и В същото Време доста поле- 
зен feat е свързан с манипулира- 
нето на мозъците на МРС-тата. 
Не се използва по Време на битка, но ще 
Ви позволи да получавате по-добри цени 
от търговците, да измьквате информа- 
ция от хора и извънземни и ще Ви дава до- 
пълнителни реплики Към диалозите. 

Последния Клас не можете да избере- 
те — той е за дроиди. Те разполагат със 
собствен тип брони и шмпланти, Както и 
получават уменията си за боравене с ня- 
Кош оръжия автоматично. Полезното е, 
че освен бластери, могат да се екипират 
с огнехвъргачка (наранява и хвърля В па- 
ника противниците), парализатор и ан- 
тигравитационно устройство. 


НРС-та 


Има 9 персонажа, Кошто могат да се 
присъединят Към Вас В течение на игра- 
та — 3 джедая, 2 дроида, едно ууки, един 
зсошпаге! и двама човека. Някои се Включ- 
Ват В групата Ви автоматично и са 
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свързани с главните Куестове, като Bac- 
тила и Карт, други получавате щете не 
щете - като малкия gpoug, далечен npa- 
родител на ЗРО и 82. Долните редове ще 
Ви подскажат Как точно да действате, 
за да “получите по-трудните” персонажи. 
Ако не искате да си развалите удоволст- 
Вието, просто не четете долния пасаж. 

Мацката джедай се намира на плане- 
тата на ожедайския съвет. Минала е на 
Томната страна и трябва да я разубеди- 
те, че това е лошо и че Все още има шанс. 
В никакъв случай не я нападайте — след ka- 
то говорите с нея, Върнете се до съвета 
и ги помолете за помощ. След Като се 
Върнете, я убеждавате и си имате нов 
једу guardian В групата. Вторият джедай е 
Клас consular и ще го намерите на плане- 
тата Кашуук. За да се присъедини Ком 
Вас, трябВа да изпълните малък Куест и 
след това да решите дали да го задържи- 
те В групата си. В Края на играта, ако из- 
берете да преминете Ком Тъмната стра- 
на, ще трябва да се борите с него. 

Міѕѕіоп и Уукито ще се присъединят 
Към Вас на първата планета, ако им no- 
могнете да се справят с търговците на 
роби В канализацията на града. И двама- 
та са доста полезни, особено Mission В 
комбинация с Карт, който е доста умел 
стрелец. 

Има два дроида – първия го закупува- 
те, за да изпълните главен Куест, от ма- 
газина за дрошди на първата планета. 
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рога се намира В магазина за дроиди 


на Татуин - единственото, Което тряб- 
Ва да направите, е да предложите добра 
цена за него. Малкият робот е добър В оп- 
равянето на Компютърни терминали и 
отключването на ключалки, двата блас- 
терни пистолета са му само за самоза- 
щита, не и за нанасяне на сериозни щети. 
Вторият е gpoug убиец, принадлежал на 
Дарт Рейван. Много добър както с mex- 
ко оръжие, така и с бластерна пушка 6 
ръцете си. Перфектен В поправката на 
gpougu. Използвах го В куеста, В Който 
един от персонажите Ви трябва самос- 
тоятелно да саботира Кораба на ситове- 
те u да измъкне другарите си. Дроидите 
използват за поправка repair kits, а не 
health kits. Но основната им сила са двата 
импланта, кошто могат да си прикачат, 
здравата броня и допълнителните оръ- 
Жия. Перфектни за съпорт. 

Най-добрата група е с Вас начело плюс 
два ожедая. 


Сглобяване на предмети 

и инвентар 

На Всеки персонаж можете да закачи- 
те Визьор/маска, даваща бонус Към някое 
от уменията му или допълнителен feat. 
Броня (ако Класът Ви е сопзшаг или зеп- 
tinel, не Ви препоръчвам да слагате mex- 
ките, най-добре ще използвате уменията 
на героя си В някоя от ожедайксите po- 
би). Имплант (само ако имате нужния 
feat) и щитове. 

Шитовете действат по малко по- 
нестандартен начин. Всеки Ви предпазва 
от няКаков mun щети - lon, Blaster, 
Епегду, Мејее и т.н. Така че докато трае 
действието на щита или докато поеме 
определено количество щети, ще бъдете 
недосегаем. Колкото по-добър е шиптот, 
толкова по-голям е Капацитетът му на 
издръжливост и неговото Времетраене. 
Ще ги намирате достаточно често и ако 
ги използвате правилно, няма да има 
битка, която да Ви се опре. 

На места (основно 8 своя Кораб) ще 
можете да ъпгрейавате оръжията и бро- 
ните си. Вдигат се техните показатели 
за атака и защита. При лазерните мечо- 
Ве е малко по-специфично. Няма да наме- 
рите никоде магичен меч (Lightsaber of sith 
lords например), но ще откривате MHO- 
жество Кристали, даващи допълнителни 
бонуси Към оръжието (атака, защита, 
бонуси Към определен тип противници и 


HI Related Ангрше: Wisdom 


И >>. Forat пак 20 Treat injury штргоуез е 
? amount of damage healed 

when a тедрас is used, 
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(о the number- of vitality 
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the amount healed again. 
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н.), Както и Възможност да променяте 
цвета му. Оптималният Вариант е да се 
биете с два меча, Всеки с различни бону- 
си. Тъй Като Всеки е с лимит от 2 допъл- 
нителни кристала, а наистина силните са 
около 5-6, то ще можете реално да си 
направите супермечове (например едини- 
ят отразява лазерни лъчи и нанася Кри- 
тични щети, докато другият разбива 
дроиди с един удар). 


Еогсе сили 

След като станете джедай, при Всяко 
Вдигане на ниво В зависимост от Класа 
си ще получавате до 2 force points. Те иг- 
раят ролята на магии и също Като feat- 
оВете имат по три нива на умение, с раз- 
ликата, че някои от нивата изискват Ви- 
соко ниво на самия герой. Изборът е goc- 
та голям и отново няма да можете да 
развиете Всички. Най-добре е да ги балан- 
сирате с уменията на другите три дже- 
дая 8 групата. Задължителни са способ- 
ностите за предпазване и имунитет сре- 
шу някои атаки на Силата, Както и Тогсе 
lighting – на трето ниво пърли Всички Bpa- 
208e пред Взора Ви и понякога е единстве- 
ният начин да им нанесете щети. Force 
Неа! поне на едно от прс-тата Ви трябва 
да е развито на мах. А за главния Ви пер- 
сонаж Force speed, даващ допълнителна 
атака и Вдигащ защитния Ви показател, е 
задължителен. Също така поне един 
трябва да има Destroy droids, Както и 
Force Stun, Push u КИ. Първото умение 
унищожава Всеки робот, неуспял да хвър- 
ли нужен защитен зар, или го наранява 


WEAPON SPECIA 
UGHTSABE 


„ Prerequisites: 
Jedi Guardian 


Adds а +2 damage bonus 
with lightsabers. 


силно при успешен. Второто замразява 
противника, превръщайки го В лесна ми- 
шена, а четвъртата сила е като Destroy 


droid, но се отразява на хора. За соло MU- 


cuume и при неразвит Force Неа! е хубаво 
да имате Force Drain, Който не само че Ha- 
ранява Вразите, но и Ви лекува с доста 
по-бързи темпове. Някои от директните. 
нападателни сили автоматично се изк- 


мочват, ако имате тежка броня и докато | 
не я свалите, не можете да ги използва- 


те. При битка, докато скачате към про- 
тивника, е най-добре да нагласите единия 
от джедаите си на атаки с директни ще- 
ти, а Вторият да замразява/парализи- 
ра/събаря на земята противниците. 


_ Финалната битка 
_ Ако не искате, не четете — тук е 
обяснено Как да биете финалния бос. 
Преди битката се надрусайте с Всич- 
ки Възможни стимулатори за главните 
си способности (сила и т.н.), Включете 
антиенергиен щит (врагът ще Ви напада 


само с лазерен меч) и Влезте В стаята. В | 


момента, В Който го оставите на плюн- 
ка живот, той ще си Възстановява сили- 


те от разпръснатите тела. Затова още 
в началото не си играйте да го биете, а. 


минете покрай труповете - един Lighsta- 
ber trow е достапточен, за да прекъснете 


енергийните им Връзки. Като свършште 


с това, презаредете упойките си и раз- 


мажете гада. Той като е със сравнително. 


ниско ниво защита, можете да използва- 


те спокойно Power Attack фийта. 


Георги Панайотов 


Сава х 
JEDI GUARDIAN 


Щ что емсе 


умвоом. 
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BEYOND GOOD 8 EVIL 
Unlock Marble Mini-Game - За 
да отключите Мраморната 
миничгра на mdisk, трябва да 
съберете Всички (88) перли. 


@ DUNGEON SIEGE: 
LEGENDS OF ARANNA 

По Време на игра HamucHeme 

Enter, след Което Въведете 

“+” пред даден Код, за да го 

активирате или “-”, за да го 

деактивирате: 

zool: Непобедим 

chunky: Always Chunky 

superchunky: Chunk Factor 


E] version: Покажи Game Version 


Щ drdeath: Максимум cmamucmu- 


1 shootall: He е необходимо ga 
Кликвате 
ѕіхіетопрад: +150 във Всичко 
ПАД loefervision: Изключва мъглата 
1 хгаууіѕіоп: Изключва тексту- 
рите 
тіпјооку: Прави героите мно- 
го малки 
тахјооку: Прави героите MHO- 
| го големи 
сћескејтћета!: 9999999 Зла- 
то 
томе: Запишете филмче 
mouse: Активира мишката 
rings: Активира Selection Rings 


ь = ройопапойс: Дава + 3 super 


health и тапа potions 
Таетепрайдаг: Дава пълната 
екипировка на новобранец 
зхдетопрад: Дава 6 high level 
summon spells 

STEAMLAND 


След kamo изтеглите от uH- 
ернег файла, кобто позВоля- 


Ва активирането на Cheat 


Codes, разархивирайте го В 
директорията, 8 Която сте 


инсталирали играта, Като 


изтриете другия файл, носещ 


същото име. Стартирайте 


играта, Както сте правили 
досега. По Време на игра така 


можете да използвате след- 
ните Кодове: 


W – Печелите мисията 

# - Получавате голям влак 
х- Експлозия под Курсора 

К - Изтребва Всички Враго- 
Ве на екрана 

В – Строштелен режим 

А — Смяна на армията 

D - Покажи AIDEBUG 

М – Определи пари 

h – Ремонтирай 


POSTAL 2: 

SHARE THE РАМ 

По Време на игра натиснете 
~ ши @.. Напишете “sissy”, 
за да активирате cheat mode. 


След това Въведете един от 


следните Кодове: 


ајатоде - God mode 


раскппва! - Всички разруши- 
телни оръжия. 


· payload – Допълнителни муни- 
ции за Всички оръжия, koumo 


притежавате В момента. 


јатзојате – Всички оръжия, 


максимум муниции, неуязви- 


мост. 
swimwithfishes - Всички свър- 


зани с радара предмети. 
ріддуігеаїѕ - Допълнително по- 


НИЧКИ. 


jewsforjesus — Дополнително na- 


ри. 
роуапаћіѕдод - Допълнителни 


кучешки грижи. 

jones – Допълнителни health 
ріреѕ. 

fireinyourhole — Rocket камери. 
ріосктуаѕѕ – Броня. 
smackdatass – Gimp suit. 
jamthelaw — Полицейска униформа. 
healthful – Пълно здраве u 4 me- 


‘дицински чантички. 


ifeelfree - Включва ghost pe- 
KUM. 

likeabirdy - Включва flight pe- 
Жым. 

Спапдериде() – Сменете mopa- 
лана героя с противоположния. 
exec function SetThisErrandComplete 
([errand пате!) - Mapkupa ga- 
дена поръчка Като изпълнена, 
Включва пате player groups. 
function SetThisDaysErrands 
Сотріеїе([дау number]) – Map- 
Кира Всички посочени поръчки 
за деня Като > изпълнени, 
Включва hate player groups. 
SetTodaysErrandsComplete() - 
Маркира Всички посочени 
поръчки за пози ден Като 
изпълнени, Включва hate player 
groups. 

SetAllErrandsComplete() - Map- 
кира Всички поръчки kamo 
изпълнени, Включва пате player 
groups. 

SetDay([day number]) - Опреде- 
aame деня, Всички поръчки 
преди този ден за изпълнени. 
WarpToDay([day number]) – On- 
ределя деня, pecmapmupa Hu- 
Gomo за този ден 
SetAllErrandsUnComplete() – Hy- 
лира Всички поръчки, сменя 
пате groups на пої hate. 

бою (Пеуе! пате]) - Избери 
Карта. 


а У. 
t $! ~“ 2 
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NEVERWINTER NIGHTS: 
HORDES OF THE 
UNDERDARK 

Можете да използвате същи- |Е 


те кодове, koumo сте използ- роли 


Вали за оригиналната 
Neverwinter Nights: | 
Изберете ~ и напишете 


“DebugMode 1” (case sensitive). | 


След това отново изберете 


~. Изберете ТАВ. Това akmu- | 
Вира списък с различните +. 


функции, с Кошто разполагате. | 
Изберете ТАВ отново, за да | 
зсго!-нете списъка надолу: | 
Cheats: (case sensitive)(X is а| 
number) : 
бе! СНА X – Определете Ваша- | 
та харизма | 
SetSTR X – Определете Bawa- | 
та сила | 
зен МТ X — Определете Вашата | 
интелигентност | 
SetWIS X – Определете Bawa- |. 
та мъдрост ` 
SetCON X - 
Constitution Д 
дт омедощ X – Получавате Хр 
количество злато pa 
GetLevel X – Повишава Ви с] 
допълнителни X брой нива ва 
дт 009 - Прави Ви неуязвим f; 
(не е необходимо да kaukBame | 
Върху героя си) 

На някои от кодовете ще по- || 
лучите съобщение “success”, |) 
след Като ги Въведете и Ha- $ / 
тиснете ЕМТЕВ. На други - Ка- 
то Зе СНА ще получите съоб- | 
щение “Entered Target Моде”. | 


Определете | 5 


Трябва да Кликнете Върху ге- Ш =“ 
роя си, за да активирате npo- Ў 


мените, koumo ще му се от- | 
разят. 


ГИТ EASY RIDER 


По-песно е с Evil ПИ 


Ако Въпреки материалите В минали 
броеве, севетваши Ви къде и Как Haŭ- 
добре да търсите текстове на песни 
8 мрежата, имате проблеми, тогава 
идва Краят на мъчението. Момчета- 
та от Ем! Labs пуснаха бета 0.6 на 
своята перфектна програмка Evil Lyrix. 
Тя работи Като плъг-ин за Winamp и 
| други известни плейъри. 

Когато пуснете някоя трз-Ка, 
програмата автоматично започва да 
търси текста В мрежата и В повече- 
то случаи успява. 

Тя търси В много мрежи, Като Haŭ- 
основната 0 цел е Google, което гаран- 
тира успех В 9896 от случаите. Може- 
те да я свалите от сайта www.evill- 
abs.sk. 


æa oe ea ee 


Контрол с мисъл. 


Много хора са си мечтали да Кома- 
ноВват компютрите си от разстоя- 
ние, дори без мишка и Клавиатура. Във 
фантастичните сценарии отдавна 
присъстват моменти, В Които раз- 
лични устройства се Контролират са- 
мо чрез силата на мисълта. 

В момента учените от 
Cyberkinetics - частна фирма от okc- 
боро, Масачузетс - търсят подобна 
дистанционна технология. 

Тя е насочена Към инвалидите, kou- 
то нямат физиологическата Възмож- 
ност да боравят с мишки и Клавиату- 
ри. 

Разработваната от тях система 
се Казва Brain Gate и ако бъде развита 
успешно, ще позволи дистанционен 
Контрол на Всякакви устройства, go- 
ри и на собствените ни мускули. Засе- 
га системата се изпробва Върху 906- 
роволци инвалиди и Вероятно ще бъде 
шумно огласена през 2007 г. 


Български полеви клуб _ 


Стартира първият по рода си В 
България ролеви Клуб. Той се Казва 
“Аркания” и е организиран В рамките 
на Софийския университет. Това обаче 
не означава, че В него могат да 
участват само студенти от Алма 
Матер. Членовете на Клуба ще могат 
да Видят и прочетат Всички нужни им 
Книги за различни системи, да играят 
Всяка седмица и M.H.. 

Повече подробности по темата, 
очаквайте В предстоящи броеве. 


Телефонен Quake | 


Румънското а студио 
еходурпеп Studios пусна бета Версия на 
мобилния Вариант на Оџаке. Играта на 
iD Software ще запази прекрасния си 3D 
енджин, но ще бъде пренаписана за 
платформата Microsoft Windows 
Mobile for Smartphone. Както става ac- 


но, играта ще може ga се играе само | 


на Smartphone, като официална финал- 
на Версия можем да очакваме В близки- 
те месеци. 


Sony Ericsson 
и мрежовите игри 


SonyEricsson са започнали тестове 
но нова мултиплейър геймърска мо- 
билна технология. Засега според пла- 
ноВете услугата ще Включва само две 
игри при стартирането си. Първата е 
Rally и поддържа мрежова игра до ye- 
тири човека. Втората се Казва ВС 
Ва е и ще допуска до осем играчи. Te- 
зи игри ще могат да бъдат използвани 
8 много модели SonyEricsson телефо- 
ни, Включително T300, T230, 2608 u 
1630. Проектът стартира официално 
през януари, като първите игри ще бъ- 
дат пуснати за свободен даунлоуд. 


Коледни изненади от 
find.dirbg! ______ 


От екипа на find. аеро не пропусна- 
ха да поздравят РС феновете с Колед- 
на изненада. Тяхната търсачка Вече 
поддържа 3 нови свободни зони, Капо 
така общият брой на поддържаните 
free сървъри нарасна на 7. Досега mop- 
сачката Включваше фрее-сайтоВете 
на Тесппо-пк, ЕмгоМеї, bubu.to и 
Data.bg, а отскоро Към тях се присъе- 
диниха и Сепігит-огоир, Warezbg.com и 
раїасот.ро. 


търсене: 


perg на пре ин 
Покажи [30 E] фалла = сортирани по. в. 
голенина | я а! Би 


Забележка: За Яве гесђло- ей соло търсенето по подратбирзне e разширено! 


Търси в: 


Г. free.techno-link.com 
ГП Яве, еуго пей 

ГО bubu.to 

ГП free.centrum-group.com 
Г warezbg.com 
Г Нее.дакасог Ба 
Г. има дака Бо 


2004 под знакана 
“Суперчервеите”_ 


Според анализите на Компанията 
Clearswift през 2004-та ще станем 
свидетели на истински Виртуални 
унищожения. Според тях точно през 
тази година ще се появят унищожи- 
телните и доста мощни “суперчер- 
Веи” и специализирани peer-to-peer 
(РР) Вируси. 

Изводите са направени Вслед- 
ствие на проучвания на 50819 project, 
които Включват сериозни масирани 
синхронни атаки от spam, червеи, 
троянци и spyware. 


тае ЗА и: 
Топ 10 Вируси за 2003 г. 


Уу32/борет-С 23.3% июн | 
W32/Mimail-K 21.3% вооон 
У/32/Оитаги-А 13.8% и) 

W32/Mimail-J 2.7% 1 
W32/Mimail-C 2.2% |) 
W32/Gibe-F 1.9% [$] 
Ww32/Mimail-1_ 1.9% [6] 
W32/Klez-H 1.8% | 
w32/Torvil-A 1.6% [l 
W32/Mimail-F 1.6% Е 


Others 27.9% аданиааиатаананававиамощац 


ща OFF.. 


| ФБР във филма _ 


| От ФБР съобщиха, че Вече са по сле- 
‘дите на множество пирати на филми, 
по-скоро на заглавия, печелили Оскари. 
Преследваните филми са “Something’s 
Gotta Сме”, “Тһе Last Samurai”, “Master 
and Commander: The Far Side of the World” 
u “Thirteen”. След Като Към Версиите им 


е бил прикачен трейсър, агентите оп 


ФБР са успели да проследят разпростра- 
нителката мрежа доста навътре. Засе- 
га не е ставало Въпрос за последвали 
мерки. 


RUSSELL CROWE =< 
MASTE Rao COMMANDER 


THE FAR SIDE O. FHE WORLD 


11.14 


Kodak скъсват с 
традициите _ 
С Този месец om 


Eastman Кодак Со. съоб- 
щиха, че плануват преус- 
тановаването на произ- 
Водството на фотока- 
мери, работещи с филм. 
Това ще се случи още 
през пази година, но са- 
мо 8 Америка, Канада и 
"Западна Европа. 

Идеята Кодак да пре- 
установят производ- 
ството на Вече пооста- 
рялата, но Класическа 
технология, е свързана с «2 
повишаване на търсене- “ 
то на дигитални устрой- 
ства. Този техен ход Ве- 
роятно ще успее да пони- 
жи драстично цените на 


` 


и - ДЕЛА И ДОКУМЕНТИ | 


новите технологии, така 
че те да стават Все по 
достъпни. 

Забавят EVD 

Китайските разработ- 
чици на новата технология 
EVD (enhanced versatile disc), 
за Която Ви информирахме 
скоро, ще забавят плебъри- 
те за новите носштели с 
няколко месеца. 

Според плановете 
на Китайците, ЕМО 
плебърите ще се поя- 
Вят на пазара най-ра- 
но през ноември, Като засега инте- 
рес Към производството на про- 


дукта е проявила само една по-го- 
ляма Компания. 


Британците на _ 
страната на ВІАА 


Британската звукозаписна UH- 
дустрия Винаги е била на страната 
на парите...о пс... на легалните 
действия. Това съобщиха от British 
Phonographic Industry (ВР!) и се 
присъединиха Към RIAA В търсене 
на разпространители на нелегална 
музика. Според тях, за да могат 
адекватно да се развиват артис- 
тите, е нужно Всичко около тях да 
бъде изрядно, а приходите от разп- 
ространенто да отиват само В 
ръцете на мейожър-лебълите. 


Mythic съдат Microsoft 


Mythic Entertainment, разработчици- 
me Ha Dark Аде of Camelot, този месец 
повдигнаха съдебно geao срещу 
Microsoft. Става Въпрос за новия npo- 
ект за MMORPG на редмъноци, наречен 
Mythica. Според пичовете от Mythic 
Entertainment, асоциациите с името на 
фирмата им са прекалено големи и зато- 
Ва Microsoft не трябва да пускат играта 
сис това заглавие. Развръзката на де- 
лото ще очакваме с голям интерес. 


Оливер Кан спечели 


След Като преди Време немският 
Вратар Оливер Кан осъди ЕА за използ- 
Ването на името и лика му Във FIFA 
2002, този месец тоб спечели делото. 
Хамбургският съд отсъди “Виновен” 
за ЕА, като по този начин на американ- 
ците ще им се наложи да платят со- 


лидни неустойки на Оли. Оказва се, че 
чрез Включването му Във FIFA без He- 
говото разрешение те са успели “да 
нарушат човешките му права”... 


какер-писател 


Известният xa- 
кер Кевин Митник 
официално обяви, че 
ще даде награда за 
най-интересната 
хакерска история, 
Която му бъде раз- 
казана. В момента 
той събира истории 
с интересни случки 
около компютърните Вируси и хакери- 
те по принцип с цел завършване на 
Книгата си. Бившият хакер дори е обе- 
щал 500$ за най-увлекателната случ- 
Ка, която му бъде разказана. 

Смелчаците, koumo са се наели да 
издадат книгата, са от издателство- 
то John Wiley 4 Sons. 


Щатите месец януари е 30-дневка- 
В. на панаирите. Тогава се провеж- 

дат световните изложения, на kou- 
то американската индустрия иска да се 
покаже на света и да свери часовниците 
си с конкуренцията. Това твърдение Важи 
за Всички области на производството – 
например В Детройт бяха показани най- 
новите модели автомобили на традици- 
онного Detroit Motor Show. В Лас Вегас пък 
беше Време за забавление с Сопзитег 
Electronics Show, накратко CES. 

Преди години CES беше по-скоро експо 
за телевизори, звук и тем подобни неща 
от областта на електрониката за забав- 
ление. Забавлението обаче мигрира Към 
киберсвета и съвсем естествено акцен- 
тот леко се измести. Новата ера В 006- 
рото прекарване на Времето (не само 
свободното, да ме прощават маркетоло- 
зите) доведе до налагане резултатите на 
процес, наречен Конвергенция. Ако трябва 
да го обясня с прости думички, ще Ви дам 
няколко примера - ОМО-плейърш с divX- 
функционалност, стереоуредби, koumo 
могат да четат mp3, телевизори с че- 
тец за флаш памети и т.н. Тазгодишният 
СЕ5 беше повече от успешен с над 300 
продуктови премиери. Успя да 


събере 2500 изложители 
и 130 хиляди посетители 
за четирите дена на своето провеж- 
дане. На него бяха представени редица HO- 
Ви продукти, бяха потвърдени актуални 
тенденции и забавлението отново бе на 
‚ преден план. CES открадна шоуто на дру- 
гото традиционно американско изложе- 
ние – Сотдех, Което първо фалира, а след 
това изпадна В забрава. 
Няколко бяха основните акценти на 
изложението. От една страна, плазмата 


N 


icon-TV, 22" TFTLCD | 


C : 


u течнокристалните дисплеи трайно се 
настаняват В (западноеВропейските) хо- 
лове. От друга, ОМО продължава да бъде 
Впрегатният Кон на Всички Компании, 
чийто потенциал за растеж Все още да- 
леч не е изчерпан. Хитът този път бяха 
различни модели записващи DVD-ma u yc- 
тродства с Вграден твъро диск. За coka- 
ление, Все още не дошъл моментът, 8 
Който ще можем да Копираме на Воля ед- 
но ОМО от Видеотеката на друго, празно 
DVD, подобно на презаписа на Видеокасет- 
ките. Причината е много проста и се на- 
рича “защита на авторските права”. Така 
индустрията съвсем съзнателно бави 
пускането на празни ОМО-дискоВве с kana- 
цитет над 4,7 гигабайта и също така 
съзнателно се тутка угрижено около раз- 


личните стандарти за запис, пипайки ce ` 


между ушите с недоумение “Как да помог- 


consumer electronics show 


нем на потребителя, kamo ga му попре- 
чим да си гледа спокойно кефа с продукти- 
те на Конкурентите”. 

Миниатюрните харддискове определе- 
но са бъдещето на развлекателното про- 
изводство. Toshiba показаха най-малкия В 
света твърд диск, Който е с дебелина под 
инч (1 инч = 2,55 см) и с Капацитет от 
няколко десетки гигабайта. Серийното 
му производство ще започне още оп 
есента на 2004 година и ще се използва В 
устройства Като трз плейъри, цифрови 
фотоапарати, цифрови Видеокамери и по- 


добен род устройства, гладни за памет. 


Apple показаха своя iPod Mini, Който. 
ще се продава (8 САЩ) от февруари на це- 
на от 250 долара. Това устройство we e | 
директна конкуренция на моделите Миуо? | 
на Сгеайме, които се продават за около 
300 долара. Оборудвано с 4-гигабайтов 


Р 


iPod æ= 
Playlists > 
| Browse 

Extras 

Settings 


Backlight 


MENU 


твърд диск, той тежи едва 100 грама. 
Допълнштелният дразнител за добрия 
американец е Възможността да сваля 
песнички от платената mp3 платформа 
Пипез. Кой Както му харесва, само за 99 
цента парчето. Сарказмът настрана, но 
Род Міпі е В състояние да се превърне 8 
гаджет на годината. 

С най-голямо присъствие и акценти 
се отличи Microsoft. Критични гласове go- 


| ри наричат CES “домашното експо на Bu- 


"дийно съдържание, ще изгради онлайн Ma- 


ли”. Компанията от Редмънт 
разви за пореден път съчинение на 
свободна тема “Електронното забавле- 
ние Вкъщи, supported by Microsoft”. Освен 
за кабелния интернет и т.нар. seamless 
computing Бил Гейтс разказа 8 своята 
презентация за плановете на сВоята 
компания да се Включи на пазара с прено- 


сими плейъри. За разлика от Аррје обаче, 


които Вече повече от година лансират 
супер успешно своя {Род и услугата iTunes, 
Microsoft ще направят специална Версия 
на техния Windows Меса Player, а “Желязо- 
то” ще идва от Creative и Samsung. 

Скок В атрактивния пазар за цифров 
звук подготвя и ІВМ, които umam сключе- 
но споразумение с RealNetworks. Синият 
гигант ще разработи софтуерна плап- 
форма за управление и работа с мултиме- 


РС МАМА 2/2004 | 59. 


газин за търговия с музикални парчета, а 
Real Networks ще представи 10-тата Вер- 
сия на своя софтуер за Възпроизвеж- 
дане на музика RealPlayer. Интересно 
е да се отбележи, че това е поред- 
ният опит за нарушаване хеге- 
монџата на Windows Media 
Player, Както и че Неа! Ме!- 
works ще изоставят map- 
Ката RealOne, под Която 
досега продаваха своя 
софтуер. 

Апропо Корейците. 
Техният агресивен подход 
Към пазара за електроника 
продължава. Така на СЕЗ Компа- 
нията демонстрира 


първия В света 

80-инчов плазмен телевизор 
Цената му ще бъде около 70 хиляди go- 
лара, ако случайно смятате да покривате 
стената В стаята си с него. Статисти- 
ката отчита, че през миналата 2003 го- 
дина продажбите на цифрови телевизори 
(gemek с | С0-матрици или плазма) са Ha- 
раснали с 41 процента, а тези на “нормал- 
ните” — са спаднали с 22. Ако не можете 
да си позволите 80-инчовото: Корейско 
чудовище, можете да обърнете Внимание 
на 50-инчовите Ерѕоп, които освен това 
са оборудвани и с цветен фотопринтер, 
Външна записвачка и слот за флаш паме- 
ти. По този начин хем гледате телеви- 
зия, хем разпечатвате или записвате 
снимки и Видеоклипчета през телевизора 
си. Естествено, можете да си напазару- 
Вате Всеки един Компонент поотделно, 
но тогава сметката за “забавление” на 
производителите не би излязла. 

Освен “големите” интересни продук- 
ти представиха и по-малките компании. 
Сред анонсираните новости имаше Кол- 
кото интересни, толкова и чудати уреди. 
Ще си спестя думите за микровълновите 
печки с Връзка Към интернет (да, пак по- 
казваха подобни глупости), защото Все 
още ми се струва ненужно да мисля за NO- 
добни “уникални” домашни уреди. Далеч 
по-полезен изглежда часовникът Fossil 
(Вече и В България го продават) и моде- 
хот Smart Watch. Оборудван със софтуер 
Microsoft, той може да изпраща и получа- 
Ва съобщения от чата на М5, има Вгра- 
ден Календар с бележник. Вързан онлайн, 
може да получава новини, прогнози за Вре- 
мето и т.н. 

Тазгодишният CES беше посрещнат 
повече от радостно от индустрията. 
Всички новини бяха предимно позитивни и 
макар че по брой посетители и изложите- 
ли не може да се сравнява с европейската 
“конкуренция” на CeBIT и |БА-Берлин, той 
дава точните и търсените импулси, kou- 
то ще определят накоде ще се развива 
светът на гаджетите през следващите 
12 месеца. 

Александър Бойчев 


53 Graphics & XGI - новите 
стари познайници 


През изминалата година две Компании 
обявиха желанието си да се съревновават 
с АП u nVidia. Амбициите им не са само 8 
някои специфични пазарни ниши или В нис- 
Кия Клас Видеоускорители, а В целия спек- 
тър решения. Реализирането на подобни 
планове може би изглежда невероятно, но 
не бива да се забравя, че подобно изстрел- 
Ване на Върха се е случвало и преди (3DFX - 
преходът от двуизмерна Ком триизмерна 
графика, първият значим 30-ускорител 
например). Днес на дневен ред са GPU yu- 
повете на 53 и XGI $ DirectX9 (Рхе!5падег 
2.0, VertexShader 2.0) 


Кои са 53 

53 Graphics не е същата Компания, Която произвеждаше 
Trio64V+ и бамаде4 чипове. Тогавашната 53 прептърпя няколко 
метаморфози. Първоначално та погълна Diamond Multimedia, 
преименува се на ЅопісВіџе, а Впоследствие продаде и преструк- 
турира своите, както и нейните отдели. Сега професионалните 
Видеоускорители Diamond FireGL са собственост на ATI (преди с 
ІВМ чипове, сега с "Radeon GL"). Diamond RIO МРЗ плейърште, 
ReplayTV (първите продукти, позволяващи лесно манипулиране 
на телевизионната Картина чрез едновременни запис и Възпро- 
извеждане - известни още Като TiVo) и някои други продукти и 
активи са собственост на Digital Networks North America 
(www.digitalnetworksna.com). Търговската марка "Diamond Multi- 
media" заедно с отдела за Видеоплатки ("Stealth", "Viper") u komy- 
никационни устройства (най-вече модемите "Зирга") са собст- 
Веност на Best Data Products (www.diamondmm.com, ммм. резіда- 
Та.сот). МА щяха да купуват отоела за разработка на Видеочи- 
пове (някогашното "ядро" на 53), но Вместо това те структу- 
рираха участието си В ожойнт Венчуъра "53 Graphics" - споделе- 
но 50/50 от МА и ЅопісВіџе. МА не Взеха повече от 50% заради 
договорна обвързаност на ЅопісВіџе, Която В случай на смяна на 
собствеността би станала невалидна. Става Въпрос за лиценз- 
но споразумение с Intel, от което МА искаха да се възползват 
чрез 53 Във Връзка със своште чипсети за Репнит4 и Сеташ-СЗ 
процесори (използват $0скеї370/1пїе! шина). След Като SonicBlue 
Вече не съществува, а Оста! Networks притежава Каквото е oc- 
танало от тях, то можем да предположим, че и 50%-ният дял 
от 53 Graphics им е бил прехвърлен. 

Интересно е да се отбележи, че и 53, Както Зфх, закупиха 
Компания, която им беше Клиент. Diamond произвеждаше освен 
Всичко друго и Видеоплатки с 53 чипове. Съдбата на 53 е по-006- 
ра от тази на nVidia - Все още съществуват своеобразни om- 
ломки от първоначалната Компания. 

Последният масово продаван 30-чип на 53 беше Savage4, а 
последният, Конкурираш се с най-добрите на пазара, беше 
Замаде2000 (появи се заедно с бетогсе256, но за разлика от него 
модулът му за Texture&Lighting/DX7 не работеше). След това 
стана прехвърлянето на 50% на МА. В следващите години про- 
дукти на 53 Graphics основно се забелязваха В ограничен брой 
лаптопи (Зирегвамаде Видеочипове, Twister чипсети) и най-Вече В 
чипсетите на МА с Вградена графика Ргозамаде/8 (КМ133, 
Км266, РАМ266 и др.). 

През пролетта на миналата година бе обявен следващият 
продукт на S3Graphics - ОеќаСһготе. Анонсът представяше цяла 


А 


серия чипове Р1, 58, 54, Х9, М128, МВ4. Подобни обещания има- 

ше и за АрпаСпготе, но този път е по-Вероятно да се изпълнят, 
тъй като някои производители (макар и не от най-известните) |. 
Вече официално обявиха плановете си да използват новите 53 | — 
чипове: 


XGI - следващото ниво на конкуренция = 
Втората Компания, която иска да пробие на пазара (и e u36- 
рала Воохновяващата корпоративна мисия "Водещ GPU произво- 
дител през 2007-ма"), е XGI - eXtreme Graphics Innovation. Подобно 
на S3Graphics тя е нов и същевременно стар играч. В началото 
на 2003-та SiS обявиха, че смятат да отделят графичното си | 
подразделение Като самостоятелна Компания, Която да се бори | 
с най-добрите В бранша и да не изглежда Като притурка Към | 
чипсетите с Вградено Видео. По-късно бе учредена XGI, 70% соб- 
ственост на SiS. Собственик на останалите 30% изненадващо = 
стана Trident. Новата компания получи от SiS проекта GPU Xabre = 
|| (но учудващо - без търговската марка "Хабге"). Освен това | - 
SiS и XGI ще предлагат като допълнение Към продуктите си eg- | 
ни и същи чипове за Втори Видеоизход - 515301/ХУ301. XGI nony- 
чава от Trident тяхното графично подразделение заедно с Видео- | 
чипа за лаптопи ХР5. По този начин XGI предлагат продукти за | 
по-голямата част от пазара - от чипове за лаптопи до "мощни" | 
настолни графични ускорители. Все пак засега продуктовите ли- 
нии си остават две напълно различни (бившите SiS Xabre Ни | 
Trident ХР5), макар и да носят едно и също име (XGI Мојап). ---- 
Графични ядра на Trident досега се използваха В чипсетите на | 
МА (МУРА, РІЕ133, КІЕ133) и АП (СубегВјаде, СубегАадат). След. 
сделката с 53 МА Вече нямаха нужда от "чуждо" Видео, но ALI 
продължиха да развиват (доколкото чипсетите им се използват о 
Все още В някои преносими компютри, например с Transmeta npo- | == 
цесори) своште Субег-серии. SiS си запазиха правата над. 
Харге80, 200, 400 и 600 и най-новият им чипсет с Вградено Ви- 
део (515760) използва модифицирано Xabre (515330) ядро. Наџ-ве- 
роятно В бъдеще, когато дойде моментът да се обнови Вграде- | 
ното Видео (с ОХ9 Възможности; заради Windows Longhorn), те | 
ще използват Каквото може да им даде тогава XGI. Въпросът е 
Какво Вградено Видео ще използват АП В бъдеще, щом Като 90- 
сегашният шм доставчик Тпдеп се е обединил с Конкурента UM 
9152 Засега ALi не са обявили планове ga се оттеглят от пазара | 
на чипсети и ако наистина нямат такова намерение, може би и | 
те ще използват графично ядро от ХСІ. Това Всъщност няма да 
е чак толкова странно, защото между тях има нещо общо - | 


ОМС (производител на чипове; много Компании-разработчици 
използват фабриките UMC, Включително АН) се обвързва Все 
по-тясно ис АН (инвестира/изкупува ги, името на АМ официал- 
но се сменя на ИЦ) и със 95 (Купи единствената им фабрика, uH- 
Вестира В самата 515). В по-далечна перспектива е Възможно 
515/АП да се обединят под шапката на ОМС - SiS с чипсети "Ви- 
сок Клас" (515755/760 е най-бързият Athlon64 чипсет В момента, 


515655ТХ е рамо до рамо с Intel 1875Р), АП с по-разнообразните. 


си продукти (микроконтролери, електроника за DVD-ROM, Web- 
Камери и др.) и чипсети за преносими компютри и по-евглини 
настолни. 

Втори сегмент В статията - ревюта на картите 


53 DeltaChrome 


Чиповете поддържат АВР8х, 0Х9 (PixelShader 2.0 u 
VertexShader 2.0, Включително много добри възможности за yc- 
Коряване на Видеообработката ВъВ форматите MPEG2/DVD, 
МРЕСА, WMV и др.), OpenGL 1.4, работят с до 256MB DDR памет 
през 128-битов интерфейс. ОећаСћготе 58 има 8 пикселни Кон- 
Вейера, полагащи по 1 текстура на такт Всеки. Поддържа се 
двумониторна работа (400МН? 10-битов DAC, МОА/САТ, DVI, TV- 
Ошунрту). Чипът и паметта работят на по ЗООМНг. Поддор- 
Жат се различни оптимизационни технологии (бързо изчиства- 
не на 2-буфера, компресия на паметта и др.), както и специални 
АР (апіѕігоріс filtering) режими, подобряващи качеството на изоб- 
ражението (Въпреки че Все още драйверште не са достатъчно 
изпипани), които заедно с 10-битовия DAC осигуряват много 
добра Картина. 

Производителността на 58 е колкото на беѓогсеЕХ 5600Ultra. 
Засега не се знаят параметрите на по-бързите F1 u по-бавните 
54, Х9 и М модели, защото никой производител на Видеоплатки 
не е обявил такива Все още. Известно е само, че 58 и накоџ от 
другите ще се доставят и В "Nitro" Вариант, подобно на Nvidia 
"Ultra" и АП "Pro". 


XGI Volari УЗ/ХР5 

Ядрото е разработено om Trident, поддържа AGP8x, DX8 (един 
PixelShader 1.3 и един Мепех5ћадег 1.x), DirectX Video Acceleration и 
OpenGL 1.3, работи с до 128MB DDR памет (мобилните ХР5 се 
предлагат с по 32MB или 64MB В един Корпус заедно с СРО-то) 
през 128-битоВ интерфейс. Чипът има два пикселни Конвебера, 
Като Всеки от тях може да нанася по две текстури на такт. 
Мобилните Варианти работят с тактови честоти на чипа и 
паметта до 250МНг, а настолните - до ЗООМН2. Поддържа се 
многомониторна работа (350MHz РАС, ОМ, TV-Out/HDTV, 
УСА/СВТ, ТЕТ/лаптоп). МЗ/ХР5 Всъщност не може да се нарече 
съвременен чип и много от оптимизационните технологии, при- 
същи на останалите @РУ-та, не се поддържат от него. Произ- 
Водителността му съответно е по-малка дори от тази на 
беѓогсе4МХ. 

ха! Volari У5//8 

Проектът Харге-!! на SiS е довършен от XGI и резултатът са 
1 чиповете Мојап V5 и V8. Те поддържат АСР8х, ОХ9 (имат по два 
| Мепехбпадег 2.0, V5 има 98а Ртхеј5ћадег2.0, а V8 - четири), 
МРЕВ2/ОМО декомпресия и OpenGL 1.4, работят с до 256MB DDR 
памет през 128-битов интерфейс. Моап V5 има четири пиксел- 
ни конвейера, а V8 - осем. Всеки Конвейер може да нанася по eg- 
на текстура на такт. Тактовите честоти на Моап М5/МВ чипо- 
Вете са ЗООМНг за обикновената Версия и 350МН? за V5 Ultra/V8 
Ultra. DDR2 Паметта при М5/М8 работи с честота до 450МНг, а 
при V5 Ultra/V8 Ultra - до 500МН2 (на практика платките ще 6v- 
дат с около 50Hz по-бавна памет, Която е и по-евтина, разбира 
се). Чрез ХМ301/515301 се поддържа овумониторна работа 
(400МН2 РАС, МВА/САТ, DVI, TV-Out/HDTV). 


XGI Моап Duo 
Volari М5/М8 чиповете поддържат "овупроцесорна" работа, 
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m.e. на една Видеоплатка могат да се сложат по два М5/МВ. По 
този начин се удвояват пикселните КонВейери, DirectX Shader- 
ште, максималният обем памет, общият пропускателен Капаци- 
тет Ком паметта и т.н. Е, също така се усложнява управлени- 
ето и някои рядко срещани специфични задачи могат да се заба- 
Bam. Засега са планирани Duo модели само на базата на Ultra чи- 
пове. Вио-платките имат нужда от значително Количество 
енергия (Все пак имат по две мощни СРО-та) и дори два (да, 2!) 
конектора за захранващ Кабел (на твъро диск). Това Вече е npe- 
калено. Няма смисъл конекторите да са два, освен ако платката 
не черпи ТОЛКОВА ток, че, ако той се доставя само по една Жи- 
ца та да се СТОПИ. Едва ли консумацията е чак толкова голяма. 
По-Вероятно е да са два, защото така е било по-лесно да се оп- 
роводят двучиповите платки. 

Досега два поти са се появявали двучипови платки на пазара 
- Моойоо5 5500 и АП Rage Ригу MAXX (можем да причислим и 
Моодоо2/5Ц, но то е по-специален случай). И при двете произво- 
дителността беше много добра, но не Винаги - някои приложе- 
ния имаха проблеми и Като цяло изникваха нови и нови пречки за 
потребителите (липса на драйвери за Win2000 u т.н.). XGI cma- 
тапа, че тяхното решение е по-добро и Крайният продукт няма 
да създава такива проблеми. 

Първите Видеоплатки, базирани на Върховия модел XGI Мојап 
Рио МВ Ultra, Вече се появиха по магазините В чужбина (от 
Club3D, —400$). Тестовете показват производителност, no- 
добна Radeon 9800 Pro (два Моап V8 Ultra чипа срещу един 
В9800Рго и пак невинаги го настигат... очевидно 515/ХС! имат 
още доста да се трудят преди да изпълнят своята "Мисия 
2007") при някои игри, но при други, Както и при активирани 
ЕЅАА/АЕ режими (FullScene Anti-Aliasing, Anisotropic Filtering - за no- 
добряване качеството на картината), скоростта е значително 
по-малка. Това най-вероятно се должи на ранната Версия на 
драйверите (Все още не са минали WHQL сертификация). 

Стоян Стахиев 


Бърз съветник: най-изгодния продукт за парите ви“ 


| Сума ЕЕЕ ________Видеоплатка _ 


без-значение — __Кадеоп 9800XT _ 


3505 - 500$ _ Еадеоп 9800 Рго 


Г 250 0$ _ | Radeon 9800, но не ЗЕ 


250$ - 350$ 
СеѓогсеЕХ 5900ХТ 


| 150$ - 250$ ~ 
| Radeon 9600, но не SE 


1205 - 1505 
БЕН GeforceFX 5600ХТ 

605 - 1008 _ 

45$ - 60$ Radeon 9200 64МВ/ЅЕ 
| 0$ (на дъното) - 45$ пЕогсе2 ТОР (СЕ4МХ) с TV-Out 
допълнителните екстри, които са ви необходими (Уійео-Іп, DX9 при по-евтините и т.н.); 
процесорът, който с ще се използва и други фактори (вкл. ДДС). 


100$ - 120$ _ 4 
| ИСТ: Radeon 9200, но не SE 
* най-изгодният продукт се определя в зависимост от приложенията/игрите, които използвате; 
Тук. е разгледано положението в "общия. случай" 


Основни параметри на Бадсоплалкихе, 
60, В КАМ | Пикселни кон: Цена, 8“ 


Модели, 128МВ' MHz? МЕТ 
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166МН2 
GB/s - гигабайта в секунда - пропускателен капацитет на паметта; МР/5 - милиона пиксела в секунда, 

MT/s - милиона текстури в секунда - теорстична максимална производителност на графичния чип. 

* има вероятност да попаднете на платка с по-тясна шина за достъп до памета. 

1, Цените са за платки със 128МВ памет, освен ако изрично не е написано друго; по принцип повечето чипове от среден клас 

се предлагат и в платки с по 256MB, а тези от нисък - с по 64MB. 

2. Някои производители на платки пускат чиповете на малко по-различни (и по-високи, и по-ниски) честоти, 

в зависимост от това какво охлаждане са сложили и други съображения; в таблицата е показана честотата на тактовия сигнал на КАМ. 
Всички платки използват DDR чипове и затова реалната скорост с двойно по-голяма. 

3. Съвременните ускорители имат изменчива структура в зависимост от приложението - ЕХ5900 работят. 

като обикновен чип с архитектура 8х1 или 4х2 (4 конвейера с по два текстурни блока всеки), а ЕХ5600/5700: като 4х1 или 2х2. 
Изпълнението на "Хо инструкциите зависи и от други елементи на архитектурата (най-вече броя Vertex Shader мощи): 

4. Някои все още не се За препоръчителна цена от СРО производителя. 
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След появата на AMD Opteron и AthlonG 
процесорите Intel с неохота промениха плановете 
си (без да го признават, естествено) и на бял свят 
излязоха някои продукти В резултат единствено на 


конкурентния натиск. 


име пАМОб64 


Celeron = Оигоп/А опХР 


Тези значително орязани Р4 процесори 
(АООМН2 шина, 128KB кеш от Второ ниво, 
не поддържат HyperThreading) достигнаха 
2.8GHz (—140$). Производителността 
им обаче е толкова малка, че тихомълком 
обновените Duron 1.6GHz (с 266МН2 шина 
Вместо 200МН2, 130пт Thoroughbred ядро 
с 3/4 дезактивиран кеш, —45$) и 1.8GHz 
ги изпреварват неимоверно. Освен това 
тези Ригоп-и за около 50$ са по-добри и 
от “големите” РепНит4 до около 2аНг. Да 
се сравняват AthlonXP 2600+ и 2800+ 
сос съответните Сејегоп-и е направо 
безсмислено - единственото общо меж- 
ду тях са сходните шм цени. 


Репит4 = А 0пб4 

През 2003-та трябваше да се появят 
90пт P4 процесори (“Prescott”) - Всички 
настоящи Intel (и АМО) процесори се npo- 
извеждат по 130пт технология (с намаля- 
Ване на нанометрите се увеличават Въз- 
можностите за по-високи тактови yec- 
тоти и по-голям брой транзистори - за 
Кеш, допълнителни функции и т.н.). За cv- 
Жаление изглежда са изникнали проблеми с 
новата технология и Ргезсой е отложен за 
2004-та. Засега най-бързият Р4 си остава 
3.2GHz с 800MHz шина, 512K кеш от 8mo- 
ро ниво и HyperThreading. Той е равностоен 
по производителност на Athlon64 3200+, 
но е доста по-скъп (и без да Взимаме 
предвид Аїћоп64 3000+, Който реално е 
доста близо до 3200+ по производител- 
ност, а е със —100$ по-евтин от него). 


Репіїит4 ХЕ = АШопб4ЕХ 


Когато наближи пускането на Athlon64 
(и ЕХ-Варианта, Който се очакваше да е 
по-бърз от Р4/3.26Н2, Както се и оказа), 
проблемите с 90пт технологията на Intel 
Все още са били далеч от бързото разре- 
шаване. Затова на помощ се е протекъл 
маркетинговџат отдел - измислили да 
Вземат ядро от Върховата сървърна ce- 
рия ХеопМР и да го преименуват на 
Pentium4 Extreme Edition (и отново да ge- 
" зинформират потребителите kamo om- 
ричат, че е ХеопМР 8 Корпус за 
РА/боскећ 78). Пресата Веднага му u3- 
мисли прякор – Emergency Edition. РАХЕ pa- 
боти на максималната тактова често- 
та, достигната от Intel (3.2GHz) и макси- 


малната шина (800МН2), поддържа 
HyperThreading и има 512KB о от Второ 
ниво. Дотук не се различава по нищо от 
обикновените Р4. Екстрата при него е 
добавеният Кеш от трето ниво - цели 
2MB! Затова ядрото му е с огромната 
площ от 237тт2 и е изградено от 178 
милиона транзистора (за сравнение: РА е 
с около 55 милиона и 146тт2, AthlonXP 
“Barton” - 55 милиона/101тт?2, 
Opteron/Athlon64/FX = 106 милиона/ 
193 тт). Всички тези транзистори goc- 
та консумират енергия (т.е. за РАХЕ са 
необходими много добро охлаждане и дъно 
с Възможност за подаване на голям ток), 
а освен това оскъпяват и производство- 
то. Крайната цена на РАХЕ е около 1000$, 
ана Аб4ЕХ-51 (който пок има недостатъ- 
Ка, че му трябва Зоске! 940 дъно и по-сКъ- 
па, по-рядко срещана буферирана DDR na- 
мет) - около 780$. Производителността 
на РАХЕ е близка до тази на АбАЕХ-51 — 
повечето случаи е малко по-малка, а pag- 
Ко и по-голяма (на страницата на АМО 8 
разделите за Всеки процесор са написали и 
основните характеристики на Конкуре- 
нтния продукт А64-Р4, Ортегоп-Хеоп и 
т.н., но там, Където би трабвало да е 
описан конкурентът на Аб4ЕХ, е написано 
“competition currently non-existent”). 

Intel u AMD предвиждат тези безбож- 
но скъпи процесори ga се купуват от 
“геймъри и ентусиасти”, за които цена- 
та не е от значение. В тази Връзка Аб4ЕХ 
ума едно предимство - множштелят му 
не е фиксиран (обикновените не-ЕХ 
Athlon64 и Всички Intel процесори са с фик- 
сиран) и може свободно да се променя от 
потребителя (8 BIOS). Това ще се хареса на 
Всички, желаещи да си поиграят с over- 
соск-Ване и склонни да платят цената. 

Ако Prescott се забави още повече, Intel 
могат да пуснат P4 процесори на 2.86Н2, 
3GHz и 3.2GHz с по 1 МВ Кеш от трето Hu- 
Во, но това e малко Вероятно. _ 


Xeon (ОР) ~ Opteron 2хх 


Хеоп представлява РА с активирана 
поддръжка за овупроцесорна работа (и 
Корпус Зоске!604), HyperThreading, БЗЗМН2 
шина и 512К кеш от Второ ниво, такто- 
Ва честота до ЗаНг. Традицията на Intel е 
да не променя много-много Хеоп процесо- 
рите си, но сега набързо се появиха ЗбН2 
u 3.2GHz Версии с по 1MB Кеш от трето 


ниво (отново ХеопМР В друг Корпус). До 


излизането на Prescott единственото Be- | 


роятно подобрение на Хеоп серията е 
2М8/3.26Н2 модел. Хеоп/Р4 използват 
споделена шина, m.e., Когато В система- | 
та има няколко процесора, Всички те са 
свързани Ком единствената шина. При 
еднопроцесорните системи (Р4) пропус- | 
кателният Капацитет се използва само | 
от един процесор ие 6.468/5 (200МН2 с | 
учетВоряване-- 800МН2, 64-бита). При 

Xeon Капацитетът до чипсета е 4.2GB/s | 
(533МН2) и се споделя от два процесора. 
Капацитетът до паметта при едно- и 
дВупроцесорнште Р4/Хеоп системи е mak- | 
симум до 6.468/5 (Оид008400/РС3200 | 
при i875P/ASUS Dual), но най-често Xeon | 
се използва с Intel Е750х, koumo поддър-. 
жат до Оша00К266/РС2100 (4.268/5). 
AMD Opteron процесорите използват съв- 
сем различни платформи, Всеки процесор 
си има собствен двуканален контролер за | 
паметта (по-новите Opteron ревизии nog- 


държат до Пиа008400), т.е. колкото no- 


Вече процесори, толкова по-широк про- 
пускателен Капацитет go паметта. 
“Системната шина” (терминът не е то- 
чен В този случай) на Оргегоп процесорите 
е Вградена и работи на тактовата чес- 
тота на процесора (пропускателен Капа- 
цитет 17.668/5 при Opteron 248/2.2@Н?) и 
естествено Всеки процесор си има своя. 
Затова с увеличаването на броя процесо- 
ри АМО системите процентно получават 
по-голямо ускорение отколкото Intel cuc- 
темите (а освен това заради споделяне- 
то на шината при Включването на пове- | 
че процесори при Хеоп се налага да се из- 
ползва по-ниска тактова честота, т.е. 
това, което се споделя, е и по-малко Като 
цяло). Така докато РАХЕ (3.2GHz, 2MB, 
800Мнг FSB) и Аб4ЕХ-51 (2.2GHz, 1MB) са 
горе-долу равностойни, то два Хеоп 
3.2GHz (1MB, 533МН2 FSB) са по-бавни от 
два Opteron 248 (2.2GHz, 1MB), дори от 
два Opteron 246. Xeon не би се спасил дори 
да получи 2МВ Кеш. 


Xeon МР ~ Opteron 8хх (4-мау) 

ХеопМР поддържат четирипроцесорна | 
работа, използват Зоскебоз и 400МН2 | 
шина (800МН2/Р4->533МН2/ХеопР- 
> 400МН2/ХеопМР заради по-големия брой 
свързани ком шината товари/процесори). 
Работи на честота до 2.8GHz и има Bapu- 
анти с по 1МВ или 2МВ кеш от трето ни- 
Во. Процесорната шина отново е споделе- | 
на, както и контролерът на паметта В. 
чипсета. ХеопМР се използва заедно със 
ServerWorks чипсети, някои от Които | 
имат четириканални Контролери за na- 
метта (Оиай008200/РС1600, 6.468/5). 
Четири Opteron процесора имат общо 8 | 
Канала за 00А400 памет (25.66В/5). : 

Трябва да се отбележи, че данните В f 
отделните нива кеш при АМО процесори- | 
те не се припокриват и общото Количе- 
ство информация е сумата от обемите |- 


на Всички нива, докато при Intel данните 
се припокриват и общото Количество е 
Колкото Кеша от най-високо ниво (но 8 
някои ситуации достъпът до данните 
при припокрит Кеш е по-бърз; при достъ- 
па до данни, които са В по-Високите нива 
Кеш, също има забавяне. L3 е по-бавно от 
12). Тоест Athlon64/Opteron с 64K L1 за 
инструкции, 64K L1 за данни и 1024K 12 
предоставя общо 1152К, а РАХЕ/ХеопМР с 
кеша за 12000 микрооперации, 8K L1 за 
данни, 512К 12 и 2048К 13 предоставя 06- 
що 2048К+12К и-ор). 

Както Вече обясних, при увеличаване 
на броя процесори АМО платформата има 
значителни предимства и съответно 
както два Opteron 248 са по-бързи от два 
Xeon 3.2GHz (1MB, 533MHz FSB), така и 
четири Opteron 848 (2.2GHz, 1MB) ca goc- 
та по-бързи om четири XeonMP 2.8GHz 
(2MB, 400MHz FSB). Както се досещате, 
тук дори 3.2GHz ХеопМР нама да помогне 
| (шината се споделя от четири процесора, 
| aec капацитет едва 3.268/5; освен това 
| 3.26Н2/2МВ РАХЕ не успява дори при Hec- 
поделена 6.468/5 шина да изпревари 
| Аб4ЕХ-51/2.26Н2). 
| Цената на 2.8GHz ХеопМР e 3700$, ана 
Opteron 848 — 3200$. Opteron е първият 
процесор на АМО, Който се продава на 
такива астрономически цени, Което, ес- 
| тествено, е Възможно само заради това, 
че производителността им е по-добра 
от тази на ХеопМР и донякъде дори от 
| тази на Натит2. 


Основни параметри на новите процесори и техните платформи 


Капіит2 = Opteron 8хх (8-мау) 

най-тежката артилерия 

itanium процесорите са 64-битови, но 
не са съвместими с досегашния x86 соф- 
туер (освен чрез емулация, но тогава 
производителността спада значително) 
и затова не станаха така популярни, как- 
то им се искаше на Intel. Itanium2 използ- 
Ва споделена 400МН2 шина и Кеш с припок- 
риване — 32K L1 (смесен, за инструкции и 
данни), 256К 12 и 1.5МВ, ЗМВ, 4МВ или 
6MB Level3 (!! 410 милиона транзистора, 
374mm?). Тактовата честота на проце- 
сорите, произведени по 130пт техноло- 
гия, е между 1GHz и 1.5GHz. Вариантите 
с 1.5МВ са значително по-евтини от oc- 
таналите и са първите 64-битови Intel 
процесори с цена под 1000$. 


Процесорната шина на Напит2 може. 


да се споделя от до 4 процесора (Intel 
28870 чипсет, Опад00К200/РС1600 = 
6.468/5), а за 8-процесорни системи се 
използват ова Е88705Р чипа, koumo поз- 
Волават “залепването” на два комплекта 
28870 (с по 4 Ќапішт2 процесора, свърза- 
ни Ком Всеки E8870). По този начин от 
гледна гпочка на пропускателен Капаци- 
тет четирипроцесорните Ќапішт2 mawu- 
ни приличат на ХеопМР (т.е. системната 
шина и паметта се споделят), а осемпро- 
цесорните също споделят ресурсите, но 
шмат два пъти повече на разположение (8 
008200 Канала = 12.808/5). При Opteron 
8хх платформите не се споделя нищо, 
Всеки от осемте процесора има Вградени 


а Изполаваем | ВАМ памет, синхронна | Периферия, Цена 
== ре а GB/s* Kew Tun | общо 68/5““ GB/s USD *^** 
| Hakou модели Duron, 


AthlonXP, AthlonMP, Celeron, Pentium4 
1 


| Duron 
AthlonXP 2000+ 


128K+256K 


РС2100 | 6.4 
РС2100 | 6.4 


z 
65$ 


AthlonXP 2500+ 1.836Н2 | 333 2.7 128К-+512К РС2700 | 6.4 95$ 
ЕЕ |АТОПХР 3000+ 400__| 3.2 128К+512К . 
=: AthlonXP 3200+ _ |2.26Н2 |400 |3.2 | 128К+512К 

AthlonMP 2800+ 2.13GHz | 266 2.1 | 128К+512К 

Celeron 2.8GHz |400 |3.2 12Киор+128К | РС1600 


Репцит4 


12Киор+512К 


РС1600 | 32 


“Pentium 
“Pentium4 


12Kuop+512K 
12Kuop+512K 


PC3200_| 6.4 
РС8200 | 64 


128K+1M 


128K+512K_ 


| PC3200 
| РСЗ200' 


2200 | 176 


128K+1M_ | PC3200 
2200_| 17.6 128К+1М ____| PC3200 
Е да 64 12Киор+2мМ ___| РСЗ200 


128К-+1М 


РСЗ200 _6.4/25.6/25,6 | 187/198/749 


128К+1М 


РСЗ200 229/316/999 


128К+1М 


РС3200. 292/455/1299 


_128К+1М 
128К+1М 


12Kuop+512K 


РСЗ200 
РСЗ200 


438/794/2149 
733/913/3199 
455$ 


| 12Киор+1М` 


6905 


| 12Киор+- ТМ 


| 12Kuop+1M 


| 12Kuop+1M 


| РС1600 


2.859 
16Н2*** 


[Xeon МР 
| Баа мау 


12Киор+2М. РС1600 
32K+1.5M PC1600 


1.3GHz 6472.8! 


6.4/12.8 
6.4/12.8 


ЗаК+ЗМ РС1600 | 
32К+1.5М РС1600_ 
32K+4M PC1600 


64/128 


Връзки - скоростта им е дадена 8 графа “Периферия” 


спестяват площ), а не за лаптопове. 


минимум 1000 оо. 


+ Системната шина и контролерът на памепта при Оріегоп/А64 са Вградени В процесора. За Връзка с останалите устройства 
(чипсет, портове и слотове) Вместо системната шина (както при АХР РА u останалите процесори) се използват HyperTransport 


** Opteron 8хх могат да се използват 8 осемпроцесорен (8-мау) и четирпроцесорен (4-мау) режим. Данните В таблицата са за 8- 
way. При 4-мау общият пропускателен Капацитет на паметта става 25.668/5. 

*** ме! наричат Капит2 процесорите, работещи на 1GHz, “Low Voltage” (като чиповете за преносими Компютри). Консумацията им 
е 62W, Което наистина е много малка стойност за Itanium процесор. Естествено, те са предназначени за тънки сървъри (“Маде” 


**** Itanium процесорите не са съвместими нито с х86/х87 софтуера нито с IBM PC/AT. 
***** Цените на Opteron, Xeon u Itanium процесорите са Взети от съответните страници на Intel/AMD u се отнасят за покупки на 
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системна шина и овуканален Контролер 
за паметта (общо 16 008400 Канала = 
51.208/5). 28870 чипсептьт има 5 различ- 
ни чипа като от два от тях се слагат по 
4 броя (общо 11 чипа и то скъпи). Всички 
тези чипове предоставят общо 6.468/5 
системна шина за четири процесора, 
6.40В/ памет, 568/5 1/0 Връзки за пери- 
ферни устройства (южен мост, PCI-X, 
Gigabit Ethernet, SCSI ВАШ и т.н.). Hemu- 
рипроцесорните Opteron платформи umam 
отделна шина за Всеки процесор, 25.668/5 
памет и 25.668/5 за периферни устрой- 
ства. И Всичко това с най-много 5 чипа 
(минималният брой е 2, докато при 28870 
е 8. Когато се намалява броят Външни 
чипове, ш при двете системи намалява 
броят PCI-X слотове). 

Осемпроцесорните Ќапішт2 платфор- 
ми се изграждат с общо 24 чипа (2 Комп- 
лекта Е8870 + 2 броя Е88705Р), предос- 
тавяйки общо 12.8 @В/з шина за осем npo- 
цесора, 12.86В/ памет и 1068/5 за пери- 
ферия. Осемпроцесорните Орїегоп се изг- 
раждат с 5 чипа и предоставят 8 самос- 
тоятелни шини, 51.268/5 памет и 
25.668/5 за периферия. 

Всичко това показва, че Opteron е MHO- 
го по-гъвкав при многопроцесорна рабо- 
та и стига изчислителната му мощност 
да е достатъчна, ще е по-бърз от Каква- 
то и да било Ќапіит-конфигурация. Засега 
тестовете показват, че при целочислени 
операции, 32-битови и 64-битови, Ортегоп 
x48 (2.2GHz, 1MB) успява да изпревари 
Напит2 1.5GHz (6MB), но при операции с 
плаваща запетая Напштг е доста по-бърз 
— Opteron се справя добре срещу Натшта2 
1GHz (1.5МВ), но за да се настигне 
1.56Н2/6МВ Напит2, ще е необходим 
Opteron с 1MB на около 3GHz (Opteron 256). 
С увеличаване броя на процесорите В сис- | 
темата преднината на (ќапішт2 Hamana- 
Ва, но за съжаление Все още няма произ- 
Водител, Който да предлага дъна за 8 про- 
цесора Оргегоп. 


Какви ускорения се очакват: 


Ор!егоп/Аб4/А64ЕХ: СА52 настройки 
при 008400 (АТОПХР и P4 отдавна ги 
имат) 

Аб4ЕХ: Оиа008400, без буфериране 
(то забавя), Зоске!939 

464: DualDDR400 (сега е едноканален), 
зоске 939 

Opteron 2хх, 8хх; 6 по-малка степен 
Е88705Р: по-добра NUMA поддръжка В 
операционните системи и софтуера (по- 
мага, когато контролерите на паметта 
са на няколко места) 

АМО: Windows for АМО64 и друг опти- 
мизиран софтуер 

Р4/Хеоп: 90пт “Prescott” ядро, повече 
Кеш, по-Висока тактова честота, нови 
инструкции 

Хеоп/Ќапіит2: чипсетове, поддържа- 
ши РС3200 памет (008-1/008400) 

Стоян Спахиев 
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тези, които използват Интернет? В България това е осо- 

бено забавен феномен поради сравнително ниската компю- 
пторизация и уникалния за страната ни модел за предлагане на 
Интернет услуги чрез игралните зали и клубове. Глобалната kom- 
пютърна мрежа е място, 8 което, по общото мнение, седят HA- 
какви очилати маниаци, които са асоциални (демек не се инте- 
ресуват от пички или от неща Като Кино, тватър, бира с прия- 
пели и др.), леко Комплексирани и Всички останали глупости, 
присъщи за понятието предразсъдъци. 

Това очакване Ком средния “интернетаджия” е привнесено 
от чужбина и отговаря на общата представа по света за про- 
фила на хората, занимаващи се с Компютри. В английския език 
дори си има дума за човек, който се интересува силно от даде- 
на тема и изглежда по-скоро странен В очите на околните - 
деек. 

В Края на януари излезе официално изследване на университе- 
та Лос Анджелис (UCLA) за световния профил на Интернет nom- 
реблението. World Internet Project (www.worldinternetproject.net) об- 
хваща 14 държави - Великобритания, Чили, Китай, Германия, Ун- 
гария, Италия, Япония, Макао, Южна Корея, Сингапур, Испания, 
Швеция, Тайван и САЩ. Резултатите на изследването разбиват 
на пух и прах мита за “дееК”-а и Интернет потреблението. 

Така се оказва, че типичнџат нет потребител Води активен 
социален живот, чете много Книги и гледа по-малко телевизия. 
Средното потребление на Интернет Възлиза на 15 часа седмич- 
но, Като хората използват мрежата преди Всичко от ВКъщи. 

Изследването потвърждава и някои други тенденции, регис- 
трирани през последните години. Интернет по полове е силно 
мъжки, макар че статистиката варира от държава до държава. 
Така например 6 Италия над половината от мъжете са онлайн, 
докато е-синборините са едва 22 процента от Всички Жени. В 
Тайван подобно разделение няма - броят на потребителите и от 
двата пола е приблизително еднакъв (25 срещу 22 процента). 

Обяснението на подобна закономерност е със сигурност 
Културологично – италианците най-вероятно Кибичат В уеба, за 
да свалят рагаци де що сварат, а В офлайн-живота си срещат 
офлайн-италианките и ги ухажват по най-добрия офлайн-начин. В 
Тайван поради по-голямата бедност Интернетът се ползва на 
час и по-дВойкКи... 

Изследването отбелязва за увВеличаващата се цифрова npo- 
паст (т.нар. digital divide - понятие, с Което се характеризира 
липсата на еднакъв достъп до съвременните технологии оп 
бедни и богати). Интернет продължава да бъде влитарна среда, 
Която се потребава наџ-Вече от Високообразованште граждани 
на една държава и от хората с по-Високи материални Възмож- 
ности. 

В половината от държавите, участвали В изследването, ед- 
Ва 20 процента от регистрираните Като социално слаби граж- 
дани са имали достъп до Компютър и Интернет. 

Хората онлайн Вярват почти безусловно на информацията, 
която се публикува В мрежата. И това е така Въпреки огромно- 
то Количество спам, Вопреки често пвърде рекламния характер 
на информацията, публикувана В специализираните сайтове и 
т.н. Най-големите скептици са шведите, докато южнокорейци- 
те маркират Върха по доверие. 

Друг Важен резултат - изследването доказва, че Интернет 
нама отражение или по-скоро положителен ефект Върху личния 
Живот на хората. Така те се срещат с повече хора (благодаре- 
ние на чата), четат повече, но гледат по-малко телевизия. = 
Александър Бойчев 


resu ли сте се някога за отношението на хората към 


Четенето на книжки всъщност е наложително, 
ако искаш да се чувстваш като средностатисти- 
чески световен юзър 


ИНТЕРНЕТ ПОТРЕБИТЕЛИТЕ НЕ СА ТОВА, 
КОЕТО ОЧАКВАТЕ ДА БЪДАТ 


Интернет потребители според 
опита 


Percent ot Users 
моя в 5 


Процент на мъже и жени, 
които използват интернет 


Percent of Respondents 
2 я ? 


Средно часове на седмица 
интернет 


Number of Hours 


Процент на интернет 
потребителите 


Percent of Respondents 
маска ОИ ИЕ | 


Информациа по интернет – 
дали е варна и точна 2 


Percent of Adult Users 
4 в = 


Good afternoon! Thanks Гог using Task Plus. 
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Task Plus Version 3.8 

размер: 2.6. MB 

www.members.aol.com/contplus4/ 

= Тази програма е създадена за органи- 
| зиране на личното Време, както и да не 
| забравяте срещи, рождени дни и празни- 
| ци. Избирате дата, решавате какво има 

| да правите и Как софтуерът да Ви съоб- 

| ши за това събитие и сте готови. Като 

| екстри се забелязват неограниченият 


— | брой контакти, Възможността за прос- 


Вирване на звук или песен, поддръжка на 


= | drag u drop, експорт Ha Календарште Към 


html, проверка на правопис (само на анг- 

| лидски за жалост). Като за финал на бла- 
_ | гините - има Вкарани 230 празника на над 
20 държави. 


GSplit v1.8 

размер: 1.2MB 

www.gdgsoft.com 

Случвало ли Ви се да имате файл (нап- 
ример филм), по-голям от едно СО, и да се 
чудите Как да го запишете? Или да имате 
картинка с размер 2 МВ и дискета? Кач- 
Вате тази програмка - и Всичко е наред. 
Тя ще “нареже” файла на удобни Вам по 


_ размер порции. Частите, които ще полу- 


чите, са самообединаваши се, т.е. на 
мястото, Кодето ще “сглобявате”, може 
и да нямате инсталиран GSplit! Интегри- 
ра се В Windows Explorer, има лесен за раз- 
биране интерфейс, работи с файлове до 4 
GB (|), прави проверка за грешка, когато 
обединява файлове. Най-удобното обаче в, 
че поддържа работа с няколко файла ед- 
новременно. Каквото и да си говорим - 
необходима програма. При това 100% 
безплатна! 


СА 


Пиј та 


АВС Мдеовон 2.5.70 

размер: 2.36 МВ 

http://www.abc-tv.com/ 

Лесен за ползване Видеоредактор. Mo- 
же да смеси два Видеофайла с повечето 
познати ефекти (Cross Раде, Wipes, Bend, 
Motion Key, Morph, 3-0 Explosions и подоб- 


= ни). Може, разбира ce, да добавите 


текст. Поддържа известните Видеофор- 
мати QuickTime, АМ, както и графичните 
AIFF, JPG, ВМР TGA и СЕ Има поддръжка 
| на video саршпп от мер или друга Камера 
(сваляне на Картината и записването 0 8 
популярен формат). 

В инсталацията е Включен хелп файл и 
| няколко урока за програмата. Изисква 
безплатна регистрация по e-mail. Лично 
аз се регистрирах и досега спам не съм 
| получил. 


image Forge Basic v3.41 


размер: 5.1MB 

www.cursorarts.com/ca_imffw.htm! 

Подобна на АВС VideoRoll програма, но 
насочена Към работа с картинки. Поддър- 
жа и Видеоформати, но работата с тях е 
по-семпла. Основните функции са много- 
то четки са рисуване и ретуш, интерес- 
ните филтри, поддръжка на TWAIN интер- 
фейс (за да може да сканирате директно 
В нея), замяна на един с друг цвят. Разби- 
ра се, не са пропуснати и основните 
действия с картинки - отрязване, завър- 
тане, обръщане по диагонал, хоризонтал 
у Вертикал и подобни. Има и Възможност 
да прави слайд шоу (да показва картинки- 
те от определена директория през опре- 
делен от Вас интервал). 


ЕУ Wisdom-soft ScreenHunter 4.0 Free 
From | То Адуапсей | 
Capture options 
№ Show Screentip help (needs restart) 


м [Майу end ої capture with а message bod 


М Ніде icon when capturing 


ScreenHunter 4.0.41 

pasmep: 0.38 MB 

www.wisdom-soft.com 

Това определено е помощникът, ако 
искате да сваляте скрийншотове от u2- 
ра или филм. Има настройка дали да прих- 
Ваща целия екран или парче от него, как- 
то и дали да има закъснение, дали да 
Включи пойнтера на мишката или не. АВ- 
томатично именуване и запазване на 
файловете В определена от Вас директо- 
рия. Записва В широко популярните фор- 
мати jpg, bmp и gif, не се разполага nako- 
мо В паметта на РС-то Ви и кротко дре- 
ме В tray bar-a. 


Рона мег 1.0 


размер: 0.19 МВ 

мили. рихееуе. пе оп мег 

Прегледът и управлението на шриф- 
товете под Window$ не е най-лесното He- 
що, с Което може да се сблоскаме. На no- 
мощ идва Fontdiver. Тя е особено полезна за 
хора (дизайнери, уебаджии), koumo gop- 
Жат на Компютъра си по 400-500 шриф- 
та и изпадат В истерия, Когато им тряб- 
Ва “оня там” шрифт, а не се сещат за 
името му. Решението - стартираш Fon- 
tdiver, Кликаш на “Open directory”, избираш 
от Кой харддиск да чете, Коя е директо- 
рията и дали да търси и В поддиректори- 
ите, натискаш ОК и Виждаш Как изглеж- 
дат шрифтовете. Намираш “оня там”, 
активираш го и си работиш. 

-=pc.mania.yellow.pages.team =- 

PS. Лесно e, Когато знаеш kak. Ако не 

знаеш, питай! ;] 


| софс 


НАЦИОНАЛНА ИНФО 


прапка 


ЦИОННА СИСТЕМА 


| | ммгмг.во?твргамка.сот 
| ИНФОРМАЦИОНЕН ГЛАСОВ ПОРТАЛ 988 40 40 
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ALALLA 


логическата перла на Черна Африка 


пит с мистика и Корените на пове- 

чето от тях са нейде из останките 
на Древния свят. Неподозирана се оказа 
за мен радостта от Вървенето по следи- 
те на различни игри; от откритието, че 
скрити зад обикновени и почти анонимни 
заглавия, те са В основата на много Кул- 
тури Като концентрирана мъдрост на 
хилядите поколения, които са намирали 
удоволствие В символичната интерпре- 
тация на заобикалящия ги свят. Стреме- 
Жот за победа е насочен Ком развиване на 
умения за боравене с различни по форма и 
Вид пулове, разположени по Всевъзможни 
начини на разнородни дъски. Изчисте- 
ността на тяхната графична система за 
Водене на авубой е Критерий за максимал- 
на простота, гарантираща реалистич- 
ност на действията. 

Ами ако полетата не са начертани, а 
просто издълбани, а линиите липсват – 
Какво може да предложи тази привидно 
лишена от смисъл среда за логически за- 
нимания. Отговора ще откриете В име- 
то тапсаја (на арабски тапкајећ - игра на 
интелигентност) - събирателно за над 
около 300 Вида Вариации на една и съща 


ки на настолните игри е про- 


играч 2 


игра, изградена на принципа “рії апа рер- 
bles”. За нея дори липсват Конкретни uc- 
торически сведения, които да удостлове- 
рат точния 0 произход и Време на поява. 
Макар с разпространение по цялото зем- 
но Колбо, Африка е приета за нейния дом 
преди оКоло седем хиляди години. Харак- 
терните издълбани В редици дупки, с по 
една обединяваща Волъбнатина от ляво и 
дясно, са открити В масивна скала В 
древносирийския град Алепо. Същата 
Композиция е изобразена на Колонште на 
храм 8 Карнак В Египет, появява се и В 
ранните стенописи В гробниците В доли- 
ната на Нил, среща се В антична Атина и 
по протежението на главните търговски 
пътища В древността. 

Днес из цяла Африка ще открием ха- 
рактерната дъска и двама играчи, mec- 
тещи зърна, Камъчета или перли, Всяко 
нещо, което би свършило работа - било 
то направо по голата земя или ползвайки 
дъски обикновено дърво, абанос или от 
слонова Кост с инкрустирано злато. Раз- 
пространенџето на тапсаја-подобните 
игри В различни части на земята се обяс- 
нава с миграцията на коренното населе- 
ние на африканския Континент - добро- 


у 


со до 
до оо 
+ + + 4 + 4 


реј 


сљбирателна 
за играч 2 


| вефии ee 
енцешедиочо 


Волно или по Каналите за износ на роби. 
Доказателството са идентичните npa- 
Вила на игра на Карибските строи, 3a- 
падна Африка и Южна Америка например. 
Многообразието от Варианти би мог- 
ло да се сведе до три основни групи, В за- 
Висимост от броя на редовете на дъска- 
та - 98а, три или четири и от броя на 
дупките - от 5 до 14. Най-често среща- 
ни са дъските с два реда и шест Вдлъбна- 
тини, характерни за Западна Африка. Те 
носят името oware |мап, омап, awari, 
аме!е и прочие местни модификации]. Bao 
е пример за четириредова дъска и се иг- 
рае В Източна и Южна Африка. Най-непо- 
пулярен е Вариантът с три реда - дерета, 
срещащ се В Етиопия. Името, под което 
играта е регистрирана на олимпиадата 
за логически игри (Mind Sports Olympiad), е 
омаге и него използвам за целите на нас- 
тоящия материал. На официалните тур- 
нири, ежегодно провеждащи се на различ- 


ни точки по света, се ползва и арара 


(“добрата Версия” В превод) - модифика- 


ция за напреднали играчи, минали през 
обучаващия стадий на по-лесната nam- 


пат Версия. 

Какво представлява Все пак омаге и 
Какви са основните правила, на Които е 
подчинена тя? В началото на играта 48- 
те на брой пула са разпределени по чети- 
рив 12-те дупки без да има разграничение 
по цвят, обозначаваща принадлежност 
Към даден играч. Стартира този, на Кого- 
то обединяващата Валобнатина се пада 
отдясно. Топ избира съдържанието на Коя 
от неговите дупки да разпредели по посо- 
Ка, обратна на часовниковата стрелка, 
Като прибавя по един пул Към Всяка дупка. 
Противникът продължава с разпределе- 
нието на така получената Комбинация Ка- 
то мести пуловете, Кошто са В неговите 
дупки. Изключение са страничните отво- 
ри, ком които само се добавя, Когато се 
преминава през тях. Накрая се преброява 
кой Колко е събрал В тях и този с повече 
пулове, печели играта. 

От години oware е част от образова- 
телната практика В Африка Като начин 
за боравене с числата и операциите с 
тях. Тя е предпоставка за социална Кому- 
никация, тъй като макар и за двама, игра- 
та се наблюдава от множество Кибици, 
даващи совети и подкрепящи предпочи- 
тания играч или стратегия. Защото 006- 
рата игра изсква предвиждане ходовете 
на противника, т.е. Къде Колко пула ще 
има и Как да ги разпределите по изгоден 
за Вас начин. 

Ако сте нетърпеливи да Видите kom- 
пютърна интерпретация, ще Ви разоча- 
ровам. Тя ще бъде поместена на дискове- 
те В следващия брой. Дотогава Вземете 
Кори от яйца, 48 шарени мъниста и с мал- 
Ко Въображение създайте своята oware 
или ако си нямате Мока, помолете прия- 
тел за една игра bantumi. 

desi | ге 


Не може да не сте срещали Бен - рокера с огромно чене, черно кожено яке, 
ботуши и естествено, гигантска моторетка, тип чопър! Е, за да сме честни - 


и аз не съм го срещал на живо, но съм изиграл играта с него поне два пъти 


икога не съм си падал по безкрайно 
Кликане с мишката с цел разкриване 
на нещо-си-там, за да мога да 
продължа нататък. Просто не ме влече. 
Когато преди доста години един френд 
ми донесе Ср-то с играта и ми Каза, че е 
нещо Като адвенчър и Куест, ама по-яко, 
на устата ми беше да му Кажа да си го 
Вземе обратно тоя диск. Не помня Какво 
точно се случи, но играта остана 8 мен. 
Някакво Време след това, между две пре- 
игравания на любимата ми девета мисия 
на Dark Forces (Маг Shadda - онази с асан- 
соорите), се сетих отново за CD-mo. Из- 
Вадих го, инсталирах играта и за мое ог- 
ромно учудване, Когато за първи път 
Вдигнах очи от монитора, беше посред 
нощ... Full Throttle направо ме беше граб- 
нал и не ме пусна, докато не я привррших. 

Играта е разработка на Lucas Arts. To- 
Ва говори само добро за нея. Няма смисъл 
да изброявам предишни и следващи техни 
игри, нали? Имаше поне два-три часа пъл- 
но екранно Видео и доста пъти повече иг- 
рово Време. По мое мнение това е първи- 
ят опит да се Вкара толкова много Видео 
В една игра. Е, филмчета бяха 320х200, но 
представете си Как изглеждаше това В 
очите ми на 14-инчовия ми монитор и Bu- 
деокарта с 512 КВ памет. Графиката 0 за 
Времето си беше феноменална, В онзи за- 
пазен за фирмата анимационен стил, поз- 
нат ни от Monkey Island например. Тя хем 
е 256 цвата, хем приятно гали окото. 10- 
Ва беше едно от гениалните хрумвания по 
това Време на Лукас – играта гладко Вър- 


АС“ 


Веше на почти Всяка тогавашна машина. 
Освен това Визията беше повече от ma- 
ниакално изпипана до последния пиксел. 
ЗВукът от рева на моторите или ръмже- 
нето на моторната резачка (да, Бен 8 
един момент ползваше този уред!) беше 
перфектно написан. Жега льхаше от пус- 
тинята и дори човек с не много богата 
фантазия можеше да усети Вятъра В ko- 
сите си, когато Бен навиваше ръчката на 
газта докрай! Комбинацията от Кефеща 
графика, перфектен саунд и подходящо 
настроение доведоха до логично Висока- 
та популярност на този Куест. Разбира 
се, липсата на един или няколко от тези 
елемента, може да прецака Всичко. Както 
и често става, особено напоследък... Но 
това е тема на друг материал. 

Самата история на играта е следна- 
та: Вие сте Бен. Свестявате се, след ka- 
то Ви е устроена засада, и разбирате, че 
Вашата банда е наджапала 8 мармалада 
до Колене (разбирайте — голе-е-е-ми проб- 
леми). И то заради това, че сте обвинен 
8 убийство на най-добрия производител 
на мотори от Бостън до Сан Франциско 
- Malcolm Corley, собственика на Corley 
Motors (усещате ли паралела с Harley? |). 
Това, разбира се, е невъзможно, защото 
Вие сте много добри приятели и послед- 
ното нещо, което той Ви е помолил, е да 
намерите дъщеря му Морийн. Пред Вас 
застава задачата да изчистите името 
си, да намерите истинския убиец. Освен 
него ще трябва да откриете и 
изчезналата Морийн, за да заеме място- 


то, Което 0 се полага по наследство - 
шеф на фирмата за чопъри. 

Проблем за по-напредналите В този 
тип игра се оказа това, че за тих Full 
Throttle беше прекалено лесна (познавам 
човек, който я Врътна за десетина часа), 
но за мен и за тях Full Throttle и досега oc- 
тава име В историята на гейминдустри- 
ята. Заедно с Wolfenstein и DooM, Dark For- 
ces и Quake. И, разбира се, Azteka и Moon 
Раїгоо!... 

Пеню Дачев 

Р 5. Ако не се сещате Все още за та- 
зи игра, замислете се за Качеството на 
Вашата геймърска биография, разтърсе- 
те из Нета и наваксайте този пропуск. 
Веднага ;]! 


РС МАМА 2/2004 


lack Isle Studios затвори Врати. Едни 
от най-добрите В електронния Вари- 
ант на ролевия жанр си отидоха от 
РС пазара. И ако основната причина за 
това са Възникналите неразбирателства 


8 между разпространителите Interplay и 
алчните мастодонти Vivendi Universal 
Games, то нерадостните последствия 
ще бъдат изпитани главно от зарибени- 
те геймъри. 


КА 


Това автоматично означава, че мно- 
жеството Класически игри, немалкото 
ролеви перли, сътворени от тях, никога 
няма да се сдобият с обещаните нови 
части и продължения. С Black Isle Studios 8 
историята отиват игри-Класики Като 
Fallout, Baldur`s Gate, Icewind Dale, 
Planescape: Torment... 


Според информация om RPG Codex, член om eku- 


па Ha Black Isle, а именно Шон Рейнолдс, е уверил 
медиите, че част от студиото ще продължи 
да функционира, поне до доработване на започ- 
натите заглавия. За съжаление, става Въпрос 
главно за Р5 игри, така че няма големи причини 
за радост. 


А оставащите В редиците на Black Isle са: 
Дизайнери 


Шон Рейнолдс 

Тери Спайър (ВСОА2) 

Джейсън Суин (Мап Вигеп, ВСОА2) 

Скот ЕВъртс (Jefferson, Мап Buren, ВСОА2) 


Програмисти 


Бърни Уейр (Jefferson, Мап Buren) 
Брайън Хендли (Jefferson, Мап Buren) 


Художници 
Ерик Кампанела (Мап Вигеп) 
Крис Марло (Jefferson, Мап Buren) 


Карлос Чийк (Jefferson, Мап Buren) 
Абдул Браун (Jefferson, Van Buren) 
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= AROTHERHOOD 
ща STEEL” 


Black Isle отваря Врати 

като Вътрешно подразделение на 
Interplay за ролевите игри. Почетната 20- 
дина е 1997-ма, а дебютното заглавие в 
Fallout (вдъхновена от Класиката на ЕА от 
1987 – Wasteland). 

какво друго може да се каже за про- 
дукт Като този – “Класика”. Всички, kou- 
то са се докосвали до нея, са били зарибе- 
ни, а тези, koumo не са имали Възможно- 
стта да я пробват, 100% завиждат на 
феновете. 

Използваната система е “5.РЕ.С..А.|.” 
(съкратено от strength, perception, 
endurance, charisma, intelligence, agility и 
luck), а стилът е невероятен и даващ a6- 
солютна свобода на действието. 

Когато през 1998 година Black Isle no- 
лучават статута на независимо студио, 
се появява и продължението - Fallout 2. 
Спорно, но отново Качествено. Неприят- 
ното напускане на прима от студиото, 
Веднага след излизането на Втората 
част, разтърси гедмобшността. Причи- 
ните остават неясни, а последствията 
се изразяват 6 създаването на Troika 
бате Studios. 

Следва Вајдиг 5 Gate, която мнозина 
определят Като спасителя на ролевия 
Жанр за РС. Тук Васк 1516 работят заедно 
със своите Канадски Колеги от BioWare и 
през 1998 дВете Компании получават 20- 
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studios 


„за черните 
и бели острови... 


лямо признание от гейм общностите. 
Причината е Infinity Engine. Благодарение 
на него Всички последвали игри изглеждат 
именно по пози бляскав начин. 

През 1999 г. излиза продължението 
Tales of the Sword Coast, Като почти ycno- 
редно с него се появява и най-нестанаа- 
ртното творение на 


новосформирания еКип 

Black Isle & BioWare 

Това e Planescape: Torment Planescape. 
Кампания, базирана Ha Dungeons & Dragons 
u по-скоро на ugeama за пътуване между 
плеџновете. Това спорно заглавие успя да 
затвърди позициите на тандема В роле- 
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limited charge items. They will make a huge difference. 


Hes 
Е. 
со зае 


Вия Жанр, Като последвалата през 2000 
година геймка – Baldur’s Gate ||: Shadows of 
Атп, успя да ги изстреля на Върха. 

Последваха заглавия Като Icewind Dale 
(за съжаление появила се успоредно с дъл- 
гоочакваното творение на Blizzard, Diablo 
||), Fallout Tactics, Throne of Bhaal, но те ca- 
мо подсказваха за очевидни проблеми. 

Впоследствие стана ясно, че двете 
геймстудия имат трудности при сра- 
ботването и съществуването им Като 
екип е било обречено от самото начало. 

Последвалият триизмерен хит за Р52, 
Baldur’s Gate: Dark Alliance, бе работен от 
студиото Snowblind Studios с помощта 
на Black Isle, а Bioware Вече се готвеха за 
сътрудничество с Atari. 

Опитите за съживяване на серията 
Icewind Dale бяха обречени – Heart of Winter 
u безплатният експанжън Trials of the 
Luremaster, доказаха това. 

През 2001 Black Isle обявиха, че рабо- 
тят над нещо ново. Играта 


| а 

представена за първи път на бате 
Оемеорегз Conference В Сан Хосе, Kanu- 
форния. Проектът рухна с гръм и трясък, 
защото Interplay бяха погълнати от фран- 


цузите от Titus и половината 
екип на студиото беше увол- 
нен. 

След Като през 2002 година (след 
излизането на Icewind Dale 2) шефът 
на Interplay Брайън Фарго официално 
обяви за проблемите си с Titus, 
Interplay загубиха правата за разпро- 
странение на Neverwinter Nights — безс- 
порно апетитна хапка за сдобилите се 
с лицензията французи Infogrames (из- 
Вестни Вече Като Atari). 

Някъде 8 този момент Interplay 
осъществи Връзка с МИ батеѕ, които 
безспорно им помогнаха много за 
разпространението на Lionheart и 
Icewind Dale 2. Те, от своя страна, се 
Включиха В довършВането на Dark 
Alliance за Хбох и GameCube. 

Няколко месеца по-късно плъзнаха слу- 
ховете за два нови проекта, наречени с 
кодовите имена 

n” и а 

Смята се, че това са именно Вајдиг 5 

Gate Ши Fallout 3. 
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ОТ FALLOUT КЪМ OUTCOME 


Феновете на поредицата Fallout не трябва да се 
разочароват. След Като новината за разфор- 
мироването на Black Isle Studio се разпростра- 
ни из интернет, руснаците от Субегмогк$ 
Studio побързаха да обявят, че работят усърд- 
но над постапокалиптична ролева игра, нарече- 
на Ошсоте. Те признават, че основното им 
Воъхновение е Fallout, но също така обясняват, 
че филмът с Мел Гибсон “Маа Мах” също е по- 
могнал за изграждането на техния игрови 
сват. 


Жанрът ще е почти едно Ком едно с този на 
Fallout – постапокалиптично RPG с тактически 
елементи. Руснаците от Cyberworks Studio обе- 
щават адски много битки, заплетени Куесто- 
Ве и неомръзващи диалози. 


Интересното е, че основният сюжет ще може 
да бъде пренебрегван. Играчите ще могат да 
сформират собствени банди и ще изпълняват 
странични задачи, докато им душа поиска. То- 
Ва, естествено, доста напомня на добре поз- 
Hamama ни Класика от Black Isle. 


Приятният сюрприз е системата на Ошсоте. 
Тя ще е благовонен микс между използваната 
Във Fallout система — SPECIAL и добре извест- 
ната извън България по-скоро екшън ориенти- 
рана, универсална ролева система GURPS +. 


ЕВала на руснаците за ентусиазма и усилията, 
защото много хора ще останат доволни от 
подобна на Fallout геймка. 


Каквото и да се говори обаче, фактът 
Вече е факт — Black Isle Studios is по тоге, 
и то не поради някакви истински, обек- 
тивни причини, а поради неспособността 
на мениджърите да правят адекватни 
маркетингови ходове. Нека почиват 8 
мир! 


Орлин Широв 
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рвтаор 


Здравейте, феновете на писмо- 
пойката! Мнозина през този ме- 
сец изказаха желание да увели- 
чим обема на вашите излияния, 
поискаха да им пратя брой от мои- 
те хорно списания и заеха актив- 
на гражданска позиция по въпро- 
сите на гейминга. По последното 
най-зряло се изказа Кръстин от 
Стара Загора, който не може да 
приеме, че истинският” геймър не 
е това, което беше. А иначе - пи- 
шете пак. 


Сашо Бойчев 


КОГАТО EDITORIAL-bT ДОЙДЕ, 
КАК ГЕИМЂРСКОТО БРАТСТВО СЕ ЛЮЛЕЕ 


Здравейте от РС Мапа! Много се чудих дали да пратя това 
писмо, сътворено от буйната ми страст, но най-накрая се ре- 
ших! 

Ще започна директно от Критиките, защото нямам време 
за друго и се надявам, че този път ще ми отговорите на пис- 
мото (поне, защото е написано на Кирилица :)) Пиша Ви относ- 
но едиториълите, Които породиха буйна страст за дискусии у 
феновете Ви. Пиша Ви относно сегашния едиториъл - от брой 
12. Аз мисля, че тази двз ге още не е осъзнала същността на 
гейминга - да играеш “Контрата” и да дискутираш с приятели 
кой Клан е по-добър, Кой какъв хедшот е направил и т.н. Според 
мен тя (предполагам от ника, че е от женски пол и се извинявам, 
ако се е получило недоразумение) не разбира смисъла на “баш” 
геймъра – ако си добър 8 нещо, то тогава защо да не се издиг- 
неш 8 Кое да е общество. Дали на съответния автор му прило- 
шава от нещо (справка 8 броя – от Кръвта), читателят Въобще 
не го интересува. Пък щом той не понася Кръвта, как тогава в 
играл Diablo - аз мисля, че и там има достатъчно Кръв. На него 
не му е харесало “изграждането на героя и безкрайното скитос- 
Ване” 88 Въпросната игра. Мисля, че той не е разбрал нейния 
смисъл, защото точно това, което той не харесва, е същност- 
та на играта. Авторът на едиториъла заявява, че “не го интри- 
гуват’ автосимулаторите” - ами Като не те (пардон, Ви) unm- 
ригуват, тогава се трепете 8 реалния Живот с 250 км/ч като 8 
NFS. Лицето, написало статията, презрително заявява, че CMA- 
та военните симулатори за “място, Където чедата на фураж- 
Ките си неутрализират комплексите”. Възражение, Велики Ре- 
дактор на РС Мапа! Аз не смятам, че съответните симулато- 
ри са за боклука! Напротив, защо иначе най-добрият начин за 
трениране на пилоти по цял свят е със съответните тренажо- 
ри, едва ли не презрени от автора! Въпреки че това е “нейно лич- 
но мнение”, на мен ми се струва несъстоятелно да се изкажеш 
така пред многобройния читател. Според desi ге открадването 
на сорскода на Half-Life 2 е причина тази игра да не задоволява ab- 
торския 0 Критерий. За миг забравих да отбележа, че не “нощ- 
ното зацикляне В някой Клуб” е определящо за смисъла на дума- 
та “геймьр”. Според мен съответната личност Въобще не е Ha- 
ясно Какво е да си геймър — истинският геймър играе предимно 
Вкъщи, пробва Възможно всички игри, Които може, а играе само 
тези, Които му харесват, не се подиграва и не се смее “ехидно” 
ако чуе, че някой играе на The Sims или дори на Lula: Virtual Варе. 
Възразявам, че “за повечето от нас да си номер едно, е завет- 
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ната мечта на мама”. Това наистина може да се нарече подиг- 
равка, а не това, че е играел The Sims. Играенето на игри не е ca- 
мо за да се “пъчим”, че сме номер едно – играенето е Като осъ- 
ществена мечта - още от малки децата си играят на полицаи, 
пилоти и т.н. Защо тогава дез! ге не обвини и тях? Аз лично не 
знам дали някога ще имам Chevrolet Corvette и затова защо mo- 
гава да не се потопя 8 света на МЕ5? Не знам Какво е да си су- 
пергерой, а защо да не пробвам как е заедно с Judge Dredd? Край- 
ната ми равносметка от Всичко това е, че истинският геймър 
не е този, който си представя дез ге. За мен, а и мисля че за 
Всички геймъри, истинският геймър е този, Който пробва Кол- 
кото се може повече игри, запален е по неговите фаворити, не 
се присмива на други, че не играят това, което той играе, и 8 
игрите осъществява мечтите си, потапя се 8 един различен 
свят и намира желаното удоволствие. Пледирам за публично из- 
Винение на съответния автор за грешните му представи за по- 
нятието “истински геймър” и за целия едиториъл Въобще. Бла- 
годаря за търпението да изчетете всичките ми Възмущения, г- 
н Бойчев, надявам се, че Вече съдебните заседатели са взели ре- 
шението си... 
Ваш фен 


Кръстин Кръстев от Стара Загора 
2ЕВОп <kitikri@yahoo.fr> 


Уважаеми, прочетете още Веднъж цитирания материал. Там 
8 последния абзац пише, ако позволите да цитирам: “И ето, че 
представата Кой е истински геймър и Кой не е, маб е само по- 
редната условност, поредното класифициране и ненужно разде- 
ляне на хора...”. Много добре Казано, да, много добре казано. Про- 
чее, съдебните заседатели Взеха решение - невинен. Епјоу. 

П.П. Полот на 0е5/ ге e... 


ЛЮБОВ ЛИ Е ДА Я ОПИШЕШ 


Ні, Вижте сега, аз много си Ви обичкам и ще Ви пиша докато 
не ми Кажете поне една дума (няма значение Каква). 
РС. Ще Ви пиша наистина всеки ден :)) 
дега тега 
<дега_89@ари.69> 


Излъга. Нямаше поВече писма, любима. 


COMBO DAMAGE 


Hi, приятели om РС Mania! Мисля, че няма нужда да Ви Казвам 
колко готини сте и колко добре правите Като продължавате да 
информирате геймърите 8 България за новостите 8 света на 
GAMES НАВМ/АВЕ SOFTWARE! Много съм сладкодумен, но фиксиде- 
ята, за която ви пиша, е статията В новия брой на РС Мата за 
NFS Underground! Или по-точно изказването на дуета ШИРОВ- 
БОИЧЕВ: “...зашо няма DAMAGE система, а колите са нечупливи... 
може би пиратство?” Е, аз имам едно обяснение: при положение, 
че Колите 8 играта достигат феноменалната скорост от 375 
km/h личният ми рекорд/, Как биха могли ЕА да симулират сблъ- 
cok с тази скорост??!! – колата няма да е Кола, а Консервена ky- 
тийка! Тогава обществото геймъри щеше да отхвърли играта 
понеже доста често ще трябва да си Купуват ново Возило! И все 
пак, ако бяха направили “DAMAGE”, щеше да има мнение, че е He- 
реален, понеже да се блъскаш с 300 и да продължаваш да караш... 
Мисля, че ЕА са се справили с този проблем донякъде, защото на- 
дали някога той ще се реши наистина! 

ЧАО! 

Иво 
<ivo_89_hristov@mail.bg> 


Ский са, ясно е, че след удар с 300 km/h купчината ламарини, 
която остава, не може да бъде наречена Кола. Проблемът с дат- 
аде-системата е друг - глупаво е да обърсваш с Калник някой 
бордюр или с мощна тяга да треснеш някое дърво и последици- 
те от това да бъдат само забавяне на скоростта. Най-добри- 
ят пример, че подобен Вид реализъм може да бъде комбиниран 
със забавление (защото Коли, Кошто не се деформират, излъч- 
Ват единствено положителни послания и фън), беше играта 
Сагтаодедоп. Там, освен че се караше с Висока скорост, освен че 
се правеха невероятни Каскади, стаВаха и абсурдни Карамболи, 
при koumo опхвърчаше някоя ламарина от Колата или почваше 
да пуши радиаторът. Естествено, беше Включена опция за non- 
равка на щетите, но те струваха кредити, които се печелеха с 
Каране. И В този Контекст мога да ти Кажа една мъдра мисъл — 
“Оправданието е като задника - Всеки го има”. Да ме прощават 
от ЕА... 


ПРОБЛЕМ ЛИ ИМА, МКЕЕЕЙ? 


Здраствайте хора от ПС Манийката 
Аз съм ви голем Вен. Проблем?? Аз съм от българския SK. 
Проблемация?? Да Ви питам за (проблем) неколко небта. 
1. бто спреха тая Турбо Лига? 
2. Стаа ли да пуснете Вилм4ета на кънтър страйк, аз ба Ви 
дам едно. Ако може да SK.swe 
3. Prince Of Persia Sands Of Time е мноо дива игра, ама има 
един проблем. Когат си я пусна графиката си е нормал, но Когат 
подна да игран, се замъглява и немаб никва ориентация Кво 
праиб. Ходих до оптионс и гледах Видео там резолюции, гами и 
т.н. Сидко праих — нибто не стана. Как да се справя с този проб- 
лем? 
4. Аре да те скъсам Сабенце на Варкрафт4е, ти можеб ли ве? 
5. Има ли Мултиплеър на ЛотР Ротк, превод Лорд Оф Д Рингз 
Ретърн оф Д Кинг? 
6. Проблемати4ност?? 
7. ба има ли Monkey Island 5, 4e 4 и 3 са мега диви 
Аре Край на Рубрика: Проблем!? 
П.П. Моля, публикувайте!!! 
П.П.П. Пуснете, моля Ви, на диска тея Вилм4ета, ако не пуб- 
ликувате ПЛЗ!!! 
П.П.П.П. Без Проблем? ОК?? 
Георги Маринов 
<доако18(ауапоо.сот> 


Пу ли си хапчетата? Това е проблем... 


КВАЗИ МИМИ, КВАЗИ ОПЛЮВКА 


Ей хора!!! Колебая се дали да Ви обиждам... не знам... знам са- 
мо, че ако ви обиждам, вас ще ви избие на Комплекси и ще ме оп- 
люете Като малки деца, на които не им угаждат!!Но все пак pe- 
ших да Ви Кажа две думи. 

1. Не се Крийте зад лъскави страници (не, че не ми харесват) 

2. Пускайте и малко женски игри. 

3. Не забравяйте, че ви четат и момичета!!! 

Не си мислете, че съм Комплексарка! Много ме изкефи ста- 
тията за нефесето и Веднага, след Като я прочетох, си Купих 
броя! Мразя игри от сорта на симс. :( 

А защо публикувате писма, Които Ви ласкаят? Може би това 
доказва тезата ми, че имате мозъци на тригодишни деца?! 

женската Мими 
<mimi19@top.bg > 


Мими Женска, ком точка 3 – не бих могъл да го забравя, ko- 
легите ми също. Макар и малка, ти инстинктивно усещаш ня- 
Кои насоки 6 женското поведение – лека ярост, пламък 8 очите, 
мнение за мъжете, че имат мозък Колкото на тригодишни деца. 
Не ти се сърдим, макар че си малко твърде груба за дама. Някой 
ден и ти ще намериш своя Ромео, пардон, Гошко, тогава няма да 
бъдеш така яростна Към нас В частност. 


www.hicomm.bg > 4.99 лв 


КОЛУ 


чи изжомун 


Получаваш 1596 отстъпка и безплатна доставка. 


Над 200 страници техно лайфстайл! 
Абонамент за НСотт - стилен подарък за теб и за приятели. 


Всеки абонирал се печели 
Оте: карта на Orbite Æ 


стойност 5 лв. от пеървва хопа O UDEN 


Едногодишен абонамент (12 броя) 

- спестявате 1096 от коричната цена на списанието 
Тарифа за България: -59;68-лв. - 53,89 лв. 

Тарифа за Европа: 105,48-яв; - 99,49 лв. 

Тарифа за останалата част: 122,28-яв. - 116,29 лв. 
Шестмесечен абонамент (6 броя) 

- спестявате 5% от коричната цена на списанието 
Тарифа за България: -29;94 ЛВ. - 28,44 лв. 

Тарифа за Европа: _52;74-лв. - 51,24 лв. 

Тарифа за останалата част: -61,14-ль. - 59,64 лв. 


Абонамент за две години (24 броя) 

- спестявате 15% от коричната цена на списанието 
Тарифа за България: #19,7678. - 101,80 лв. 

Тарифа за Европа: 215,76-лв. - 197,80 лв. 

Тарифа за останалата част: 2445678. - 226,60 лв. 


Начини на плащане: * В брой, на адрес: София 1442, ул. „Фритьоф Нансен“ № 1, 
сп. НСотт. “ По банков път: банкова сметка: 104 724 2223, банков код: 920 794 23, 
БПБ, клон София-окръг, „Вирус Тим“ ООД. За повече информация www hicomm.bg 
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НЕЗАБРАВИМО ФИЛМОВО ПРИКЛЮЧЕНИЕ 
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РСЗирр Ltd. 


София, ж.к. Изгрев, 
ул. Латинка Мо. 40 
тел: 963 10 86 
e-mail: рсѕирр@саЫеђе.пеї 
www.pcsupp.com 


Нови компютри 


Компютри втора употреба : 


Периферни устройства 
Консумативи 
Игри с лиценз 


Всеки клиент, пазарувал 
стока за над 800лв (без 
конфигурациите в 
промоция) получава 


оригинална компютърна 
игра по избор. 


Намалени конфигурации за 
февруари: 


Конфигурация за игрички: 
Celeron 2400 MHz 
Biostar P4TSE-D2 Intel 865PE+ICH5, 
2xDDR, Dual DDR400, AGP 8x, CNR, 
ТАМ, 8xUSB2.0, 6ch. Audio, SATA 
GB RADEON 9200 64Mb DDR TV DVI 
Twin View, RAM 256 MB DDR 400 
CD-ROM Liteon 52x, FDD Teac 1.44Mb 
Maxtor 60GB HDD 7200, Case ATX 
Optical mouse, multimedia PS/2 KBD 


419 USD 
Конфигурация за Интернет и 


офис приложения: 
Celeron 1700 MHz 


ASRock Р4561 SiS 661FX+963L 3xDDR400, 


int. VGA, AGP8x, int. Sound 

RAM 256 MB DDR/400 

HDD Maxtor 30GB 7200 

CD-ROM Liteon 52x, FDD Teac 1.44Mb 
Case ATX, PS/2 KBD, PS/2 Scroll mouse 


306 USD 


Намаление на оригинални игри 


Final Еашагву УШ 
Т, NHL 2000 
#7 © Арасће Науос 
7 Le mans 24 Hours 
EA Extreme 500 


и много други.. 


РС MANIA ТОР 10 


И си и МЕСЕЦ B риа 
(преди това бяхме решили да я Включим 
още преди излизането на ревюто В броя). 
ТВорението на Electronic Arts постава koH- 
Куренцията на място с Класически доводи 
- скорост, мацки и графика. 

Трети е Lord ої the Rings: Return of the 
King. И на малките деца е ясен засиленият 
интерес към “Властелинови” игри след no- 
явата на финалната част от трилогията 
по едноименния роман на Дж. Р.Р. Толкин. Ти 
също гледа филма, признай си. В Колкото 
по-голяма зала си сторил това, толкова 
по-чутовно е било изживаването. А на мен 
третият Край ми дойде малко Като лати- 
но сериал. 

Четвърти е новото допълнение за 
Civilization ||! на име Сопаџез!5. Пети е Diablo 
|, Като някогашното най-популярно загла- 
Вие на Blizzard от няколко месеца предпочи- 
та да гравитира около средата, явно из- 
чаквайки В засада нова сгодна Възможност 
да се Възкачи пак на геймърския Олимп - 
първото място В ТОП 10 на РС Mania. Шес- 
тият и седмият - FIFA 2004 и StarCraft: 
Broodwar - са с еднакъв брой гласове. С mo- 
Ва свършват и общите неща между тях. 
Counter-Strike е осми с едва три гласа no- 
малко. С един по-малко пък има деветият 


| Всички са мног 


Защо през януари 
игрите са а 


ее 00 празниците АН оти 
ахмурлии 44.98 % (381). 


По Коледа ни К ЕЛЕЕ 
| затрупаха, затва 26.56 % (225). 
За да се Анны на УШИМА 


машина очевидно е. било „най-люв мото 3a- 
HUM ue на Всички през Ваканцията, ak 


сетте Haŭ- и игри. 


Защо през януари — 
игрите са по-малко? 
Всяка година, след нов 
се събираме да изпием п 
махмурлука и да се поздравим за празника. 
Седейки на масата, Все се чудим защо през 
януари игрите са по- МЕ 


проблеми. Еми Вълнувате се. 
резултатът от гласуването 
през балканската ни действ! 
най-много поддръжници събра“ Верс 
дизайнерите махмурлш и дрг üp 
npoepamucmu. J 
Пазарно ориентирани и! 
лизмите на продажбите (кВ 
Ва, но по Коледа ден година“ 
Ко по-малко от далите Во 
разсъдливи са третата група - - Хора, kou- 
то знаят много добре, че след безспирни- 
ят празник от декември следва Влудяващо 
подтискащ и genpecupa g януари с Кон 


портмонето u организиране Ha 
През следващия месец, ай 
пак ще 900 А 
друго, ами защото и на ВАСИ АС | 
харесва! а 


без диск 
Збр. 5.70 л6 
6 бр. 11.40 лв 
12 бр. 22.80 л6 


с дискове 


11.70 лв 
23.40 лВ 


42 лв 


Абонатите на РС Мата с диск го получават с 
к поща или по куриер! 


= С пощенски т на и СВОЕ 1000 
пл. “Славейков” Мод, за РС Мапа, 
на името на Олга Георгиева Вълчева 

= Направо В редакцията. 
Справки на 986 1493 и 986 3819 

s Online - www.pcmania.bg 


A 
|! 


Много е просто. Ако Живеете 8: PT 
Благоевград, Бобовдол, Бургас, Варна, Велико 
Търново, Видин, Габрово, Дупница, Карнобат, 
Кюстендил, Ловеч, Любимец, Монтана, Плов- 
див, Русе, СВиленград, София, Стара Загора, 
Троян, Харманли или Хасково, просто попълне- 
те формата и натисненте бутона "Изпращане 
на заявката". При Вас ще дойде специален Кури- 
ери ще Ви абонира. 

Нямате нужда от Кредитни Карти, без банкови 
сметки и бюрокрация. 

В цената на абонамента са Включени Всички 
транспортни разходи и са тези, които Вижда- 
те горе. Нито стотинка повече. 


отнобо за цените 


Всички цени, различни от дадените горе, не са 
съгласувани с редакцията. Напомяме, че 1 го- 
дишният абонамент с дискове е: 


А Като се абонирате, не само спестявате па- 
ри, но и получавате РС Мапа директно В Къщи. 
Сигурни сме, че В България нама по-изгоден 
абонамент за компюпторно или геймърско cnu- 
сание с два диска. 


Вот и в и а ни ни ни ин и ЕО 


2/2004 CD 


SBEL за A] 
i аптанна локоллог 
Ша ще нај 
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ново заглавие от нея - Underground, ще им предостави усъвършенствана графика, 

Визуални ефекти и музика от Топ Класациите на САЩ и Европа. Но този път 

ЕМ е пренесено В града, Където. и срещат най-мощните и ни тунинг А 

автомобили от марките на Мицубиши, Субару, Тойота и други. Не пропускайте: Е А 

шеметното изживяване В света на нелегалните състезания. Спечелете репутацията Беба ў 4 Товт ибн нбр от чудати персонажи и куп други невиждани go mo- 
на най-добрия от добрите. 8 у уд 


ГЕРА FOOTBALL 2004 


За истинските фенове на футбола, koumo търсят най-убедителния стил на игра и 
най-богатото разнообразие от игрални режими, НРА Football 2004 е безспорно Haŭ- 
завършеното и автентично футболно изживяване. Системата за Off the Ва!“ kon- 
гпрол на играта Ви позволява да управлявате еднакво добре Както играчите, Владе- 
ещи топката, така и онези, кошто очакват подаване или изпълняват други офан- 
зиВни или дефанзивни функции. Възможността да контролирате точния момент на 
подаването, пласирането на играчите и борбата за терен, придавагл изцяло ново 
измерение на футболната игра. 


С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК 


STAR WARS: KNIGHTS OF THE oLD REPUBLIC 


| Ако искате да разберете какво се е случило 4000 години преди действията поз- 
нати ни от филмите на Джорож Лукас, то единствения начин е да имате игра- 
та Star Wars: Knights of the Old Republic В колекцията си. Последното заглавие от 
поредицата Star Wars ни прехвърля В годините на нарастващия конфликт меж- 
ду Джедаи и Ситски Лордове. Вашите действия ще предопределят 
\ „изхода ! на па а Воини – и Вашата съдба на Джедай. В c ы 


LORD OF THE RINGS: THE RETURN ОЕ THE KING 


Откакто задругата на пръстена се е разпаднала и хобитите се приближа- 
Ват до Маунт и. и Леголас Гимли и Гандалф пропра "по 
Към Гондор за на на Средната Земя яв! по! 
на последният eny | 
Веният Пръ 


ози път съдбата, на бредна 


Contract Ј.А.С.К е игра, която ще даде на любителите на фърст пърсън шуптьрите х 
няколко неща: повече екшън, по-малко безшумни промъквания и най-вече здрав 
мултиплейър. Играта е различна с това, че поемате ролята на анти-герой — навм- 
ния убиец Контракт Джак. Дали ще успеете да спасите Н.А.В.М. – вашата органи- 
| зация, от лапите на италианската мафия, ще покажат Вашите умения В 
ит с експлозиви С4, лазерни пушки и наптопкани с пещ джипове. 


THE TEMPLE ОЕ ELEMENTAL EVIL 


“Преди много лета, В земите на доржавата Фланес, един жесток демон основал 
култ, посветен на Първичното зло, и Вложил четирите символа на истинското зло 
6 храм 8 покрайнините на Нулб.” За пръв път кампанията Greyhawk е пресъздадена 6 
компютърна ролева игра. The Temple оѓ Elemental ЕМ! обединява перфектната ролеВа- | 
| та система на D&D Third Edition, опита на създателите om Troika Games и оригинал- 
L а ния едноименен модул, създаден огл Гари Сайгакс. 


ч; 


В шарата Маг of the Ring ще се сблъскате с епичната битка Която силите на Хора- | 
та, Елфите, Джуожетата и Хобитите Водят срещу злите сили на Саурон. Можете | 
а изберете да играете на страната на брот шода се опитате да унищожите 
динствения пръстен. Или можете да изберете силите на злото и да завладеете 
Средната Земя завинаги. В War of the Ring ще проследите по-подробно събитията 
|. около създаването на Задругата и ще участвате 8 главните битки познати ви и 

5 от филмовата трилогия. 


[СОФИЯ] бул. Цар Борис Ш 21, тел. (02) 954 98 11, 954 98 60у УА Веди осир 51, Men. (2 983 26 35; Мултиплекс (подлеза на НДК) 
бул. Патриарх Евтимий 86, тел. (02) 951 67 72; бул. Витоша 61, men. (02) 988 20 25; Базар малък ЦМ. ет.3; НДК - базар ПАСАЖА; Кунторов ЕООД - ул. Г.С.Раковски 1224, men. (02) 984 82 45; Магазин Office Express - 
бул. Цариградско шосе 135; Техномаркет (магазини 1 2); Технополис, [ВАРНА] ул. Райко Жинзифов 14, тел. (052) 607 974; бул, Княз Борис 65, mea. (052) 607 973; бул. 8-ми Приморски noak (срещу стадион Черно море) 
- men. (052) 300 558, (052) 300 660; [ПЛОВДИВ] ул Антом |-8џ 5 (Фешљн Ценптьр), тел, (032) 624 080, (032) 625 805; ул. Загреб 2, тел. (032) 264 813; [ПЛЕВЕН] Плевен Стайл - men. (064) 800 533; (РУСЕ) Датабис - ул. Дойран 17, men. (082) 272 009; 
Апиас-К - ул. Добруджа 5, тел. (082) 222 027; [БУРГАС] Онтаом ЕООД - men. (056) 803 505; [ДИМИТРОВГРАД] ДНД Димитър Димитров ЕТ, ул. Иван Вазов 12, тел. (0391) 635 26, 098 516 915; [ДОБРИЧ] магазин РС SHOP - тел. (058) 46 202; 
[СТАРА ЗАГОРА] Викинг иа. ул. ХД Асенов 130, men. (042) 42 132, (042) 42 184; Диком ООД - тем. (042) 600 893; [МОНТАНА] ул. Ангел Кончев 30, тел. (096) 25 546; [КАРЛОВО] Терасист ООД - тел. (0335) 933 21; [НЕСЕБЪР] Видеохит ООД - 
тел. 088 811 888; (ПАЗАРДЖИК) ЕТ СВетослав Ковачев - тел. 088 905 598; [СЛИВЕН] ЕТ Деян Атанасов - пел, 088 348 179; (СМОЛЯН) ЕТ Стоян ТинчеВ - тел. (0301) 63 272, магазини ГЕРМАНОС - В цялата страна 


“ПУЛСАР” ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: VIVENDI UNIVERSAL INTERACTIVE PUBLISHING (BLIZZARD, SIERRA И ДР.), 
INFOGRAMES, ELECTRONIC ARTS, INTERPLAY, VIRGIN INTERACTIVE, CODEMASTERS, 300, ACTIVISION, NOVALOGIC, THQ, KONAMI, LUCAS ARTS 


GSM карти ` Фонокарти VoIP карти Интернет карти 


Картите, които си струват 


Ние доставаме Всички Видове Карти до нашите Клиенти на територията на България. Ако 
навсякъде отстъпките и преференциите при съвместна търговска дейност се формират на 
база оборот, то при нас пторговецет има основание да претендира за по-добри условия с 06- 
щите си продажби от групата артикули, с Които е избрал да работи. 


При нас Винаги можете да получите независима информация за характеристиките и пазар- 
ното представяне на продуктите. Можете спокойно да сравните и подберете правилната 
гама от продукти без да се опасявате от Конфликт на интереси - принципите на работа са 
еднакви за Всички производители, Които представяме. 


В наш интерес е да селектираме най-доходоносните и оборотни продукти. Ако някой арти- 
Кул е В промоция или стартират преференции за него, ние сме първите, Които научават то- 
Ва и информацията бързо ще достигне до Вас. 
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